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GAGNEZ 3 MEGADRIVE, 2 GAME BOY, 1 SUPERGRAFX 


en participant a Micro Kid’s chaque mercredi sur FR3 a 18 heures ! Micro Kid’s, toute Pactualité consoles 
et micros, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour améliorer vos records, 
des cheat modes, des solutions completes. Vous rencontrerez les plus célébres programmeurs, 
graphistes ou scénaristes, et les cracks du joystick. 
Vous enquéterez au Japon, aux USA, en Europe et découvrirez des previews exclusives. 
Et aussi le Top des meilleures ventes de cartouches, ainsi que les coups de cceur/coups de gueule des 
lecteurs de Consoles + qui noteront en direct leurs logiciels favoris... ou hais. ‘ 





Le premier « magazine-jeu » télé des consoles et des micros. 


bs Micro Kid’s permettra aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur des grands hits 
e Ss e UX du moment, avec 3 Megadrive, 2 Game Boy, 1 Supergrafx, des jeux, des abonnements a Tilt et Consoles + 
@  Alaclef.,. Vous pouvez dés maintenant écrire au journal pour participer 4 ces mégamatchs ! 
Pour son premier concours, Micro Kid's fait appel a tous 
es con cours les scénaristes en herbe. Si vous voulez créer votre propre jeu, ne 
@ — manquez pas le réglement du concours dans Consoles + d’octobre ! 
| Envoyez sans tarder vos records a Consoles + accompagnés 


Des records ! sszszamesetcm 


Pour participer aux concours organisés par Micro Kid’s, renvoyez ce bon a: 








C + Micro Kid’s, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 
Je désire participer au : 














[ match des champions concours de scénarios records 
| Nom : Prénom Age: ” 
| 
| Adresse = 4 
| Code postal : Téléphone : 
Ma console : 





Micro Kid’s est produite par l'unité .E.F (Michel Kuhn, Pascale Dopouridis et Frédérique 
Doumic) de FR3 etles Productions Richard Joffo, avec une réallsation Alfred Elter, en col- 
laboration avec toute I'équipe de C + et avec le soutien de Micromania. 
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NINTENDO NES 
SUPER FAMICOM 


GAME BOY 

LYNX 

GAME GEAR p 
NEC PC ENGINE-COREGRAFX p.44 
NEO GEO p.62 
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nana San tient bon au Japon ! Encore un déluge d’avant-pre 
eres et de nouveautés fantastiques ! Comme si vous y étiez 
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Vous hebgoniatenecioe ere aries Des joysticks a micro-switches pour les jeux “durs”, un défi sur 


Encore plus fort : désormais, I’émission est rediffu- Lynx pour collectionner les victoires et les pin’s, et quelques 
sée tous les dimanches, 410 h 151 surprises... 


APO} | PC ENGINE 
IGINE DU | MEGADRIV 


Tous les secrets de la console la plus attendue 
de l'année ! Et les premiers jeux... Plus 
d’autres infos et des bruits qui courent. 


LES TESTS LES PLUS COMPLETS 


Uste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvol aux pages 












70 pages de tests ! Au menu (copieux) : Wonderboy V, 
El Viento, Populous, Marble Madness, Devil Crash, 
Decap’Attack, Griffin, Pro Soccer... et bien d’autres | 


Ss (8 





AX Battler p.20 MERCS p.56 

Back to the Future Il Momotaro Densetsu 

etl Warriors Wa a Gaiden Golf a Les super-vilains de Streets of Rage pulvérisés, les secrets 
Bio Ship Paladin p.90 Nemesis Il p.132 @'Impossible Mission, le meilleur parcours de Wonderboy in 
Boulderdash p.130 Neutopia Il p.44  Monsterland, et une page spéciale Game Boy. 

Boxxle p.118 Populous p.29 

Caesar Palace p.121 Populous p.72 

Cal 50 23 Pro Soccer p.48 


P. 
Chase HQ p.127 Quackshot p.14 
Checkered Flag p.120 Raiden Densetsup.50 
Chevaliers du Screpvara Dog p.126 
Zodiaque p.114 SD Valis p.21 
Decap Attack p.70 Shining in the 





Devil Crash p.64 Darkness p.92 
Dimension Forcep.25 Sol Feace p.26 
Doreamon p-31 Solstice Il p.30 
Double Dragon Ilp.117 Sonic p.128 
Dracula p.68 Speedball p.113 


Dragon Slayer p.28 Steel Empire p.17 L'histoire intégrale du plombier Mario depuis les origines ! Don- 
El Viento p.46 Super Adventure key Kong, le premier Super Mario, Docteur Mario... Et, en apo- 


FA Circus 24 Island p.22 2 
Fatal Rewind pii3 Super EDF p.60 theese; le test de Super Mario Bros Ill sur NES ! 


Galaxy 5000 —_p.134 Super Formation Soc- 
Gale borce I p.86. cer p.27 
Gear ium p.133 Super Ghouls’n 








SOMMAIRE 


Griffin p-116 Ghosts p.s4 

Hit the Ice p.52 Super Hurrican p.88 

echt ue i pa super Momotaro pat Back to The Future Il et Ill sur Master System, Speedball II sur 
stp. juper Wag: : i 

Kung Fu Masterp.119 p21 Megadrive : du tout bon. 

Legend of Successful Tengal Makyo Il p.29 SUPER INCOUR' NSO! 

Joe p.62 Thunder Spirits p.16 ; rere : ; 

Lemmings p.26 Top Racer. p.19 MICK | 

Légende de Zeldap.18 Wanl Wani Worldp.24 

Marble Madnessp.122 WonderboyV _p.38 

Mario Ill p.108 World Jockey p.58 Une avalanche de pin’s pour les gagnants. Et que diriez-vous de 

Mau Renjisi p.66 Wrestling Il p.84 gagner 5 petites Lynx ? Mmmm... 


Nous remercions pour leur collaboration : Ultima (Hit the ice, Decap’ Attack, Nemesis Ii, Populous, Wrestling ll, Blo Ship Paladin, Shining in the Darkness) ; Micromanta (Boxxle, Kung Fu Master, 
CONSOLES 4 Gear Stadium, Knight Quest) ; Euro-Loisirs (Jerry Boy, Pro Soccer, World Jockey) ; Shoot Again (Galaxy Farce Il, ‘Super Hurrican, Griffin) st les magazines japonais The Super Famicom Magazine, 
+ Beep Megadrive et Famicom tsushin. 

















Eh oul! La | superstar Sonic arrive sur 8 bits | Et le 


hérisson n’a rien perdu de ses eee 


Les meilleures ventes du mois calculées avec 
Vaide de Auchan, Coconut, Euro-Loisirs, Hazar- 
dous Area, Micromania, Shoot Again, et Ultima. 





Wiekien le Nain répond grandement a toutes vos 


questions. 





La grille de notation de nos jeux. Une nouveauté a 
partir de ce numéro : nous distinguons maintenant 


graphisme et animation. Bien joué, non ? 


CODE DES PRIX UTILISE DANS CONSOLES + : 
‘A: Jusqu’a 99 F. 00 & 199 F. C : de 200 a 299 F. 
F: de 500 a 999 F. 
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| leonsoles ! “Deux kilos de soja, s'il vous 
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1000 41.499 F.H: de 1 500 a 1 99: 


[Ave I 
Rien que des bonnes nouvelles ce mols-ci. 
D’abord, Banana San, notre courageux cor- 
respondant, tlent toujours le coup au Japon. 
Malis c’est dur. Bon, les pluies torrentielles 
et Jes vents a plus de 200 km/h ont fini par 
quitter Tokyo... Mais Banana est confronté 
a un nouveau cataclysme : un véritable 
typhon de cartouches ! Des tonnes de Jeux 
lexplosifs a le jeter par terre et a lul arra- 
cher [a téte. Et (a, rlen a faire, Il faut les 
tester, les uns aprés les autres, sans répit ! 
Résultat : une bonne vingtaine de pages 
'd’exclusivités ultra-nippones dans ce 
numéro. 

\Au fait, savez-vous que sur les marchés 
faponals, entre les legumes et le poisson, 
on trouve des vendeurs de cartouches pour 























iplait. - Et avec ¢a, ma petite dame ? - Eh 
bien, donnez-mol deux shoot’em up sur 
Megadrive. - Ce sera tout ? - Attendez... 
Elles sont fraiches, vos cartouches Super 
Famicom ?- De ce matin ! - Bon, alors j’en 
|prends trois kilos.” Le réve I 

Seconde bonne nouvelle, Micro Kid's, la 
seule émission TV qul fait glousser de plai- 
sir les tubes cathodiques, se dédouble et 
\s’allonge. Ceux d’entre vous qui seraient 
labsents de chez eux le mercredi a 18 
heures pour une raison Inconnue (et inac- 
ceptable) pourront désormais se rattraper : 
rediffusion le dimanche matin 4 10h15 ! De 
\plus, l’émission dure désormais 4 minutes 
ide plus : plus d’écrans, plus d’actu, plus de 
eux ! (Au fait, a ce sujet, on aimeralt bien 
que vous nous écriviez pour nous dire ce 
que vous pensez de Micro Kid's.) 

Troisieéme bonne nouvelle : le retour des 
stars. Avec bien sar I’immense Mario ! 
(Aussi vieux que Marlon Brando, mais beau- 
coup plus en forme, le plombier italien 
revient sur NES dans son role habituel. Scé- 
nario exceptionnel, réalisation supérieure. 
En face de lui, la jeune star qui monte, le 
hérisson de charme Sonic, dans une adapta- 
tion fantastique sur Master System : une 
super-production en 8 bits, conforme a !’orl- 
ginal sur Megadrive I 

On terminera quand méme sur une nouvelle 
un peu triste. A part Sonic, quasiment pas 
de nouveautés sur Master System ce mois- 
cl... Et alors ? Que font les programmeurs, 
les éditeurs, et Sega ? D’autant qu’en face, 
la NES, elle, ne s’endort pas ! Heureuse- 
ment, on nous annonce Back to the Future 
if et Ill, Speedball Il, Terminator Il dés les 
mois prochains... Ok, on attend. Mais que 
ga ne se reprodulse pas ! 

Te saluto, venerablus lectorus. Vale. 
Mamanus Ludicus 
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— J’suis paumé Ia... 
c’est quel bouton déj 
pour sauter? 





PHOTO’B BARBEY MAGNUM 


GAME GEAR. 
od = ed 





GAWE GEA® cest la nouvelle console portable. 
Crest le son et la luminosité réglables. Et c’est surtout la 


couleur, ou plutét les couleurs. Et toi, aprés avoir joué sur 
la Game Gear, tu auras besoin de reprendre quelques 














‘ouleurs; car en retrouvant tes jeux Sega prétérés, dont 
hinobi, Mickey Mouse et Wonder Boy, tu verras qu’une 
artie sur la Game Gear, ce n’est jamais dans la poche. 
‘La Game Gear est vendue avec le jeu Columns. 


QUE TU SOIS 
RT QUE TOI. 





CEST PLUS FORT QUE TOI. 


LINTAS:PARIS 
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7 LA PCENGIN 


La PC Engine Duo est Ia petite derniére des consoles NEC, 


machine trés séduisante. 







a premiére impression est 

plutét bonne. La Duo a un 

aspect trés “design” tout en 
restant trés sobre. C’est une 
bonne surprise aprés les hor- 
reurs esthétiques que sont les 
PC Engine et la Supergratx. D’un 
gris foncé mat, elle a & peu prés 
la taille d’un cahier (elle mesure 
exactement 30 cm x 21,2) et fait 
quelques centimetres d’épais- 
seur (moins de 5). Ce n’est pas 
une console por- 
table, mais on a 
instinctivement 
envie de la 
prendre sous le 
bras ou de la met- 
tre dans un car- 
table ! Les carac- 
téristiques ne 
contredisent pas 
cette “pulsion” : 
son poids est 
léger (1,3 kg) et 
un pack de batte- 
ries rechargea- 
bles est égale- 
ment commercialisé pour 
garantir son autonomie. 

Elle semble constituée de 
deux parties bien distinctes, 
autour d'une ligne qui parait cou- 
per la Duo en son milieu. C’est en 


4 Browning 


A Dragon Slayer 


effet le cas, et la raison, 
dailleurs, de son nom. Cet appa- 
reil incorpore deux machines. 
Tout d'abord, il comprend la PC 











Lancée 4 la fin du mois de septembre, elle propose un cer- 
tain nombre de caractéristiques originales qui en font une 


Engine Coregrafx Il, c'est-a-dire 
la derniére version de la PC Engi- 
ne de NEC. D'autre part, un lec- 
teur de CD Rom est inclus a I'in- 
térieur. La moitié du capot 
s‘ouvre d'ailleurs pour permettre 
"introduction de CD. 

Revenons un peu sur les 
caractéristiques de ces deux 
appareils, qui pour la premiere 
fois sont compris dans une 
unique machine transportable. 

La Coregrafx II utilise un 
microprocesseur un peu spécial 


LECRANTV 


console, NEC langait un 
petit écran pour la Duo 


PORTABLE 
(approximativement 


20 cm x 15 cm). Repre- 


nant fe méme aspect que la Duo, il 
























ton permet d’ouvrir le couvercle et 


du marché d’ailleurs). Sur la face 
avant, on trouve différentes com- 
mandes : 
moniteur sous tension, deux com- 
mandes pour régler les canaux TV et 


Vappareil. Quelques autres touches 
permetient de basculer en UHF, en 
VHF ou en mode vidéo PC Engine, ou 
encore de choisir entre une sélection 
manuelle ou automatique des canaux 
TV. Le tuner TV est bien sir incom- 


télévision et NEC n’envisage pas 
d’en fabriquer d’autre pour le 
moment, Sur Je coté se situe l'anten- 
ne que l'on tire d’abord horizontale- 
ment, puis verticalement. Il est pos- 
‘sible de brancher le moniteur sur le 
courant ou bien d’utiliser des piles (6 
au total) dans une petite trappe pla- 
cée sous l'appareil. 





En méme temps que la — 


i 


ressemble a un petit coffret. Un bou- — 





Je bouton pour mettre le — 


y 


Je volume sonore. Un haut-parleur de _ 
bonne qualité est placé au centre de _ 

















Bonne conception : 
récran, replié, est |) 
bien protégé. Vu |) 

le prix, c'est 
préférable... ) 


Que vaut l’écran?)) 
il est exceptionnel, et) 
ce n'est une surprise) 
pour personne. Déja I’écran|| 
de la PC Engine GT portable} 
s’6était révélée le meilleur du; 
marché. La encore, NEC montre 
sa maitrise technologique. D’une 
diagonale d’environ 11 cm (plus|| 
grand que les écrans des GT, GG ou! 
Lynx), il offre une image superbe que 
ce soit en réception TV ou en mode 
PC Engine. Méme les jeux d’action a) 
scrolling rapide “passent” sans diffi- 
culté. Et la taille plus importante de | 
I'écran supprime les problemes que) 
Von connaissait avec ’écran de la GT 
(mauvaise lisibilité des textes, shoot- 
them-up trop rapides difficilement 
jouables...). La luminosité ambiante 
influe relativement peu sur Vimage!| 
car le couvercle crée une zone) 
d’ombre qui protége des autres) 
sources de lumiére parasites. Un 
petit bijou technologique ! Mais il ya 
un revers a la médaille : le prix est 
bien trop élevé : 4 000 F environ pour | 
Je moniteur alors qu’on trouve a 
Tokyo des TV portables a partir de|| 
450 F ! Cela fait qu’une configuration 
Duo portable revient donc a prés de 
6 000 F ! Enfin, quand on aime, on ne 
compte pas. 








Aucun 
probleme de 
contraste 




















E DUO : UN CONCEPT 
ORIGINAL 


wees ane i 


A Tehiki Tchiki Boy 


(basé sur la famille des 6502) 
cadencé a la fréquence de 7,16 
Mhz. Les principales caractéris- 
tiques de la console ne sont pas 
modifiées par rapport a la PC 
Engine précédente. Simplement 
il sera plus facile d’utiliser une 
palette de couleurs plus impor- 
tantes (au lieu des habituelles 16 
teintes utilisées) pour les pro- 
grammeurs. Les cartouches a 
venir seront certainement beau- 
coups plus colorées. De plus, la 
résolution a été un peu améliorée 
puis qu’elle est passée de 256 x 
216 a 320 x 224 pixels (les points 
élémentaires a I'écran). A part 
ces petites améliorations, c’est 
donc la PC Engine que nous 
connaissons qui constitue @ 50% 
les entrailles de la Duo. Pas 
d’améliorations techniques fan- 


CHER ? 
QUAND ON AIME, 
ON NE 
COMPTE PAS! 


tastiques de ce cété-la, mais pas 
non plus de mauvaises sur- 
prises : un matériel fiable qui a 
fait ses preuves et qui posséde 
déja une bibliothéque de logi- 
ciels imposante. En effet, la logi- 
théque des cartouches de la PC 
Engine couvre quasiment tous 





CARACTERISTIQUES 
TECHNIQUES 


COREGRAFX II : 





Ram principal : 8Kb 
Ram vidéo : 64 Kb 
Graphismes : 


512 couleurs affichables simul- 
tanément. Résolution program- 
mable de 320 x 224 pixels. 
Sprites de 16 x 16 a 32 x 64 
pixels. 64 sprites max. a 
Vécran 

Son :Synthése par la méthode 
de la “Wave memory”. 

6 notes. 2 voies stéréo 


SUPER CD-ROM 


Ram tampon : 256 Kb 
Ram sonore :128 Kb x 4 modes 
Back Up Ram: 2Kb 
Systeme d’exploitation en 
Rom: 256 Kb 
Son: Echantillonnage sur 
bits a une fréquence de 32 Khz 
avec un taux de compression 
variant de 1/2 & 1/16 


INTERFACE 
DE LA DUO 


Sortie joypad 

Sortie son avec réglage du 
volume. 

Sortie vidéo/son 












A Prince of Persia 
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SUR CD-ROM 
DES HITS, 
RIEN QUE DES HITS! 
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les domaines : de la simulation 
de sport jusqu’aux jeux de 
réflexion en passant par les beat- 
them-up et les shoot-them-up. Au 
début de l'année 91, celle-ci com- 
prenait plus de 230 titres (pour 
avoir un ordre d’idée, a la méme 
époque, la MD ne disposait que 
de 95 cartouches !). La Duo ne 
comporte qu’un seul connecteur 
joypad , mais il est trés facile de 
rajouter un doubleur, tripleur ou 
méme quintupleur de joypad, 
déja en vente sur le marché, Un 
petit capot recouvre la fente dans 
laquelle viennent prendre place 
les cartes de jeu (Hu Card). Juste 
a cété, se situe l'interrupteur qui 
sert a bloquer les Hu Cards et en 
méme temps a mettre la console 
sous tension. 

Les améliorations viennent de 
la partie CD Rom. NEC a été la 
premiére société 4 commerciali- 
ser un lecteur de CD Rom 
connectable sur sa console de 
jeu. NEC a sorti, en méme temps 
que la Duo, le Super CD Rom qui 
est inclus dans la Duo ou peut 
6tre acheté séparément afin 
d’étre connecté a une PC Engine 
classique. La principale améliora- 
tion vient de ses temps d’accés. 
En effet, le gros probleme des 
lecteurs de CD Rom vient de leur 
lenteur : ils lisent un moment le 
CD Rom, animent quelques ins- 
tants l’écran, puis se remettent a 
lire... Ils traitent des quantités 















































énormes d'informations et il faut 
bien que celles-ci transitent du 
CD Rom jusque dans la console. 
Le Super CD Rom résout en 
partie ce probleme en améliorant 
sa vitesse de lecture par l'utilisa- 
tion d'une Ram tampon trés rapi- 


| RONT LE SUPER CD ROM DE LA DUO| 
OCTOBRE 


| DRAGON SLAYER Hudson | 

| POPULOUS Promised Land Hudson 
_ TENSHI NO UTA (Le poeme de I’Ange) Riot | 

NOVEMBRE | 
PRINCE OF PERSIA Rivers Hill | 
SPACE FANTASY ZONE NEC Avenue 
LADY FANTOME Laser Soft : 
DECEMBRE 

SHADOW BEAST Victor | 
BROWNING Riot | 

| 

] | 

| MARS 92 i 

| MILAI SHONEN CONAN (Le “petit” futur Conan) Riot | 

| VALIS Riot | 

| 4] 

COURANT 1992 

SILENT MOEBIUS Meda Office 
BASEBALL PRO II Intek 
F-1 SAGAS Nitchibun | 
YUNA Hudson | 
LA PLANETE QUIZZ Sunsoft | 
GATE OF THUNDER Hudson | 
COMIC FANTASY Il Laser Soft | 
SUPER DARIUS II NEC Avenue 

_ STAR PARODIA Hudson | 
DOUBLE DRAGON II Naxat | 

| TCHIKI TCHIKI BOY NEC Avenue | 

|, TOPOONER NEC Avenue 

| DRAGON NIGHT II NEC Avenue | 

| TOUCH BALL Naxat | 

| PC SAKE FOOT Human 

' FORGOTTEN WORLD NEC Avenue 

| BURAIII Rivers Hill 

| BONANZA BROS NEC Avenue 

| POLA STORY NEC Avenue 

i MONSTER MAKER NEC Avente 

| RAY XAMBER Ill Data East | 

| LA FOUDRE Hudson — 

_ ROOM Bikuta 

» RAINBOW ISLAND NEC Avenue — 

_ WADONNA NO MORI (La forét de Wadona) Hudson i 

[ct pe emp a ene Se ene 























de. Cela ne veut pas dire qu’il n’y 
a plus de temps d’attente mais 
ceux-ci ont largement diminué. 
Pour la premiére fois avec la 
Duo, NEC place le systeme 
d’exploitation en Rom. Celui-ci 
est une nouvelle version, la 3.0, 













4 Forgotten 
Worlds 






























qui permet a la console de tirer 


ARCADE 
AVENTURE 
STRATEGIE 

PLATES-FORMES 


Se 2 pe 2 


parti des nouvelles caractéris- 
tiques du Super CD Rom. Comme 
les précédentes, elle permet éga- 
lement d’écouter des CD audios 
ou méme des CD + G (CD audios 
contenant quelques images fixes 
avec souvent les paroles des 
chansons). Un bouton permet de 
verrouiller l’ouverture du lecteur 
de CD Rom pendant le transport. 
La PC Engine Duo est une tres 
bonne console 
robuste, élégante, 
elle intégre les der- 
niéres nouveautés 
techniques des 
consoles NEC. Deux 
petits reproches tout 
de méme. D’abord, il 
est dommage que la 
partie console n’ait 
pas subi des trans- 
formations plus radi- 
cales (mais on risquait de perdre 
la compatibilité avec les car- 
touches existantes). Le second 






Pa sci aay 


4 Shadow of the Beast 


by sess 


Pee 
t 


i) 






A Le Poéme de I'Ange 


reproche concerne son prix (prés 
de 3 000 F au Japon), ce qui est 
un peu excessif malgré l’intégra- 
tion d'un lecteur de CD Rom. 


Banana San 


e prochain jeu 
Le: Capcom 

jpour la Super 
Famicom, apres 
Magic Sword (qui 
est actuellement en. 
stade de béta-test), 
sera le fantastique 
Street Fighter Il. Ce ° 
jeu connait le suc- 
cés dans toutes les 
salles d’arcade du 
monde, mais au 
Japon, c’est vrai- 
ment la folie |! Cap- 
com a commerciali- 
sé un magazine 
hors-série de plus 
de 450 pages uni- 
quement dédiées a son jeu vedette avec des tas de 
photos, de trucs... Des concours ont été organisés 
dans tout le Japon avec des millions de yen a 
gagner pour déterminer le meilleur joueur a SF Il! Si 
ladaptation est réussie, et actuellement les dévelop- 
peurs SFC de Capcom font partie des meilleurs, on 
peut étre sir de deux choses : d'une part, la car- 
touche sera un succés sans précédent : d’autre part, 
les ventes de Super Famicom vont exploser . 



















chemin entre la console de jeu et le CDI, cet appareil baptisé 

MM-PI (Multi Media Player) sera orienté vers le marché grand 
public, et non pas exclusivement vers le domaine du jeu vidéo. Il 
proposera des CD Rom dans le domaine de l'éducation et de 
Papprentissage. Il y aura également des jeux mais ce ne sera 
qu'une partie de sa bibliothéque de softs. Trés proche de la PC 
Engine (il utilise exactement le méme joypad), Il possede cepen- 
dant une résolution et des puces vidéo un peu différentes. Sur un 
de ces CD Rom, soixante minutes d’animation peuvent étre enre- 
gistrées, Présentation officielle lors du CES de Las Vegas. 


N EC a présenté un prototype d’un produit assez spécial. A mi- 


\ 


marché japonais est assez 

L fférent du marché francais 

ides jeux vidéo. Ainsi la 

Super Famicom se vend surtout 

aux jeunes (en dessous de qua- 
torze ans) au Japon. 

En revanche, la Megadrive est 
achetée généralement par des 
Japonais beaucoup plus agés; 
lycéens ou étudiants. Il y beau- 
coup plus de simulations, jeux de 
réle et wargames sur la MD. 
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GAME GEAR 


le succes que Sega escomptait. Le probleme 


L' Game Gear est loin de remporter au Japon 


numéro un vient des jeux disponibles sur 
cette console (pas assez nombreux et d’une quali- 
té moyenne). Mais Sega est prét a “mettre le 
paquet” pour relancer les ventes. Une floppée de 
cartouches devraient bientot arriver ! 





CONSUMER 
SOFTWARE GROUP 


Group) Show s’est tenu au 

mois de septembre a Tokyo. 
Tous les nouveaux jeux des édi- 
teurs japonais étaient présentés. 
Parmi les stands les plus impor- 
tants, on pouvait remarquer ceux 
de Jaleco, de Capcom et d’Hud- 
son (ce dernier avait carrément 
pris les deux cétés d’une rangée 
pour présenter ses nouveaux 
produits!). Il n’y avait pas 
d’exclusivités incroyables et tous 
les produits qui étaient dévoilés 
au public vous ont déja été 
dévoilés par Consoles +. Au 
niveau hard, pas de véritables 
Nouveautés non plus. On voyait 
cependant par-ci par-la quelques 


Ls CSG (Consumer Software 
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Mega CD poindre le bout de leur 
nez. Les machines vedettes 
étaient, dans l’ordre, la Super 
Famicom, la PC Engine, la Mega- 
drive. Relativement peu de NES, 
dont le marché est doucement en 
train de dégringoler au Japon, et 
quelques Game Boy étaient éga- 
lement présentés. Il y avait une 
foule inimaginable, comme on 
n’en voit qu’au Japon. Les visi- 
teurs faisaient bien sagement 
leur demi-heure de queue avant 
de pouvoir tester une nouveauté 
pendant cing minutes. Les files 
d’attente les plus longues se 
trouvaient devant Chomakaimu- 
ta, Super E.D.F et Rolling Thun- 
der Il! 





SUPER 
FAMICOM 


a Super Famicom est com- 

patible avec la Super NES. 

Les Super Famicom ven- 
dues actuellement aux USA peu- 
vent recevoir des cartouches 
Super NES américaines et, en 
forgant un peu, les cartouches 
japonaises de la Super Famicom. 
C’est un peu le méme probléme 
de compatibilité que connaissent 
la Megadrive et la Genesis. 
D’aprés certaines rumeurs, cet 
état de fait ne durerait pas, Nin- 
tendo ayant bien l’intention de 
modifier les prochaines Super 
NES commercialisées sur le mar- 
ché américain pour empécher 
toute compatibilité. 











SOULBLADER 


ACTRAISER SUITE 


a suite d’Actraiser vient 
[iste annoncée. Cet épiso- 

ide portera le nom de Soul- 
blader et occupera 8 Mb ainsi 
qu'une mémoire sauvegardée de 
64 Kb. L'équipe de développe- 
ment est identique a celle qui 
avait réalisé Actraiser. Le scéna- 
rio est semblable mais plus ambi- 
tieux. Incarnant le roi Magrit, 
vous allez cette fois-ci non seule- 
ment veiller @ la bonne croissan- 
ce de vos “sujets” mais en plus 
vous devez créer le monde, les 
6tres vivants, les villes. Commer- 
cialisation en janvier mais comp- 
tez sur Consoles + pour vous 
montrer les premiéres photos 
d’écran, en exclusivité comme 
d’habitude ! 


efte nouvelle rubri- 

que contient des nou- 

velles la plupart du 
temps... explosives, mais 
ne provenant pas de 
sources officielles. I 
s’agit de bruits entendus 
dans un salon, de discus- 
sions avec un chef de pro- 
jet aprés une interview 
officielle “off record”, de 
conversations avec des 
développeurs dans les 
cafés ou les bouges ou ils 
aiment a se rencontrer ! 
Aucune garantie donc 
quant a la fiabilité de ces 
informations... mais de 
trés sérieuses présomp- 


tions. 

) annoncés pour le 
Mega CD (MCD) 
sont intéressants, mais risquent 
fort d’éire moins attractifs que 
ceux qui feront partie de la 
deuxiéme vague. Sega prépare- 
rait en grand secret des adapta- 
tions MCD de la suite de tous ses 
grands titres sur MD. Ainsi, on 
pourrait jouer en 1992 a Batman 
Il, Castle of Illusion Il, Sonic Il, 
Revenge of Shinobi Il... D’autre 
art, il serait également question 
de convertir Rad Mobile et G.Loc. 
Enfin, pour rester dans les 
conversions, Sonic devrait étre 

adapté sur GG. 


Les premiers titres 


Officiellement, la 

PlayStation de Sony 

se porte mal. Cing 
logiciels de jeu seraient en cours 
de développement chez Epic, la 
société de développement de jeu 
qui appartient a Sony. En fait, 
information tout a fait confiden- 
tielle, de gros éditeurs de jeux 
travailleraient sur des projets 
PlayStation. On sait toujours peu 
de choses sur le systéme. Voici 
cependant quelques bruits qui 
courent a Tokio. La console 
serait commercialisée au prin- 
temps au prix de 3 150 F au 
Japon. Le marché visé sera 
moins les adolescents que les 
adultes de moins de trente-cing 
ans, 

Enfin, Nintendo serait en train 
de faire pression sur tous les dis- 
tributeurs de jeux et les bou- 
tiques pour qu’ils refusent de 
commercialiser la PlayStation, 
avec des menaces voilées 
concernant des livraisons en 
retard par rapport aux concur- 
rents et de ruptures de stocks 
pour les récalcitrants |! Sony 
aurait donc pris la décision de 
commercialiser la future console 
par son propre réseau de distri- 
bution. 


Nintendo —aurait 
fenoncé a construire 
une Game Boy cou- 
leur. Les ingénieurs de la firme 
auraient décrété qu’il n’existait 
pas actuellement d’écran couleur 
d'une qualité suffisante ne 
consommant pas trop d'énergie 
et a un prix Permettant a la GB 


Couleur de rester un produit trés 


grand public. 
oo sources trés proches 
de NEC, NEC s’atta- 
querait l'année prochaine a 
Europe. Cette société aurait 
déja eu l’intention de créer sa 
division jeux vidéo grand public 
il y a quelques temps, au moment 
oll Sega lancait la MD en Europe. 
Pour une raison mystérieuse, 
cela ne s’est pas fait mais ce ne 
serait que partie remise ! 


D’aprés certaines 


Pour le moment, les 
plus importantes car- 
touches pour la MD 
font 12 Mb (soit 1,5 Mo). La 
rumeur veut que bientét des Jeux 
de 16 Mb (2 Mo) fassent leur 
apparition. Allez encore un petit 
effort, messieurs les éditeurs, et 
bientét vous rattrapez la Neo Geo 


MCD, 3 D et virtualité 

réelle : Sega serait 

en contact avec une 
société GB afin de commerciali- 
ser un systéme de jeu en 3 D, 
basé sur les concepts de réalité 
virtuelle. Vous en saurez plus 
dés que j’aurai réussi a dupliquer 
la clé qui donne accés au coffre- 
fort qui contient le passe qui per- 
met d’atteindre le sas de sécurité 
au bout duquel se trouve la porte 
blindée de deux métres d’épais- 
seur derriére laquelle Sega stoc- 
ke toutes ses informations 
Hyper-Mega-Top-Secret ! 


L'éditeur anglais 
Renegade, a travers 
un deal avec une 
société japonaise, serait en train 
d’envisager de possibles adapta- 
tions de ses principaux succés 
(Gods, Xenon Il, Cadaver...) pour 


la PC Engine. 
ciel, aurait réussi a 
débaucher a prix d’or 
quelques-uns des petits génies 
de Capcom. Depuis, un léger 
vent verglacé soufflerait entre les 
deux sociétés. 


Sony, division logi- 


Hudson travaillerait 

discrétement (une 

bonne partie des 
cadres de la société ne sont 
méme pas au courant !) sur deux 
projets. Le premier, bien avancé, 
concernerait des puces JPEG et 
MPEG permettant la compression 
d'images de trés haute qualité. 
D’autre part, cette société serait 
en train de réaliser un prototype 
de console 32 bits. Des premiers 
contacts auraient eu lieu avec 
NEC, qui jusqu’a présent avait 
distribué toutes les inventions 
d’Hudson (la PC Engine, la CD 
Rom...). NEC ne paraissant pas 
spécialement intéressé, Hudson 
aurait cherché des appuls 
allleurs. On dit que le projet 
Jaguar d’Atari ne serait peut-étre 
pas aussi made in Atari que 
cela! 





13 CONSOLES + 






SEGA - 20 DEC 





= 


ry x. St. 


— . mf 


LE JAPON EN DIRECT 





RETOUR A 
DONALDVILLE 





CONSOLES + 14 


aan 
| ag | 
Sees 
- 
a -_] 
— 
3 
| a | 
<1 
7 
PS) 
| pn | 
<> 
exaanig] 


i a 
{ ad 
Bose 














aventures des personnages tirés des dessins 

animés de Walt Disney. Aprés Mickey, c’est au 
tour de Donald ! Vous allez devoir guider le canard 
dans une fabuleuse course au trésor. Donald, aprés 
avoir dérobé & Onc’ Picsou la carte ot! est localisé un 
mystérieux butin, part a sa recherche. Il n’est pas seul a 
le rechercher et les Rapetous feront tout pour mettre la 
main dessus avant lui. Le jeu est en fait une succession 
de niveaux a parcourir dans différentes contrées (Amé- 
rique du Sud, Transylvanie, Afrique...), puis retour & 
Donaldville ou notre héros doit récupérer un objet (clé, 
livre...) avant de repartir a la poursuite du trésor. Ses 
neveux viennent le chercher en avion puis le raménent 
sur le terrain de ses nouveaux exploits. Animation soi- 
gnée, jouabilité impeccable, cette cartouche se classe 
dans la lignée de Castle of Illusion. Aujourd’hui, 
Consoles + vous présente le deuxiéme niveau complet 
et quelques images des niveaux suivants ! 


S: poursuit l’adaptation sur ses consoles des 
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TOSHIBA EMI - DEC 


conversion sur Super Fami- 

com du fabuleux Thunder 
Force de Technosoft pour Mega- 
drive. Petite déception : EMI 
s’est contentée de faire une 
conversion (honnéte par 
ailleurs) sans essayer d’amélio- 
rer la cartouche et d’utiliser le 
potentiel de la SFC. Pour ceux 
qui ne connaissent pas Thunder 
Force (honte a eux }), il s’agit 
d’un shoot-them-up dans lequel 
vous ramassez des millions de 
bonus pour massacrer des mil- 
liards d’adversaires. C'est rapide 
et pas évident. 


| | s’agit bien évidemment de la 













LOSUIG NI NOd¥E TT 


STEEL@ 
EMPIRE 


ilotant un biplan doté du dernier équipement en 
Pret d’armement, vous vous lancez au 

secours de Sarah. Vous décollez d'un immense 
porte-aéronefs flottant dans les airs avant chacun de = . 
vos raids. Votre appareil posséde la particularité de noe TURES. Missa sfeceriid 
pouvoir ouvrir le feu a l’avant ou a l’arriére. Il dispose en B-F- Nh WEKLED RAS BTCRES 
plus de méga-bombes, bien utiles pour les gardiens de cin 5 " Ls 
fin de niveau. Les décors et les appareils de ce jeu | q 






EL, 








Voici la carte de vos futurs exploits. 






s‘inspirent d’ un style industriel un peu du genre des 
années vingt. Pas de grande originalité, mais une atmo- I Descente aux enfers dans le monde sou- 
sphére étrange et une réalisation sans faute. terrain.7 















Tirez sur cet étrange 
ballon, il vous donnera 
| des bonus. | - 
Coucher de 
soleil au-des- 
| sus des 
Le train blindé qui trans- ninges: Que 
: porte le canon défend c eA ood ist 
laccés au niveau deux. séduisant !)!. 












C'est le Riba 
moment ‘ 
d'inverser | ‘a 
votre tir pour 


liquider ce monstrueux 
machin volant. 
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étre le titre qui va pulvériser les records de vente d'ici 

Noél. On s’attend a une rupture de stock avant méme la 
fin du premier jour de sa mise en vente. Nintendo a pris les 
grands moyens pour éviter que la nouvelle de sa sortie sur SFC 
ne s’ébruite avant la date officielle et que dans l’attente de ce 
titre, des dizaines de Japonais arrétent d’acheter des car- 
touches. Habituellement, les journalistes regoivent des car- 
touches deux ou trois mois avant leur commercialisation. Et 
bien cette fois-ci, nous n’avons rien recu. Et il a fallu se dépla- 
cer jusqu’a Osaka pour aller voir la merveille des merveilles. 

Il faut dire que le résultat en vaut la peine. Tryforce est un 
endroit magique ou il suffit d’exprimer un souhait pour qu'il soit 
réalisé. Ganon, qui régnait sur Tryforce, avait placé ses sept 
meilleurs guerriers pour bloquer les sept portes qui ménent a 
Tryforce. Malheureusement, il s’est fait battre par Agunim. 
Celui-ci prend en otage la princesse Zelda. Un des guerriers 
vous appelle au secours pour délivrer Zelda. 

Ce scénario farfelu cache une petite merveille de réalisation : 
désormais, votre personnage peut nager, sauter de trés haut, 
attaquer rapidement l’ennemi. Le jeu posséde encore plus de 
bonus que dans la version Super Famicom. Lorsqu’on se bala- 
de et qu’on élimine un “nauséabond”, on peut revenir quelques 
minutes aprés, le programme garde en mémoire qu’il est mort. 
Ainsi, lorsqu’on revient sur ses pas, on n’a pas a combattre 
sans cesse les mémes monstres. Le jeu est bourré de petits 
détails réalistes : on peut mettre le feu aux arbres, on peut 
s'emparer de presque tous les objets présents a I’écran (siége, 
table...) pour les jeter a la téte de I'adversaire par exemple. 


D:" tous les pronostics,La Légende de Zelda devrait 
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C:: course de voitures est en fait la conver- 
sion d'un jeu sur Amiga appelé Turbo Lotus 
Challenge. L’écran est divisé en deux parties. 
Dans la premiére, vous voyez votre véhicule, dans 
celle du dessous, vous visualisez celui de votre 
adversaire. Lorsque vous le doublez, vous le voyez 
disparaitre derriére vous pendant que lui vous aper- 
Goit en train de filer au loin. Des petites options gad- 
gets rendent le jeu plus attrayant. Ainsi, la nuit, vos 
phares s’allument automatiquement, n’éclairant 
qu’une portion de route ; d’autre part, un des bou- 
tons du joypad vous permet d’insulter les concur- 
rents qui vous dépassent. Quatre véhicules sont a 
yotre disposition. Vous pouvez passer les vitesses 
manuellement ou vous concentrer sur la conduite en 
sélectionnant la boite automatique. Les différents cir- 
cuits proposent des pistes mouvementées qui mon- 
tent et descendent a toute vitesse, grace a une ani- 
mation rapide et d’excellente qualité. 
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n fait, ce jeu n’a pratique- 
Ee aucun rapport avec 

Golden Axe (alors qu’ll 
porte comme sous-titre A Legend 
of Golden Axe). Certes, il reprend 
les héros du célébre jeu de Sega. 
Certes, votre guerrier a toujours 
son pouvoir magique. Mais en 
fait, il s’agit plus d’un mélange 
aventure/exploration avec 
quelques séquences de combat- 
arcade. Les graphismes sont 
sommaires. On a vu beaucoup 
mieux sur une Game Gear. Déce- 
vant | 
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‘ile de Wagan était paisible 
[L_iseves moment ou le 

idocteur Devil a décidé d’en 
prendre le contréle et d’extermi- 
ner tous ses habitants. Wagan, la 
nouvelle mascotte de Namco, 
dolt donc sauver ses amis. Pour 
se battre, Il dispose d’une voix 
de stentor. Il projette donc un 
paquet de décibels meurtrier sur 
ses adversaires. Trois modes de 
jeu permettent d’adapter le pro- 
gramme suivant l’age du joueur. 
Malgré une amélioration certaine 
des graphismes, cette cartouche 
est destinée aux plus jeunes. 


LASER SOFT - NC 
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zi ‘alis est en fait un jeu d’inl- 
} Vise a l'univers de la 
sérle des Valis. Réalisé 
plus particullérement pour les 
enfants, Il met en scéne I’héroine 
adolescente. Les sprites sont 
gros, colorés et traités de fagon 
humoristique. Pour chaque 
niveau, vous devez éliminer des 
créatures fantasmagoriques. A la 
fin du niveau, vous affrontez un 
adversaire plus coriace. Au fur et 
a mesure de vos succés, vous 
obtenez la posslbilité de revétir 
des armures aux pouvoirs de 
plus en plus puissants. De méme, 
votre épée se transforme rapide- 
ment en une arme trés efflcace. 
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ette cartouche met en scéne les aven- 
C-- d'un des joueurs les plus célébres 
du Japon : “Tokahoshi Meljin”. Hudson, 
pour le compte de qui il travaille actuellement, 
prétend qu'il est arrivé une fois a presser six 
fois de suite sur le bouton d'un joystick en une 
seconde ! Record a battre ! Toujours est-il qu’il 
| apparait sous les traits d’un jeune gargon de 16 
ans, vétu d'une peau de béte et coulant des 
Jours heureux dans une ile exotique et paradi- 
siaque. Mais comme dans 99 % des jeux, le 
nauséabond du coin débarque et la galére com: 
mence ! Cette fois-ci, il s’agit d’un sorcier quia 
enlevé devinez qui ?Votre fiancée ! J’en profite 
~ pour poser un probleme métaphysique : au vu 
des différents jeux vidéo, on peut se demander 
si la fonction premiére d'une fiancée n’est pas 
d’étre la cible d’un enlévement. Aussi, si la 
vétre ne I’a jamais été, je m’inquiéterais a votre 
place . Vous parcourez donc des kilométres, 
vous affrontez des tonnes de monstres et récu- 

pérez des kilos de bonus ! 
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Décor 
luxuriant 
et cou- 
leurs pas- 
tel. 


SUPER 


ADVENTURE 


| a | 
Vous allez 


parcourir 
Vile dans 







Le boo- 
merang 
vous 
permet- 
trade 
liquider 
ces 
grosses 
otaries. 


les seules 


sources 
de lumié- 

re sont I faut 
ces bou- tirer 
gies ou dans le 
certains noir 
de vos avant 
adver- de faire 
Saires ! un pas. 
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n jet militaire américain en 
Ue en plein coeur de 

lAmazonie, dans une 
région peu connue. Une dizaine 
d’années plus tard, les satellites 
ont enfin réussi a localiser 
l'épave. Votre mission est simple 
: il suffit d’aller sur place et de 
faire un rapport sur l'état de 
l'épave. Evidemment on a oublié 
de vous parler des dizaines 
@espéces mortelles qui ont élu 
domicile dans le coin, des révolu- 
tionnaires bien équipés (blindés, 
aviation...) qui contrélent le péri- 
métre, de la gréve surprise des 
postiers, de I'amazone qui vous 
empéchera de recevoir votre 
Consoles + sur place... Entin, 
vous ramassez votre fusil 
d’assaut préféré, celui que vous 
connaissez par coeur, du char- 
geur a la queue de la détente, 
pour l’'avoir démonté et remonté 
les yeux bandés, et vous partez 


BISCO - NOV 











régler ce probleme ! Ce comman- 
do classique va vous faire affron- 
ter des millions d’adversaires (et 
moi qui pensals naivement que 
VAmazonie était quasiment 
déserte), vous allez répandre des 
hectolitres de sang, boire des 
litres de bierre (blonde)... pour 
enfin arriver, dans un suspens 
torride, jusqu’a l’épave. Votre 
personnage se contréle d'une 
facon particuliére : un bouton le 
fait tourner sur lui-méme et 
Vautre lui fait ouvrir le feu. Vous 
appuyez sur le premier bouton 
puis quand votre héros est en 
face de l’ennemi (qui blémit de 
peur en vous reconnaissant), 
vous appuyez d’un doigt délicat 
mais néanmoins ferme sur l’autre 
bouton. Au début, c’est pas évi- 
dent, mais on s’y habitue rapide- 
ment et ce systeme permet de 
tirer des rafales tout autour de 
vous ! 
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sime Lode Runner. Ce jeu était apparu sur Apple II 

puls sur de nombreux ordinateurs. Les graphismes 
talent simples tout comme le principe : détruire des 
dalles et attendre que vos ennemis tombent dans le trou 
et solent anéantis par la dalle qui se referme au bout de 
quelques secondes, Kaneko a repris l’idée en rajoutant 
des graphismes sympas, des monstres amusants, des 
bonus, des téléporteurs... Vous pouvez jouer 4 deux dans 
ce jeu simple mais trés amusant. 


C:: cartouche s'est fortement inspirée du célébris- 


MITCHIBUTSU - 27 DEC 


C:: course de Formule 1 
vous emménera sur les 
plus grands circuits du 
monde. Contralrement a d'autres 
courses du méme type, le circuit 
est représenté en vue aérienne. 
Le jeu, qui est une adaptation, a 
gardé cette représentation. Les 
graphismes sont trés fins et sol- 
gnés, mais les sprites sont un 
peu petits. Par contre, la vitesse 
de la course est tres importante 
et il est vivement conseillé de 
rétrograder dans les virages ! 
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décollez d’un porte-avions pour une série 

de raids en profondeur derriére les lignes 
ennemies. Deux jeux sont en fait compris au 
sein de cette cartouche. Le premier est un 
shoot-them-up traditionnel, qui n’offre aucun 
intérét particulier, d’autant plus que les gra- 
phismes sont souvent des plus simples (fonds 
comportant une seule couleur ou un seul motif 
qui se répéte, adversaires trés classiques...) ; la 
seconde option, le made technique, est un peu 
plus intéressante. Elle donne au joueur la possi- 
bilité de passer d'une vision aérienne classique 
@ un survol en rase-motte du terrain. Le pro- 
gramme utilise la fonction zoom pour basculer 
instantanément du survol & une altitude normale 
a du “rase-paquerettes”. Cette fonction permet, 
pour les gardiens de fin de niveau, d’exécuter 
des attaques en piqué puis de reprendre de 
Valtitude avant d’exécuter une nouvelle attaque ! 


p::: d'un hélicoptére d’assaut, vous 
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leur apparition au pays du Soleil Levant. 

Vous devez veiller a la survie du peuple des 
Lemmings. Guidez-les afin de leur faire éviter les 
piéges, décidez pour eux du meilleur chemin ou 
des décisions a prendre (creuser un puits, doter les 
Lemmings de parapluie/parachute...). Par rapport & 
la version pour ordinateur Amiga, l’interface de ce 
Jeu, graphiquement trés simple mais passionnant a 
Jouer, n’a pas subi de modifications. 


| es petits rongeurs du nord de l'Europe font SUNSOFT - DEC 


SFC 
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a terre est victime d’une 
J isrestin, Incarnant au 

choix un pilote de sexe 
masculin ou féminin, vous pre- 
nez les commandes d'un Jet. La 
‘suite, vous vous en doutez, c’est 
toujours la méme chose : les 
quantités astronomiques d’aliens 
@ pulvériser, les bonus qui 
dopent votre engin, les gros 
méchants de la fin qui résistent. 
Votre engin bénéficie d’une origi- 
nalité : il est équipé de deux 
canons en haut et en bas. A 
volonté, vous pouvez fixer la 
direction d’un ou des canons. De 
méme, vous pouvez les laisser 
s’orienter librement vers vos 
agresseurs. 
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e point essentiel de cette 
JL esrotsne réside dans la 

convivialité du jeu. Pas de 
commandes compliquées a rete- 
nir : une bonne partie de celles-ci 
sont gérées directement par le 
programme. Ainsi, si vous vous 
trouvez devant la balle au 
moment ou elle arrive, vous 
faites automatiquement un amorti 
avec votre poitrine pour récupé- 
rer le ballon. La vision du terrain 
que propose Super Formation 
Soccer est assez intéressante. 
Grace a la fonction zoom de la 
SFC, lorsque vous avez le ballon 
et que vos oe foncent vers 
le camp de l’adversaire, vous 
voyez les buts grossir progressi- 
vement ! 





MODE SELECT 


HUMAN - DEC 
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COREL © SHOT 4 





4 lest possible 4 deux joueurs 





NAMCO GOLF 











LEADER NAMCO - DEC 
NAME [HOLE | score 
AKAKI | iS rr & 
NAMC oor 14 > 

' ‘ ie e GB 
AmraKO) is | 3 

a ta |e 


ll 
4 Visualisation de votre score 
ainsi que du nombre de trous. 





lous les grands éditeurs ont 
Ts un golf sur la Game 

Boy. Il ne manquait plus 
que Namco, c’est chose faite. 
| OREL © SHOT 4 $ Qu’apporte de plus ce Golf par 
a rapport a ses concurrents ? Pour 
| 
! 


@tre honnéte, pas grand chose ! 
Le terrain est vu en perspective. 
Avant de taper cette pauvre peti- 
te balle qui ne vous a rien fait, 
vous sélectionnez votre club 





rote nad ainsi que la force de votre coup. 
uonpresen * 4 , “=. Ces indications s’affichent dans 
Practise pour la partie supérieure de I’écran, 
un golf trés A Des effets de perspective intéres- puis disparaissent au moment ou 
graphique. sants. vous envoyez la balle. 


HUDSON - 25 OCT 


SUPER 
()) 


C: jeu de r6le qui a été réalisé pour un ordi- 
nateur japonais il y a quelques années a été 
adapté par deux sociétés différentes sur 
consoles. Hudson a réalisé l’adaptation sur Super 
CD Rom et Epoc, s'est occupé de la version Super 
Famicom. Le jeu de réle reste trés classique mais 
les énigmes a résoudre vous donneront du fil & 
retordre (surtout qu’elles sont en japonais) et les 
endroits a visiter sont légions. Curieusement, la 
version la plus réussie est celle du Super CD Rom. 
Il semble que les programmeurs qui se sont occu- 
pés de la version Super Famicom se soient conten- 
tés de transcoder plutét que de réécrire le jeu pour 
adapter aux potentialités de la SFC. 
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DRAGON SLAYER 









SFC : Pas besoin d’entrer dans 
les demeures enn en inspecter 
le contenu ! 





Super CD Rom : Une 
image tirée de l'intro 
animée qui vous 
raconte le scénario de 
voire quéte. 


Super CD Rom : Que 
serait un jeu de réle 
sans une amazone, 
rompue a la pratique 
de la magie 





opulous avait été réalisé 
pe la PC Engine sur Hu- 

Card. Voici une nouvelle 
version pour le Super CD Rom. Il 
comprend le jeu Populous et une 
série de mondes. Certains ont 
été repris des disques scénarios 
qui avaient été réalisés sur ordi- 
nateurs (monde High Tech par 
exemple). Par contre, beaucoup 
sont totalement nouveaux. Forte- 
ment inspirés de l’univers de la 
PC Engine, on trouve ainsi un 
monde qui met en ceuvre les 
consoles de NEC, un autre est 
basé sur Bomber Man... Une réa- 
lisation impeccable et des 
images pleines de couleurs pour 
une cartouche qui est loin d’étre 
nouvelle. 


C: jeu de réle sera dispo- 
nible sur Super CD Rom. 
C'est certainement un des 
meilleurs titres existant sur cette 
machine : les animations sont 
superbes, la palette de couleurs 
utilisée par écran dépasse la cen- 
taine de teintes, les sons sont 
fantastiques ! 


HUDSON - N.C. 


HUDSON - 25 OCT 












10380 NI NOdVE 31 


eprenant le méme scéna- 
R:: que pour la version 
Game Boy, ce jeu risque 
également de ne pas étre importé 


en France vu les problémes cau- 
sés par la barriére de la langue. 
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EPIC - N.C. 
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SFC 


Famicom. En cours de chemin, il a gagné la 

possibilité de la rotation de I’écran de fond et 
surtout des graphismes beaucoup plus convain- 
cants. Glendaal, le fils du magicien Shadax, héros 
du premier épisode de Solstice, n’arrive pas a deve- 
nir un magicien aussi doué que son pére. Celui-ci 
décide de se retirer pour enseigner son art a une 
Jeune fille particuliérement douée. Un jour, Glendaal 
se réveille en constatant avec horreur que la 
contrée de Galadonia a été ravagée totalement par 
une force inconnue, qui a transformé ses habitants 
en zombies. Glendaal se met en route, décidé a 
retrouver son pére. Il rencontre bientét une projec- 
tion astrale de Shadax qui lui apprend que c’est lui 
qui a permis a son fils d’échapper au sort des habi- 
tants de Galadonia. Malheureusement, durant un 
moment d’inattention, il a été vaincu par son éléve, 
qui s’est révélée étre une sorciére, sceur de son 
ennemi de toujours Melkior. Glendaal doit parcourir 
quatre régions et s’emparer dans chacune d’elles 
d'un objet particulier. Ces objets lui permettront de 
voyager sur un serpent de mer. Il gagnera les mon- 
tagnes du Nord. Le vaisseau aérien le ménera 
jusqu’au chateau de Shandora-Nassis, ou il devra 
retrouver son pére prisonnier et défaire la sorciére. 


D: la Famicom, Solstice a migré vers la Super 




























DOREAMON 


utre personnage tiré d'un if 
Aw animé, ce jeu HUDSON - 6 DEC 
d'action est plus particu- 
ligrement dédié px enfants. r 
PCE 

Autre dessin animé 

qui connait un suc- 

cés important chez 


les trés jeunes. 





La statue s’anime 4 
lapproche de Doreamon. Heu- 
reusement, celui-ci est armé. 


TARO 


C: jeu de réle sur Game 
Boy reprend le héros d'un 
dessin animé trés connu 
au Japon : le Prince des Péches. 
Bien que relativement simple, il 
vous demandera quand méme de 


connaitre un minimum de japo- 
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1. Ce jeu reprend la 
présentation clas- 
sique de combats de 
jeux de réle. 

2. Vous incarnez le 
prince des Péches (appellation 
conirélée prince des Bananes 
ayant déja été retenue !). 

3. Comme c’est souvent le cas 
pour les jeux de réle japonais, la 
Jangue est une barriére impor- 
tante. 











Les Hits, LEs NOUVEAUTES 
DISPONIBLES ET Moins CHERS 





MONTPELLIER 


Tel 67 58 58 88 
C.C Le Triangle-Ni.Bas 34000 Montpellier 


GRENOBLE Tel 76 5099 41 
8, cours Berriat 38000 Grenoble 


PARIS ETOILE Tel (1) 45 00 69 68 
41, avenue de la grande armée 75016 Paris / Metro Argentine 


PARIS REPUBLIQUE Tel (1) 43 55 63 00 
13, bd Voltaire 75011 Paris / Metro Oberkampf 
Tel 91336983 


MARSEILLE 
4, bis rue du jeune Anacharsis 13001 Marseille 

La console de tes réves au meilleur prix ? 
Appelle vite le 16.(1).43.38.79.65. 














SEGA SEGA COREGAFX II SEGA 
GAMEGEAR MEGA DRIVE +1 jeu+2manettes MASTER 
japonaise +Quintupleur SYSTEM II 

990 F 1190 F 1290 F 490 F 

MEGADRIVE ~ NEC GAMEBOY 
JAUEN StoRM 399 1941 SGX 449 Castievana 2 269 
INut Hockey 490 FI Circus 91 390 Double oRAGON 195 
lourmun 445. Final march Tens —-340-_Dracon’s Lar 269 
IPuantasy Sra Il 599 Final SOLDIER 340 Duck tales 269 
FRoap Rast 490 Hin THe ce 390° GreMuns 2 269 
iSonic 389° PC KD2 340 Mecaman 269 
IStorwLoRD 499 Sxweex 390 Navy seas 269 
STREET OF RAGE 395 SuPer LONG Nose GoBN 390 Newesis 2 269 
[Toe 1M AND EAR 449 Won. sockev 390 SvaRMAROLAND 195 
lWeesrie War 445 _Quvrunzur 190 Te Sersons 269 








LES TOUTES DERNIERES NOUVEAUTES DISPONIBLES A DE SUPERS PRIX 
au 16.(1).43.38.79.65. 








UNIQUEMENT EN FRANCE METROPOLITAINE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 





ATARI ST AMIGA IBM PC 
SDcoeRceNt 325 3DcasR.ciener 395 Aas ooeOCNES x9 
Cosreranwi cow = 285 BaTTIE SLE 295 secrreBeooR 25 
Fvuree 205 CeRBerOLRIN one «285. FITTANGMHAK 395 
coos 245 Dames 235 GnsP2000 35 
Macc rocers 2 BecrneBoon 285 Laser LawSVGA 35 
Rewroxo can 25 Gos 245 MG20aRR RICAN 379 
SereTRMOMEYEADVE §— 285 Maacrones 249 REEMA 3A 
hrseavcr2 239 SexercrMoNeYSADVE 285 SERTCEMONEYEADVF = 295 
TreSwrcns 29 Sars Tenn, 209 
\Vioom BS Tannen 205 WAG COMMERZAT VGA 395 

AMIGA 500 +, 1 MEGA RAM 
NOUVEAU WORKBENCH 
2990 F 





TOoUuT LE CATALOGUE MICRO DISPONIBLE AU 16.(1).43.38.79.65. 
DU MARDI AU SAMEDI DE 10 HA 12 H 30 ET DE 13H 30 A 19H. 























BON A DECOUPER ET A ADRESSER A: 
COCONUT VPC 

113, BOULEVARD VOLTAIRE 
75011 Paris 


lom 
fen majuscates) 
Adresse : 


Code Postal : 
Ville : 

Tel: ..... 
(Votre machin 


‘ contre remboursement 
Console (forfait de 100 F) 




















YO! NOID! 


ne nouveauté de Nintendo pour les 
| arcades, en quatorze tableaux specta- 
, culaires. Vous vous déplacez dans 
New York en skate-board. Mais quelle est 
votre arme ? Diantre, c’est un yo-yo ! Funny. 





ARCADE 


STEEL TALONS 


he simulation d’hélico- 
§ ptére, voila qui est assez 

nouveau. Cela implique 
des commandes spéciales: 
rotation, vol avant ou arrié- 
re, vol stationnaire. Le plus 
étonnant est ce cockpit, qui 
peut accueillir deux joueurs 
pilotant simuitanément... 
La simulation n’est pas 
facile. En plus d’un mode 
d’entrainement, on trouve 
12 missions différentes ! 




































TERMINATOR II 
EN FLIPPER! 






| sera dans les salles d’arcade au 

moment méme de la sortie du film ! 

Plusieurs originalités : vous utilisez 
un fusil pour mettre la balle en jeu ; 
la vrale voix du vrai Schwarzy 
vous accompagne pendant 
tout le jeu ; enfin, la téte 
brillante affreuse 
reprend certains 
effets spéciaux 
du film... 
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débuté fin septembre. Lors d’une Pin’s Party a l’espace Cardin 

(un des hauts lieux de la pin’s mania), la presse micro/console 
confondue a répondu présente. Ce qu’on peut retenir de cette causerie 
se résume en deux mots: pin’s et jeux. La mode étant ce qu’elle est, ces 
mini décorations en émail cloisonné sur laiton sont devenus incontour- 
nables. C’est “I’expression de la génération des jeux vidéo” selon la 
firme américaine. A voir... 

Toujours est-il que cette opération peut vous rapporter gros : la col- 
lection compléte des jeux Lynx sous la forme de plus de vingt pin’s ! A 
partir d’octobre et jusqu’au 31 décembre 1991, si vous achetez un jeu 
Lynx vous trouverez dans la boite le pin’s du héros du jeu ainsi qu’un 
pin’s Lynx. Ce deuxiéme pin’s est a la base du grand jeu Défi Lynx. Pour 
jouer, vous devez défier sur la console Lynx un de vos copains en 
misant des pin’s Lynx: le plus fort remporte la mise. Les pin’s jeu (que 
lon trouve dans les boites) peuvent étre gagnés quand il n’y a plus de 
Pin’s Lynx a miser. Ce défi que l'on peut comparer a un jeu de billes 
“new look” est relayé par une campagne de publicité a grande échelle : 
télévision, revues spécialisées micro... Le succés de cette opération ne 
dépend que de vous et de votre passion (toujours vivante?) pour les 
Pin’s. Enfin pour terminer, Atari lance sa nouvelle Lynx 2. Sa forme plus 
aérodynamique et son “backlight” (I’écran se met en pause) ne sont pas 
révolutionnaires, mais c’est un peu mieux. 


DEFI LYNX 


|: serait injuste de penser qu’Atari n’a que le “Défi” en téte. Avant la 


U= campagne d’information orchestrée par la société Atari a 











Turbo Sub 


fin de l’année, l’éditeur américain présente huit nouveaux titres. Nous 

vous en présentons six dont deux en test. 

Turbo Sub est sans nul doute le jeu-phare de ces prochains mois. 
Entre le shoot’em up et le simulateur de vaisseau spatial, il nous plonge 
dans un univers futuriste. L’animation extrémement souple et la rapidité 
des commandes promet de faire parler de lui ! 

Restons dans le domaine du pilotage : Checkered Flag, une course 
de Formule 1 (voir le test dans ce numéro) et le classique des clas- 
‘siques, Hard Driving. Lors de sa sortie sur micro ce dernier avait recu 
tous les éloges d’un grand hit : les décors en trois dimensions donnent 
une ambiance trés réaliste. Mals la difficulté reste entiére et il faut 
“s'accrocher” au volant pour voir la fin du parcours. 

Scrayard Dog (test dans ce numéro) et Vicking Child sont deux 
Vicking Child plates-formes/aventure. A coups d’épée, I’enfant Vicking se fraie un 
chemin a travers de nombreux ennemis aux caractéristiques bien diffé- 
rentes. Un magasin lul ouvre ses portes lorsqu’ll ressent le besoin de 
changer d’armes. Le scrolling latéral ne surprendra pas les passionnés 
de ce type de jeu. , 

Enfin Bill and Ted’s est un Jeu d’aventure qui, au premier abord, ne 
m’a pas convaincu. Les décors du premier niveau sont ternes et la vue 
des personnages en plongée donne peu de rellet au jeu. A sulvre... 
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pABOeS de jeux le plus délirant de Paris. 
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245F Pac Man 25E Halley Wars Mickey Mouse 





rogger 








Nouveaux prix sur les cartouches : A partir de 215 








Fantasy Zone 





Titres disponibles Titres @ venir 








'Chas HQ (Arcade) 

Devilish (Casse-Brique) 
Dragon oe (Réflexion) 
cen Stadium (Baseball) 


|Pengo (Labyrinthe) 
[Popo Breaker (Arcade) 
|Pro Baseball (Sim.) 
|Psychic World (Arcade) 
Putter Golf 

Shangai 2 (Arcade) 


Sqweel 

Sokoban (Réflexion) 

Space Harrier 3D (Arcade) 
loody pop 








295F 


295F | |Ninja Gaiden (Arcade) 245F 
245F | Donald Duck (Plateforme) 245F 
245F |  |Golden Axe (Arcade) 245F 
245F | |Shinkinyo (Cartes) 245F 


245F | [Rainbow Island (Plateforme) 245F 


245F | \crackdown (Arcade) 245F 

Head Buster = 245F | Dynamite Duke (Arcade) 245F 

MMos connection (Rétlexion) 2434 | [Uy Mahjong (Reflexion) 245F 
lagical Puzzle Popplis (Arcade) 

Mapp (Plateforms) 2agp | W-C. Leaderboard (Golf) 245F 
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$ la portable couleur 


de Atari (seule) 








Les Nouveautés TOP LYNX 

Ninja Gaiden (Arcade) 250F | |Paperboy (Arcade) 250F 
Pacmania (Arcade) Miss Pac Man (Arcade) 250F 
Block Out (Reflexion) Xenophobe (Arcade) 250F 
Mes atc nae | oe 
jar (Arcade) 290F 

Ron Blasters (Arend) Zaid Mercenary : 250F 

ion, 


Robo Squash (Arcade) az Blue Usheing ( 250E 
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? 2 Chip Challenge (Arcade) 250F 
eo aq ACCESSOIRES LYNX ay Heep (Arcade) 250F 
SAC LYNX 190F | Pa0E 

SO! 250F 





PARE SOLEIL SIS 45F 
|ADAPTATEUR AUTO (sur allume Al aia) 190F | 
(CABLE COMLYNX | te plusieurs) S0F 
|ALIMENTATION SECTEU! 7 GSE 


Klax (Réflexion) 





290F 















La Turbo GT de NEC 


Un graphisme époustouflant ! 








Plus de 60 titres disponibles a 
partir de 299 F 














Les Nouveautés | 
V1 305E 


‘Aero Blaster 

\Chiki Chiki Boy S45F 
Cyber Combat SO5F| | 
Eternal Gi : S45F | | 
|Formation Soccer 395F 
Parasol Star 395F 
Riype2 305F 
Silent Debukker = ASE 









5F 
Seat Draped ; 
siper Str Sol 200F 
Super Volleyball ‘345F 
Legend of Heroe To i 


ie 
(Final Match Tennis 














































NOUVEAUTES A VENIR 
Teenage Mutant Turtles 2 275F 
Days of Thunder (Auto) 275F 
Dick Tracy (Arcade) 275F 
Double Dragon 2 (Arcade) 275F 
Jordan VS Birds (Busket) 275F 
Popeye 2 (Plateforme) 275F 
Soccermania (Football)  275F| \ 
Marble Madness (Arcade) 275F 
Who Framed R. Rabbit 275F 


[6] 

















The Simpsons 275F 


























590° 


Mickey Dang. 275F Rescue of Princess 275F La ‘onsole Gameboy 
+ Super Marioland 


e@ 
ou F¥ Race ou Tetris" 
+ La Sacoche MICROMANIA GRATUITE 

Nemesis 2 745§ + Les Ecouteurs Stéréo 





















































45F Hunt for Red Oct. 245F Soccerboy |175F| RType 


3615 MICROMANIA. 
UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 


Crowe mercredi vers 18h 

[SMART ur FR3 MICROMANIA vous 
Eide protectin dévoile tout 
len plastique rigid j o> ie sur les jeux ’- 
j ||dans arm 









ETUI PLAY & GO 190F 
Etui de protection en caoutchouc pour 
votre machine et 4 jeux. 








mo MEGADRIVE 





fonderboy is back ! 

Aprés étre apparu 
en 1986 dans les salles 
d'areade, puis avoir trai- 
né ses guétres sur diffé- 


<4 





& g ” \ rentes machines (PC. 
i > Engi 
RON ngine, Megadrive ...) 
) aS avec les versions Ill et 


ee I mae | IV de ses aventures, il 
é [9 * revient en force sur la 

i in MD 

=o ee Wonderboy, vaillant 


et preu chevalier, s'en 

va combattre les diffé- 
rents monstres qui hantent la contrée. A chaque fois 
qu'il en occit un, il récupére une piéce de monnaie 
qu'il pourra échanger contre différents éléments 
(remédes, potions, armes ...). Chaque région est gar- 
dée par un monstre imposant jusqu'au dragon final. 
Au début, vous ne disposez que d'une épée. Mais 
vous pourrez bient6t vous munir d'une lance et utili- 
ser différents sorts magiques projetant des pluies de 
feu, des éclairs, des explosions ... Plus de huit 
régions différentes sont a explorer sur !'ile enchantée 
de Monsterland, de la forét au volcan en passant par 
le royaume de Neptune ou les pyramides égyp- 
tiennes. De temps en temps, vous recevez un code 
qui vous permettra de reprendre le jeu a l'endroit of 
vous l'aviez arrété. 


EVAI-F-uLFid ARS Iz 
LPL Locum Cans dic 
deT Sven eee 


Lorsque vous pénétrez dans une 
demeure, vous en voyez l'intérieur 
comme si les murs étaient deve- 
nus transparents. La porte d'en- 
trée est alors matérialisée sous la 


forme de son contour en blanc. pare oe 
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= 
SESE (Ree pron preeex pres 
“- fe 
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2. 
rememeticcneem tat 
deylerlinnlelen 
I En SG ET 
[sso cu 








ae 



























Jusqu’a présent 
Wonderboy était 
une aventure/ 
action aux gra- 
phismes simpli- 
fiés mais ala 
profondeur de 
jeu importante 
grace a une 
série de bonus 
secrets, de 
pieces dissimu- 
lées, de monde cachés ; un jeu 
‘simple aux actions limitées 
(avancer, sauter et donner de 
grands coups d’épée rageur) ; 
Les différentes régions a explo- 
ter étaient immenses et le chal- 
lenge, passionnant. Avec ce 
nouvel épisode, Sega ajoute une 
nouvelle dimension : la dimen- 
sion graphique. Les décors sont 
beaux. Non, splendides. Non, 
émouvants et splendides ! Lec- 
teur, achete cette cartouche. 





BANANA SAN 


































COMMENTAIRE 






On dirait que la 
, banane nippone 
s'est pété un 
fusible ! y 
Wonderboy V 








est assez cool : 
y aventure simple 
\ a! mais passion- Lin ay 
ay A nante, gra- Ed 
, b> phismes e 
superbes ... 
KANEDA KUN Sega a rajouté 
pas mal de 


petits détails sympas. Ainsi 
lorsque vous entrez dans une mai- 
son, les contours de celle-ci res- 
Lenirée du palais est bien gar- tent identiques mais ses murs 
dee, saurez-vous y pénetrer ? deviennent transparents. Au cours 
de vos pérégrinations, quatre per- 
sonnages viendront vous aider. 
Ainsi la petite fée se jette sur l'en- 
nemi et l'asséne de petits coups de 
baguettes magiques ! Enfin, c'est 
émouvant. Je commence a com- 
prendre ce que voulait dire Banana 
San : c'est émouvant, beau et 
splendide. 


EDITEUR ; SEGA 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFIC! : FACILE 











Du bon travail 
GRAPHI 93% 


Beaux et émouvants. Ou plutét : émou- | 


vants et splendides. 
ANIMATION 88% 


L'animation est bonne et simple, normal | 
| pour un jeu de plateau. 


FW 1) La 16% 


Des musiques "d'ambiance" rythment 
parfaitement I'action. 


JOUABILITE 68% 


La jouabilité est parfaite mais, de temps 
| en temps, Wonderboy recoit des infor- 
mations en japonais. 


DUREE DE VIE 89% 


L'aventure est longue : vous en aurez 
pour plusieurs heures avant de terminer 
|_cetie cartouche. 


INTERET 92% 


til | "Monstre sacré" comparable a Mario 
Bros, Wonderboy est de retour dans un 
6pisode a I'interface bien améliorée. Des 


Le choix des armes. 





Feu sur les palmiers ! 








\ heures de plaisir ! 















‘ous n’allez pas me croire : la boule bleue qui est 

le héros de cet excellent jeu est en fait Jerry Boy, 

un gargon tout a fait normal ! Mais un sorcier jaloux ‘ 

la ainsi métamorphosé pour mieux lui dérober sa a ey 
tan 


petite amie... C'est trés che. Done, Jerry doit par- eee ya 
ASE! 





courir huit mondes pour aller la retrouver. Le jeu est 
un “plates-formes” classique mais il est original. Cer- 
tains passages demandent alors beaucoup d’astuce, 
et une succession étourdissante d’acrobaties ! 
Voyons, | pren Is mon élan a fond et je saute dans 
Yinconnu, ie m’accroche au vol a la paroi, je me lais- 
se glisser au fond du gouffre, je cesse d’étre gluant, 
je saute, je redeviens gluant, m’aplatis pour entrer 
dans le tuyau, je metire en lair pour tuer l'oiseau... 
Tout cela en moins de trois secondes ! Epuisant ! 

le jeu semble facile... Une vraie promenade 
ts... Et soudain ! Ce sont les changements 
nt terribles ! Le graphisme et les ani- 
hauteur, le scrolling est parfait, et 
au millimétre a toutes les com- 

















sages secrets et aux astuces, a partir du niveau 4-B, 
ily a de quoi passer des nuits blanches ! 
Du bon boulot. 











DIFFICUL 


OPTION CO! 
NIVEAUX DI 


PRESENTATION — 78% 


Trés peu d’options, démo réduite au 


| 


minimum. Mais les écrans inter-tableaux | 


Sont trés bien faits. 


GRAPHISME 85% | 


Les huit mondes forment un ensemble 
génial et varié. Palmiers, neige, souter- 
rains, villes, espace, etc. 


ANIMATION 85% 
Animation excellente de Jerry et des fins 


de tableaux. Scrolling parfait. Pas de 
ralentissements. 


BANDE-SON 91% 


De trés bonnes musiques et des brui- 
tages marrants. 


JOUABILITE 99% 


| 
DUREE DE VIE 80% 


Les vrais pros le résoudront assez vite... 
Peut-étre ! 


INTERET 89% 


Jel ry Boy fait appel a toutes vos 
quai ! adresse, astuce, réflexion. la 
réalisation globale est impeccable. 











MICRO KID’S, TILT, CONSOLES + et SODIPENG 
organisent 


LAT bs 
Pel) y yf 


3 questions QUIZZ seront posées au cours de 
l’émission MICRO KID’S et vous devrez y re- 
pondre en jouant sur votre minitel. 


3615 TILT 





Chaque semaine, un gagnant sera tiré au sort 
et se verra offrir une Supergrafx par SODIPENG 


Ce concours débutera le 30 octobre et durera sept se- 


maines. Alors, regardez bien MICRO KID’S et tapez 
3615 TILT. 


us =PC ENGINE 


‘= REVIEW 





Perr la suite de votre pére, un valeureux chevalier 
gui avait défrayé la chronique quelques années aupa- 
Tavant par ses exploits, vous vous lancez dans une quéte 
dont dépend l'avenir du pays de Neutopia. La princesse a 
été enlevée et il vous faut la retrouver. Visitant tous les 
recoins de la région, vous allez interroger les habitants 
pour traquer les moindres indices: Chaque monde @ 
explorer comprend un donjon, et c'est la que vous trouve- 
Tez les objets nécessaires pour poursuivre votre explora- 
tion. C’est la aussi que vous attend le gardien | Aventure 
graphique animée, cette cartouche vous fera affronter les 
dizaines de monstres qui rédent dans le coin. Ici, vous 
Combattez réellement vos adversaires. Vous pouvez La connaissance du japonais 
acquérir des armes (boomerang, bombes...) et des nest pas nécessaire pour 
potions revitalisantes auprés des marchands ; mais votre jouer a Neutopia. 
principale source d’approvisionnement est constituée par 

les monstres eux-mémes qui transportent avec eux 

argent et objets divers, La région est remplie de cavernes 

‘et de souterrains habités par des ermites dont l'aide vous 

sera précieuse. 









Neutopia Il est 
encore plus 
génial que le 
premier épiso- 
de! C’est un 
des rares jeux 
de réle japo- 
hais qui peut 
‘$e jouer sans 
connaitre un 
KANEDA KUN _ traltre mot de 

Japonais. La 
plupart des conseils qui vous 
‘sont fournis ne sont pas indis- 
pensables pour terminer la quéte 
un peu de logique suffit. Un sys- 
teme de mot de passe ou de Rom 
Sauvegardée permet de reprendre 
laventure a tout moment (il fau- 
dra toutefois trouver les 
demeures des magiciennes qui 
peuvent Sauvegarder votre par- 
tle). Vous devrez vous munir 
d'une série d'objets aux pouvoirs 
Mmagiques pour passer certains 
passages. Le monde a explorer 
est immense, l’aventure est riche 
et passionnante | 





Vous venez d’abattre 
un monstre ; ala 
Place, une piéce appa- 
Tait. 








= 


es 





Comment passer de 
autre coté ? 





CONSOLES + 44 


2 
c 













» Les graphismes 
_, ont été améliorés 
» depuis la premiére 
» version. 


Le sort magique que vous venez de 
déclencher annihile 'adversaire 


& 
ce gtace a ses éclairs. 


COMMENTAIRE 


Cette cartouche offre un systéme de jeu particuliére- 
ment agréable, Un des boutons du joypad sert a donner 
des coup d’épée tandis que l'autre permet d'utiliser les 
objets que vous trouverez.Les bombes sont trés utiles 
pour briser les murs et accéder a des salles cachées 
(notamment derriére les statues gravées dans le 
focher). Neutopia est truffé de cavernes secrétes ; ten- 
tez de brdler les arbres isolés, de pousser les 
plerres..,Traités dans un style un peu naif, les gra- 
phismes sont colorés et fins. Dommage que ce jeu ne 
soit pas un peu plus complexe quoique c'est sa relative 


‘simplicité qui permet d’y jouer sans comprendre un mot de japonais 
Divertissant et rafraichissant ! 





Votre héros détient des 
bombes, une potion 
magique, un bouclier, une 
épée. Le compas permet 
de ne pas se perdre dans 
les labyrinthes. 


re ENGINE 


REVIEW 





















PRESENTATION = 73% 


| Les indications portées a I’écran sont 
claires. 


GRAPHISME 88% 


Un style un peu naif mais des gra- 
Pphismes fins et précis. 


ANIMATION 92% 


Des animations parfaites a tous les 
écrans : la mer, les ennemis qui font les 


cent pas... 
BANDE-SON ro) 


I s’agit en fait d'agréables musiques 
d’ambiance pluté6t que de mélodies. 


| JOUABILITE 93% 
| Impeccable, rien a redire. 
_DUREE DE VIE 


| Traditionnellement, ce type de jeu 

| demande de nombreuses heures pour 
arriver a la fin, mais la simplicité des 

| énigmes réduit un peu la durée de vie. 


INTERET91% 


| Jeu de réle ayant réussi a évacuer tous 
les cétés un peu “figés” de ce genre de 
jeu, vous garantit le dépaysement ! t 





88% 









N& York, 1929. Une mystérieuse secte, dirigé 
par un certain Henri, se réunit dans Empire 
State Building pour une cérémonie occulte. Le but de 
celle-ci est d'organiser le retour sur terre du prince 
des démons, Asthur. Banni du monde des humains 
depuis des temps immémoriaux, il tente de revenir: 
grace a la magie noire de Henri. Sa venue signifierait 
le début d'une ere de désolation pour les habitants de 
la terre qui tomberaient sous la coupe des “Pro- 
fonds”, divinités maléfiques. Annette, baptisée égale- 
ment El Viento a cause de ses pouvoirs extraordi- 
A Annette, | o naires, se lance a l’assaut de I’Empire State Building 
une jeune uA pour empécher cette réincarnation. Armée d'une 

fille dans le espéce de boomerang, elle réussira au cours de sa 
vente - mission a accroitre la puissance de ses armes. Les 
disciples d’Henri tentent par tous les moyens de 
Vempécher de péneétrer dans V'immeuble pendant la 
cérémonie. La tache est d’autant plus difficile que 
viennent se joindre & eux les démons aux ordres 
‘i d’Asthur ainsi que les sbires d’Al Capone. La mafia a 
NT, ‘Al R E décidé de s’allier a Henri afin de profiter du désordre 

cone que causerait immanquablement le retour d’Asthur. 













COMM 





journées glauques oi l’on se sent disciples d'Hastur. ¥ 


poursuivi. Les coups de sifflet sal- 
vateurs appelant des créatures 
ailées qui, au dernier moment, 
vous emportent loin des griffes 
des Profonds... L’histoire d’El 
Viento est tirée directement du 
monde fantastique et cauchemar- 
BANANA SAN desque de Cthulu de Lovecraft. 

Bien connu des passionnés de 
jeux de réle, ce monde oppressant débarque sur 
votre Mégadrive ! Méme si l’adaptation est assez 
libre, on retrouve I’époque, la trame des récits et 
l'atmosphére de complot perpétuel. Le jeu est bien 
réalisé : niveau aprés niveau, vous guidez Annette 
dans les différents étages de l’Empire State Buil- 
ding. Bonus et “gros balaises” de fin de stage sont 
au rendez-vous. Le scrolling horizontal est de 
bonne facture de méme que I'animation des diffé- 
rents protagonistes. 


CONSOLES + 46 








Aaaaah ! Quelle ambiance ! Les L’arme préférée d'El Viento : cet espéce de boomerang, fort utile pour se débarrasser de 





A Affrontement au sommet des 
gratte-ciel, 







A. Assaut aérien, le boomerang 
n'est pas trés efficace. 


En revanche, ci-dessous, il est 
meilleur dans les téte-a-téte. ¥ 


a A 


doen bhhauaanih 
MLL 





PRESS START BUTTON 


EDITEUR : WOLF TEAM 


TATION 87% 


| Riche et déiaillée, elle vous place direc- 
tement au sein de l’intri 


Peut-étre le point faible du jeu. Les ce 


| leurs sont sombres et peu variée: 
TION 88% 


Sans pouvoir revendiquer le titre de fils | 
| spirituel de Mozart, le compositeur quia | 
| réalisé la bande sonore a du ela } 


AWD 


Annette répond parfaitement a toutes les 
injonctions de votre joypad. 


| JOUABILITE 83% 


| Durée de vie plutét courte, El Viento 
offre tout de méme un challenge. 


DUREE DE VIE 19% 


| Contrairement a beaucoup de jeux de ce 
| style sur MD, il vous faudra quelques 
efforts pour progresser ! 


INTERET 82% 


Un bon beat-them-up, bien réalisé mais | 
trop classique. 















Japtation de |’ 
! Satisfaction 


PRACTICE | 


‘ie de choix de jeux, avec plusieurs — 





SINGLF GAME THE LEAGUE 


modes de compétition, et l’indispensable practi- 
ce, vu la difficulté des coniréles... 


NFS 
x 


Coupe du Monde : un 
tableau complet de qualifi- 
cations. 


= = Pénalty !Le goalaplongé du 
mauvais cété, mais le tireur n‘est 
pas trés doué. 








& 
ae 


Corner ! Sélectionnez une balle au premier poteau 
ou au second, plongeante ou a ras de terre, etc... 








Vous jouez avec I’équipe 
bleue et contrélez pour 
instant le joueur marqué 
du triangle “1”. En haut a 
gauche, la vue aérienne 
du terrain pour connaitre 
en permanence la position 
de tous les joueurs. En 
bas, le temps de jeu, le 
Score, et le nom du joueur 
qui a touché en d 
balion : en fait, c 
joueur rouge au centre 
qui a la jambe tendue et 
qui vient de tacler Ia balle. 


COMMENTAIRE 








Alorigine, Kick Off était un logici- 
le frangais ; il se repand mainte- 
nant comme la poudre dans le 
monde entier. Cocorico ! C’est sur- 
tout la preuve que c’est une simu- 
lation fantastique, et la seule 
ou il est completement indi- 
pensable de s’entrainer. Et la 
NY ay vue globale du terrain en surim- 
NEL NIO NIO. Pression est une idée de génie 


sur le plan tactique ! 





(£1990. 1991 ANCO SOFTWARE LTO 
KICK OFF BY DINO OINT 


ANCO  PRIX:E 
APPRECIATION 
PRESENTATION 85% 
GRAPHISME 89% 
ANIMATION 75% 
BANDE-SON 70% 
JOUABILITE 92% 
DUREE DE VIE 86% 
INTERET 90% 


Vous pouvez régler le 
contact du ballon (cuir, 
plastique), choisir la force. 
du vent, la répartition des 
équipes, les touches, etc... 


Vous étes aussi l'entraineur. Sélectionnez les 
joueurs 4 gauche, choisissez votre disposition 


tactique a droite. 
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520STE +10 Disquettes 


520STE 1M°Ram + 10 Disquettes 


520STE 2M°Ram 
520STE 4M°Ram 


1040STE + Tapis 10 Disquettes 


1040STE + SM124 
AMIGA 500 

AMIGA 500 1M° Ram 
AMIGA+ & 50 Disquettes 
MON. SC1435 ST 

MON. 1083S Commodore 








NEC DUO 


Console + CD Rom Intégré 
+1 CD au choix 


3490F 


Disquettes Konica 
200F les 5 Boites/10 
(8,5P DF DD 
Marque + Etiquettes) 


*BUY TWO, GET ONE FREE 


* Une cartouche gratuite pour deux achetées 300F piéce, 
offre valable pour jeux Nec et Megadrive 


MEGADRIVE 


ATOMIC ROBOT KID 
AXIZ FZ. 
BATTLE GOLFIER 
BONENZA BROTHER 
DANGEROUS SEED 
DICK TRACY 
FIRE MUSTANG 
FIRE SHARK 
GAIN GROUND 
CAVARES: 
GRANADA X 
HARD DRIVING 
HEAVY UNIT. 
LOVE MICKEY MOUSE 
JOE MONTANA FOOTBALL 
JUNCTION 


KAGE KI 
MAHJONG DETECTIVE 
MEGA PANEL 
RENT A HERO 
STAR CRUISER 
SUPER AIR WOLF 
SUPER HANG ON 
‘SUPER MONACO GD PRIX 
SUPER SHINOBI 
TIGER HELI 
VERYTEX, 





VOLFIEF 
'WADONA FOREST 
WAGA LAND. 
WORLD CUP SOCCER 
ZERO WING 


NEC PC ENGINE 
04 CHAMPION 
ALICE! IN WONDERLAND, 
ARMED EOE FORCE 
CYBER COMBAT [Once 
DROP 
ith tied 


ETERN 
FINAL SOLDIER 
FANTAZY ZONE 


HURRICANE 
JAPAN WARRIOR 
KADDASHU. 

KICK BALL, 
MANIAC PRO WRESTLING 
METAL STOKER 
OPERATION WOLF 
OVER RIDE 
OVERHOLLED MAN 2 


POWER ELEVEN 
POWERFUL DELIVERY BOY 
PROFESSIONAL BASEBALL PUZ- 
ZLE BOY 


Be 
RACING SPIRIT 
SILENT DEBUGGERS 
SOKOBAN 
SPACE INVADERS 
STRANGE ZONE 
THUNDER BLADE 
TITAN 
TOY SHOP BOY 
TRICKY 
TV SPORT FOOTBAL 
VEIGUES 
VIOLENT SOLDIERS 
W RINGWALLABY 


JEUX NEC 
CD ROM 
350F Piéce, 


2 ACHETES 
1 GRATUIT 


CD AVENGER 

CD CRAZY CAR RACING 
CD DOWN LOAD 2 

CD EGUZAIRU 

CD JB AROLD MURDER 
CDL-DIS 

CD LAST ARMAGEDON 
CD LEGEND OF 3 HEROS: 
‘CD MANHOLE 

CD MASTER OF MONSTERS 
CD MILITARY COMMANDO- 
CD POMPING WORLD: 

CD PROFESSIONAL BASEBALL 
CD RANMA 1/2 

CD RAY XAMBER 

CD ROAD SPIRITS. 

CD SHANGAI 2 

CD SHERLOCK HOLMES 
CD SPLASH LAKE 

CD SUPER DARIUS 

CD VASTEEL 

CD WONDERBOY 3 

CD YSII 





LYNX AL 
Alimentation: 
790F 
FAMICOM 
+1 jeu 
Ne 
NEC GT 
+1 jou 


2490F 


SEGAGEAR 
+1 jeu 
990F 

MEGADRIVE 

+1 jeu +1 joy 
1290F 

NEO GEO 
+1 jeu 


3490F 


S. 


LOCATION JEUX 
NEG & MEGADRIV 

50F le Week End 

100F la Semaine 


PROMOTIONS 


2790F 
2690F 
1990F 
Lect.Ext double face 
ST ou AMIGA 
EXT 512K AMIGA avec 
Horloge/Interrupteur 


590F 


390F 
290F 
390F 
590F 
990F 
1900F 
1790F 
1990F 
1490F 
450F 
40F 
70F 
50F 
150F 


512K pour STF 

2 M° pour STE 

4 Me pour STE 

Portfolio ATARI 
Portfolio + Interface // 
‘Scanner Golden Image 
Souris Optique ST/Am 
Boite Rat 40 Disquettes 
Boite Rgt 100 Disquettes 








Adapt peritel 1083S/1435 250F 


ea a fetourner: rempli 4a ELECTRON 12 Place de la Porte Champerret moO: po 
= = a 


Je vous passe la commante'st euvantel 
Déslgnation Qté — Montant 


Livraison en 48h 
Paiement en 4 fois sans 
irais (sous réserve 
dacceptation du dossier 
par Cetelem/Sofinco). 
CB Visa, Carte Aurore 
Ctre Remboursement 








L: Légende de l’orage (Raiden Densetsu en bon 
japonais) se situe en I’an 2090. La Terre est atta- 
quée par des forces hostiles venant d’un autre 
monde. Ceux-ci, grace a leur supériorité technolo- 
gique, ont installé une série de bases avancées sur 
la terre. Vous incarnez le pilote d'un vaisseau de 
combat d'un nouveau type, dernier espoir des ter- 
riens pour éviter I’esclavage (c’est beau !). Votre 
appareil peut tirer des rayons lasers ou des obus. 
Grace aux bonus, il peut changer d’armes a tout 
moment, Ces bonus alternativement concerneront 
une des deux armes. De plus, ils se cumulent : si 
vous avez choisi le laser et que vous en récupérez 
une série, son faisceau atteindra des proportions 
telles qu'il pulvérisera tout adversaire a l’écran! 
D’autres bonus vous accorderont des roquettes qui 
partent en gerbe dans tout l’écran, des missiles a 
tétes chercheuses. 
de méga-bombes en quantité limité. 


COMMENTAIRE 


Raiden Densetsu est en passe de 
devenir une star de la conversion, 
au méme titre que Ghouls’n Ghosts. 
Aprés avoir commencé sa carriére 
comme jeu de café, il a été converti 
"sur Megadrive et voila qu’il sort 
yi également sur PC Engine et Super 








Famicom. Shoot-them-up par excel- 
= —~ lence, malgré sa relative “vieilles- 

se”, il offre tout ce qu’un joueur 
BANANA SAN peut attendre d’un tel jeu : bonus a 
gogo, gardiens de fin de niveau monstrueux, possi- 
bilité de jouer a deux ... Il n’y a peut étre que les 
graphismes qui datent un peu et qui auraient tout a 
gagner d’une cure de jouvence. Comparé aux 
autres shoot’ a scrolling vertical comme Dimension 
Force, c'est certainement le meilleur pour l’instant. 
Son principal intérét reste la satisfaction, que l’on a, 
au bout de quelques minutes de jeu seulement, de 
pouvoir balancer autant de missiles, roquettes, 
bombinettes et méga-bombes 4 la téte des aliens 
qui ont eu Ia triste idée de venir trainer dans le sec- 
teur! A tel point qu’a certains moments, il y a telle- 
ment de tirs et de missiles a I’écran qu’on ne dis- 
tingue plus I’ennemi ! 


A 


CONSOLES + 50 





A cété de ces armes, il dispose 


au canon, Les tirs / @ @ * 
sont moins rapides im 
mais balaient tout i 









Ce bonus vous 
donne comme 
arme le laser. 






"Ce bonus vous 


petmettra de tirer ~~ 


i | mentent votre 
"écran. C'est l'arme apossé- score quand 
der pour anéantir les vais- vous arrivez ala 
Seauix ou chars adverses. fin du niveau. 


ery 


Ces bonus vous fournissent des missiles 
autoguidés et des roquettes partant dans 
~ toutes les directions, ‘ 


Ce bonus vous donne une vie supplémen- 
taire.La fée vous accordera des bonus, 
















Et poump) Une: miéga-bombe ! 


COMMENTAIRE 


; ia + ‘s 
A quelques mois de distance, le 
es ees 


méme jeu est sorti sur les deux 
consoles les plus récentes du 
marche : la MD et la SFC. Com- 
parons rapidement les deux ver- 
sions. La version SFC attaque 
trés fort avec une animation 
plein écran, alors que la MD doit 
se contenter d’une bordure sur 
KANEDA KUN !e céte. La version MD contre- 
attaque avec une conversion un 
peu plus fidéle a l’original pour ce qui est des ani- 
mations (on voit ainsi comme sur le jeu d’arcade 
des vaches paitre dans les champs, détails qui ont 
disparu dans la version SFC). La SFC rétorque aus- 
sit6t qu’elle posséde des couleurs plus variées et 
surtout moins ternes que sa concurrente. Puis 
c'est le KO quand la MD est obligé de reconnaitre 
qu'elle ne posséde pas de version deux joueurs ! 






Oe 8 TA 1 D 
r #- 





Pas d’introduction animée au début du 
jeu. 


| Basé uniquement sur une vue aérienne, 
| ils sont un peu tristounets. 


Elle est de bonne facture, a part 
quelques petits problémes (sprites qui | 
clignotent) passagers. i 


_ En fait de musique, il s’agit plut6t de 
bruitages plaqués sur un vague fond 
musical. | 


| Siles commandes sont simples a utili- 
| ser, le jeu est un peu monotone. 


A deux joueurs, on arrive a terminer Rai- 
| den assez rapidement. | 


Un bon shoot-them-up, sans grande ori- 
ginalité mais efficace. Dommage qu’il ne 
\ tire pas plus parti de la SFC. 







































can 
* cee 


ENTAIRE 


Les puristes vont 
hurler. Ah, voici 
enfin un hockey 
qui nous change 
des habituelles 
simulations aus- 
teres d’avant ! 

, Comme ily apeu 

=r... de joueurs, les 
































sprites sont gros, 

Icomplétement 
But des bleus ! Le grand art est de faire ROCKET lye oan a 
une trajectoire haute pour tober le gar- en esau oriiales 
dien, Pas de probleme pour savoir a qui 


on passe la balle, qui l'on contréle, 
qui tire. Clair et net ! Et Hit the Ice 
apporte beaucoup de “plus” : la 
sélection des joueurs, les tableaux 
de statistiques (méme pour la bas- 
ton), et un ordinateur qui joue juste 
bien. Excellent. 









































En haut, sous le score des 
rouges... Le joueur bleu vient 
de recevoir un coup juste ol 
ji ne faut pas ! 



































Ecrans de public, scores, statistiques, 
panneaux lumineux. Rien a redire. 


Le décor est détaillé, les joueurs sont 
distincts, le scrolling est impec’. 


Impossible de compter le nombre d’atti- 
tudes différentes des joueurs. Trou- 
vailles hilarantes. 


Paf! Boum ! Bang ! Plus les cris 


| rauques des brutes blessées ! 


i 
| 
i 


On maitrise les contréles en deux 
secondes. Temps de réponse immédiat. 
Régle élémentaire. 


La, on est plus sceptique... A la longue, 
on se lasse un peu de faire la béte. 


Un peu plus d’options pour augmenter 
la durée de vie, et Hit the Ice aurait fait 
un carton. 


a 


¥ les mains le tant 
attendu Choma- 
A5 ) kaimura (ou 
Super Ghouls’n 
Ghosts, pour les 
Américains qui 
he peuvent 
s'empécher de 
33 se singulariser)! 
* Can’a pas été 
| facile. Des neuf 
BANANA SAN heures du matin 
& Tokyo le jour.de la sortie de la 
cartouche, devant le magasin de 
jeux video, il y avait déja une 
queue d’une quinzaine de per- 
sonnes. Ils venaient tous pour 
Chomakaimura ! Le soft est 
génial ! On vous en parle depuis 
quelques mois. On retrouve tous 
les grands classiques des épi- 
sodes précédents : les diffé- 
rentes armes, Majax-le-magicien 
#) planqué dans les coffres-et qui 
vous transforme en bébé-ou en 
® vieillard, le calegon d’Arthur 
Hl (non ce n’est pas une pub 
cachée pour la marque) ... Beau 
(et émouvant de beaute!) mais 
I pasévident! = 30 4 .f 


de l'empécher de retrouver sa douc et tendre compagne. Arthur psséde une 
armure quile piece une seule fois contre ses ennemis, ie il tui faudra 


pourrez recourir en cas de problemes a un he [eles magique ! i 


N cHOSTS 





Entre la meute gémissante 
des fantomes et le hachoir 
qui se balance, Sir Arthur 
avait pas beaucoup de 
chance | 


L’HISTORIQUE 


| En 1985, coup de tonnerre dans le petit monde des jeux vidéo : la 
| société Capcom commercialise un jeu d’arcade au scénario amusant 
mes beaux (et émouvants). C’est rapidement un clas- 

sique du jeu d’arcade. En 1988, coup de bambou. Capcom remet ca et 

| propose une suite. Méme succés que le précédent. En aoiit 89, il est 
adapte sur la MD et en juillet 90 sur la SGX. Puis, coup fourré, sort le 
dernier épisode de la saga et c’est l’adaptation en octobre 91 sur la 
Super Famicom. 


Les armes 
de Sir 
Arthur 
deviennent 
des Super- 
Armes. 





in des coffres qui renferment une nouvelle 
armure, un autre arme ou le magicien qui 
vous enverra un sort vous transformant 
momentanément en bebe ou en vieillard. la 
“philosophie des coffres” dans l’ceuvre 
capcomienne est basée sur un concept 
injuste : plus vous possédez une armure 
puissante, plus vous avez de chances de 
trouver dans le coffre un élément Intéres- DISPONIBILITE : OUI 
sant ! Aussi, méfiez-vous lorsque vous étes DIFFICULTE : DIFFICILE 
en calegon devant un de ces coffres. NOMBRE DE VIES 


OPTION CONTINUE 


PLAN GENERAL NIVEAUX DE DIFFICULTE 
CONTROLE : EXCEL 


a | 


PRESENTATION — 87% | 


| Une introduction animée vous accueille. 


GRAPHISME 95% 


Incroyablement beau (et émouvant !). On | 


se croirait devant la version arcade. I 


Larmure dorée vous ANIMATI ON 88% 


procure de nouveaux 


pouvoirs : chacune des | Dans l'ensemble, elle est fantastique. A 


armes que certains endroits, des petits ralentisse- 
vous trans- ments mais qui restent peu génants. 


portez a son x I : | |} BANDE-SON 86% 


propre pou- 
Des mélodies agréables rythment le jeu, 
collant aux situations que vit Arthur. 


JOUABILITE 93% 


Excellente. Le double-saut d’Arthurest 
une idée géniale. i 


DUREE DE VIE 88% 


La quéte d’Arthur sera longue. Préparez- 
vous a en baver ! La moindre erreur 
d’appréciation et c’est la fin. 


INTERET 96% 


| Cette cartouche est loin d’étre facile. 

| Cependant le jeu est tellement grandiose 
qu’on se cramponne et qu’on finit tou- 
jours par passer les difficultés ! 








MEGADRIVE 


REVIEW 


ous les initiales de MERCS, se dissimule une — 
nce internationale quiloue sesmerce- 
naires un pert partout dans le monde. Geux-cisont 
d’anciens soldats, rompus a toutes les techniques de 
combat. Cette ey Ce sont les oe 


que ce que les USA veulent, dieu le a 

ral Motors) ! On vous lache done sur le terrain. © Devant votre percée, l’adversaire dépéche deux 
L'ordre de mission est simple : avancer e1 transports de troupes bourrés d'hommes. 
menage a coup de ees de fusil d’assai i 


rassurez-vous : en cours de chemin, vous pourrez 
récupérer fusils mitrailleurs, lance-grenades ou 
autres lance-flammes. Pas de problemes d'intendan- 
ce ; vous vivez sur le terrain et vous trouvez diffé- 
rents bonus vous procurant trousse de pharmacie, 
munitions, nourriture ... Deux jeux sont compris dans 
cette cartouche : le premier est l'adaptation du jeu 
d’arcade alors que le second, bien qu'il utilise les 
mémes éléments, vous proposera un challenge un 
peu différent, alliant stratégie et réflexes. 


Parmi toutes les arm 

mises a votre disposition 
au cours du jeu, la plus per- 
formante est sans conteste 
le lance-flammes. Léger, 
pratique, maniable, c’est un 
outil que je vous conseille. 
Il permet d’atteindre les 
“nuisibles” a distance et 
reste trés efficace au corps 
a corps. Autre avantage, on 
peut opérer des mouve- 
ments circulaires qui 
constituent pendant 
quelques secondes une 
protection efficace autour 
de vous. Son potentiel de 
destruction permet de liqui- 
der un blindé en quelques 
coups bien ajustés. Enfin, 
dernier argument, d’un 
point de vue strictement 
esthétique, l'animation des 
corps ennemis en flammes 








<—sassee part q 
BANANA SAN dans ranimatio 
Sprites q 
excellente maniabilité du 
et des bonus a la pelle 
plémeéntaire est génial 


EDITEUR : SEGA 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIES : | 
OPTION CONTINUE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
CONTROLE : EXCELLENT 


ne CARTOUCHE 


JOUEURS 





inal Sega, avant 


chaque niveau sre & j : 

vous voyez votre PRESENTATION 
progression et le sad ‘ L’introduction est des plus succinctes. 
chemin qui vous ug Les informations a I’écran sont claires. 





19XX#OR, RESET GRAPHISME 94% 
WREORINLS 


reste a accomplir. 


Les décors sont superbes et hauts en 
| couleurs. 


ANIMATION 87% | 


oe Le jeu anime des dizaines de sprites 
Jeep et eat Sack simultanément, ce qui implique des 
mitrailleu- 1 ee z ralentissements a certains momenis. | 
se de I'ad- pee coadnens if Fale ; 
aaa i i Mies ; fi BA V DE-SON 67% 
vous étre em ey Plus bruitages que mélodies mais c’est 
utiles . ane i : trés efficace ! 


| JOUABILITE 90% 


Pas de probléme ! Les commandes sont 
| simples. 


DUREEDE VIE 77% | 


Si la conversion du jeu d’arcade est plu- | 
t6t facile, l'autre mode de jeu vous 
demandera un peu plus d’efforts. 


INTERET93% 


Apart deux reproches principaux (pas 
d’animation plein écran et un seul 
joueur), MERCS est superbe ! 























Départ en trombe sur terrain lourd. En bas 
vous voyez que la course a commencé 
depuis trois dixiemes de seconde. 


Déja la premiere haie ! Les fléches qui la 
précédent servent de repére pour régler 
son saut. 


Le violet, en haut, a bien sauté. Votre 
cheval rouge, en bas, a les pattes avant su 
les fléches. C'est le moment de presser le 
bouton pour déclencher le saut. 
Quarante-trois secondes de course, vous 


6tes toujours dernier ! Passez sur un bonu 
SP (speed) pour gagner de la vitesse. 












id 





JOCKEY PLAY 


EDITEUR : NAMCOTT 
PRIX : D 





PRESENTATION — 65% 


Tous les écrans annexes sont beaux et 
clairs. 95% si certains n’étaient pas en 


japon. 

GRAPHISME 10% 
Pas démentiel, mais bien lisible, ce qui 
est essentiel avec 8 chevaux collés les 
uns aux autres. 





Chutes, boue, fatigue, galop, c’est du 
dessin animé. Les intermédes (paris, 
arrivée, bilan) ne sont pas mal non plu: 





| Les sonneries de départ et d’arrivée ou 
le bruit des sabots sont réussis. } 
90% 


JOUABILITE 


Choix facile des options, régle de jeu 
nette, contréle précis des jockeys. | 
80% 


DUREE DE VIE 


| 65% si vous étes tout seul (bouhh !), 
| 95% si vous étes plusieurs (ouais !). 


INTERETS4% 


| Du travail de professionnel. Aussi bon 
que la version salles d’arcade. 
























EARTH DEFENSE FORCE 


a Terre est en danger ! Une flotte d’appareils aliens patrouille dans 

les airs, préte a éliminer toute tentative de resistance. Vous incarnez 
un pilote de !’E.D.F, (Earth Defense Force) et le moment est venu pour 
vous de prouver a vos supérieurs que les millions qui ont été dépensés 
dans votre entrainement et votre appareil ne l’ont pas été en pure perte ! 
‘Aux commandes d’un engin qui rappelle par ses formes la navette spa- 
tiale américaine, vous vous lancez dans la bataille. Cette cartouche vous 
entrainera depuis la Terre jusqu’a la planéte des extra-terrestres. 

Vous disposez d'une arme principale pouvant étre choisie parmi huit 
autres au début de chaque nouvelle mission. De plus, vous bénéficiez 
de aide de deux modules automatiques qui ouvrent le feu en méme 
temps que vous. lls peuvent se regrouper de chaque coté de votre appa- 
teil pour en renforcer la puissance de feu, voler librement a vos cotés, 
tourner autour de vous en vous protégeant ou encore se diriger automa- 
tiquement vers les agresseurs. Au bout de quelques instants, vous 
changez automatiquement de niveau de puissance, ce qui rend vos 
armes encore plus dévasiatrices. 

























A Les petits vaisseaux jaunes pales surgis- 
sent tres rapidement et lachent une bordée de 


COMMENTAIRE trols missiles ! 


Wouahhh ! (a, c'est du shoot-them-up ! Des 
tonnes d’ennemis 4 l’écran, des décors splen- 
dides, des mélodies superbes ! Grace a toutes 
les options disponibles (choix des armes, choix 
de la configuration des modules, augmentation 
progressive mais automatique de la puissance 
de vos armes...), le jeu est particuliérement 
agréable & jouer. En plus, cette cartouche 
intégre des tas d’effets spéciaux : effets de 
KANEDA KUN  transparence au premier niveau lorsque votre appareil 
passe derrlére un nuage, effet de zoom lorsque la sta- 
tion orbitale grossit peu & peu venant du fond de 'écran ou lorsque 
vous approchez de la planéte des aliens qui remplit peu a peu tout 
Pécran | Fabuleux, it faut le voir pour le croire | Du trés bon travail ! 


CONSOLES + 60 








Au milieu des niveaux, 
Vous vous heurterez a 
un engin plus imposant 
mais préservez votre 
champ de protection 
pour /a fin du niveau. 


|) Le niveau 3 se 
passe dans des 
cavernes sou- 
terraines inon- | 
dées, Les traces” 
de durs com- 
bats navals 

\, sont apparents. © 


SHOT SPEED A 
SHOT POWER © 
RAF IO SHOT B 

!I faut viser le générateur au centre pour éliminer le 

gardien du premier niveau. 

Aeublis 
FYPE ADE 
Si} aGen 
Resse rrr 
Se 


 Aprés chaque niveau réussi, vous 
retournez a la base pour recher- 
cher vos écrans de protection. 
Vous pouvez également choisir 
une nouvelle arme. 





-* START 


EDITEUR : JALECO 
PRIX: E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : FACILEMOYEN 
NOMBRE DE VIES :3.45 
OPTION C UE :5 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTROLE : BON 





‘PRESENTATION — 72% 


La présentation en elle-méme est assez | 
sommaire. Mais les options de configu- | 
| ration sont trés completes. i 


+) GRAPHISME 93% | 


Splendides. En plus, des effets visuels 
| fantastiques ! 


ANIMATION B% 


: 
| Notez les ralentissements habituels | 


| dans les shoot’em up sur SFC. 


BANDE-SON 16% 


Bonne réalisation mais irréguliére sui- 
vant les niveaux. 


JOUABILITE 10% 


| Trés bonne pendant les trois quarts du 
jeu mais de temps en temps, des ralen- 
tissements dans I’animation des sprites 
viennent perturber le jeu. 


DUREE DE VIE 2% 


Le jeu n'est pas trop difficile. 


INTERET91% 


Bien qu’on ne puisse pas y jouer a deux, 
Super E.D.F. est actuellement le meilleur 
\ shoot-them-up sur Super Famicom. 








i NEO GEO 


Rea ge Seee SPE eT 





& Les combats de rue alternent avec les combats sur le ring. Les personnages, grands et bien dessinés, 
disposent d’un nombre important de mouvements, mais I’animation n "ést pas toujours a la hauteur de la 
machine. 


LEGEND OF 








SUCCESSFUL JOE 





LES COUPS _ 
DISPONIBLES 

















Outre les traditionnelles 
gauche et droite, vous dispo- 
sez de deux upercuts, de plu- 
sieuts esquives, d’un coup 
“large” au corps ou au visa- 
ge... Malheureusement, les 
concepteurs de ce jeu sem- 
blent avoir oublié que la Neo 
Geo dispose de 4 boutons ! 
Les deux premiers sont utili- 
sés et il faudra appuyer | tanto 1] 
: sur l'un, tantét sur autre, tan- 
_ tét sur les deux en maintenant — 
_ la manette dans une certaine i 
j direction (ce qui vous fait bou- 
ger: si vous n’allezpasassez 
q 


| vite, vous n’étes plus en face = a 4 
| de votre adversaire !). i 
: mgpoyable, ne non ee i 


CONSOLES + 62 





combats se 
résument le plus 


souvent a un appui e f 
frénétique sur une touche. 

En effet, chaque "méchant" a 

ses points faibles et, quand 


vous l'avez découvert, ine [2 ——— 
vous posera plus de 
i % problame. Les chutes sont a 


. »— spectaculaires mais 
; — fort peu réalistes. 














Je n’aime pas ce 
jeu. Certes, les 
graphismes 
sont jolis, les 
animations en 
majorité cor- 
-rectes, la 


etles synthéses _ 
-WIEKLEN vocales, méme 
sielles sonta 
peine audibles, mettent dans 
ambiance. Mais c’est une Neo 
Geo et tout cela est banal sur 
cette superbe console ! Ce n’est 
_ sans doute pas le plus mauvais 
jeu du monde, mais je n’ai per- 
sonnellement pris aucun plaisir 
ay jouer. Si vous étes amateur 
de sports de combat, ou simple- 
_| ment de beat-them-all, passez 
votre chemin ( les autres aussi, a 
| fortiori) ! 


animé japonais. Le héros arrive dans ia 
soleil levant, et le visage de ses adver- 
saires défile sur le cété gauche. 


TGRAPHISME 60% 


Les personnages sont bien dessinés, 
mais les fonds, baclés et peu détaillés. 


ANIMATION 60% 


Pour un jeu Neo Geo, c’est un comble. 
Si les animations des coups sont. bien 
rendues, on ne voit pas ou ils arrivent. 


BANDE-SON 80% | 


_ La musique et les bruitages sont réus- 
Lorsque j'ai vu ce "jeu", je me suis demande s'il fallait sis. Chaque fois que vous gagnez, votre 
en rire ou en pleurer. Finalement, j'ai choisi d’en rire... |. grand-pére vient vous félicit 
jaune. Quand je pense que pour le prix de cette car- 
touche, on peut se payer une Megadrive, je ne peux Bt JOUABILITE 


que m'esclaffer. Comment ont-ils osé sortir un truc i | Pourquoi tel coup touche-t-il? Pourquoi 
 pareil sur Neo Geo ? Wieklen qualifie les graphismes | tel autre est-il inefficace ? Mystére. 


de "jolis", je les trouve pour ma part totalement ridi- 
- % 4 cules (excepté l'intro). Les personnages sont rachi- DUREE DE VIE 15% i 


’ tiques et mal dessinés, avec des couleurs des plus 





Je dirais bien “cing minutes”... 


DOGUY_ criardes. L'animation est a se tordre de rire et l'ergono- 
mie des plus médiocres. Ce jeu est un flop absolu et 


exemple parfait de qu'il ne faut PAS faire sur une Neo Geo. INTERET 30% i 
y Hi i Wate 
Lee i 


On est loin des beat-them-all de la Super 
Famicom ou de la Megadrive. 





MEGADRIVE 


REVIEW 





evil Crash MD est une simulation de flipper. Com- 

‘prenant trois niveaux, il est basé autour du theme 
du fantastique/mystique. Un pentacle orne son som- 
met. Un crane décharné avale votre balle. Une série 
de petits monstres se proménent sur le plateau 
jusqu’au moment ou votre boule vient les anéantir. 

l existe six niveau bonus auxquel vous parvien- 
drez apres avoir réussi 4 envoyer la boule dans les 
endroits adéquats. Chacun d’entre eux ne comprend 
qu'un écran mais dispose de nombreuses animations 
+ cercueils éclatants en morceaux sous les coups 
redoublés de votre balle, tétes de monstres hideux 
crachant des bulles, dragons sortant de leurs 
tanieres ... 

Vous utilisez le curseur de direction et un des bou- 
tons pour actionner les flippers mais attention de ne 
pas faire tilt | L’attraction principale du jeu est certai- 
nement le visage endormi au centre du plateau. A 
chaque fois que vous le touchez avec votre balle, le 
visage de la jeune femme casquée prend vie. Peu a 
peu, il se transforme en un saurien monstrueux. 

Enfin, on peut jouer a deux joueurs et un systeme 
de mot de passe permet de sauvegarder une partie. 


Devil Crash MD 
est un jew 
magique! 
Simple, tres 
simple mais 
beéneéficiant 
d'une réalisation 
splendide, il fait 
partie de ces 
KANEDA KUN Jeux auguels on 
a@ccroche tout de 
suite. Une fois une partie com- 
mencée, on oublie tout et on 
joue des heures entiéres! L’anl- 
mation est impeccable. Une mul- 
titude de petits golems, de nains 
verdatres, de créatures informes 
et difformes sortent a tout 
moment pour se promener, tra- 
verser le flipper ... En les détrul- 
sant, vous augmentez votre 
score et votre balle repart sul- 
vant une trajectoire totalement 
imprévue ! bref, on 8 vraiment 
Vimpression que ce flipper a une 
vie propre, qu'un monde interne 





% ca, OF... At &}) groullle dans ses entrailles. Au 
Sie af 4 pi BS chapitre des (petits) reproches, 
Devil Crash contient six niveaux-bonus. Dans chacun d’eux, faites le plein de points afin de je regrette qu'il ne soit plein 
gagner des bafles supplementaires ! Paes 
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NOMBRE DE VIE 
OPTION CONTIN 


femme finit par se facher ! Vous avez fini par 
réveiller le démon qui sommeillait en elle. 


GRAPHISME 92% 


Somptueux. Beaux et... séduisants ! 


ANIMATION 


Les animations sont a la mesure des 

graphismes. Belles (et séduisantes !), 
elles font intervenir une multitude de 

monstres et des effets spéciaux ... 


BANDE-SON 


+) Des bruitages impressionnants. 


| JOUABILITE 89% 


ae 2 si t | Les commandes sont d’une simplicité ie 
jez fp oars - is §) enfantine i 
e (geet ip: . * : 
ele ges -DUREEDE VIE = 71% 
t | On s‘accroche a ce flipper mais au bout 
a d'une dizaine de parties, on en a un peu 
))| fait le tour. 


INTERET89% 


Une réalisation superbe pour ce flipper 
haut en couleurs. Dommage que cela ne 
soit qu'un flipper et que les program- 
meurs rvaient pas rajouté une multitude 














e kabuki est le nom du théatre traditionnel \ % 
Lae Joué par des acteurs qui revétent de t 
grandes perruques, il est ancré profondément dans la 
tradition nippone. Dans ce jeu de Taito vous incarnez ~ 
un acteur de kabuki un peu spécial. Rompu a toutes | ) . 
les techniques de combats, vous portez le surnom de | ow ; J | y 

| 

| 

} 





“Kabuki Warrior”. Vous allez affronter toute une série 
d’adversaires surgis directement du folklore | 
japonais, au cours de votre progression a travers A Na / J 
temple shinto, maison de thé, jardin zen, chateau fort 
... Cela va des petits gnomes hideux a la démarche 
simiesque jusqu’aux moines experts dans le 
maniement du b6 (baton) en passant par les lutteurs 
de sumo, les ninjas, les samourai ou les daymos en ~ it We 
colére ! Votre guerrier kabuki posséde pour se " 
défendre ses pieds et ses poings. Il peut également 
esquiver les attaques par des roulés-boulés ou des ‘ ‘ay 

sauts périlleux. Mais la lutte est trop'inégale : ; \ * 
beaucoup de ses adversaires sont armés de katanas 
(sabres), de shuriken, d’arcs ... Aussi, lors de niveaux 
plus élevés, il pourra s’emparer d’armes (katanas, 
éventail ...). Mais le plus utile demeure sa magie 





pa 
~ 


















kabuki. Elle lui permet de s’opposer efficacement aux i nM ie 
monstres qui gardent chacun des niveaux. Des Lorsque le corps-a- | 


bonus sous la forme de plateaux de sushis ou de ; 


coffrets de bois augmentent sa puissance. 


corps s‘éternise, vous 
pouvez saisir votre adversaire 
pour le projetez au loin. 


Parmi tous vos sorts, la | 
tempéte de neige ne 

| laissera pas vos 
adversaires de glace ! 


Ramassez le plateau de 
sushis, ils vous redonneront 
des forces. 





Paf! 





COMMENTAIRE 


Le theme de 
ette cartouche 
st original et 

les décors 

dépaysants a 

souhait. Parmi 

les sorts de 
magie a votre 
disposition, 
certains font 
apparaitre une 
cloche de 

KANEDA KUN bronze géante 

qui écrase de 
son poids les géneurs qui vous 
assaillent. Puis un énorme tronc 


Se 


d’arbre vient frapper la cloche, 
“sonnant” litteralement les 
survivants. Un autre sortilege 


fait surgir un kami, gigantesque 
dieu mythique, qui fait 
rapidement de la place. Malgré 
quelques idées intéressantes, 
Mau Renjisi n’arrive pas a sortir. 
de la masse des jeux de ce type., 
Quel dommage qu’il ne soit pas 
plein écran et que la realisation 
n’ait pas toujours suivi 
Voriginalité du scénario ! 











NOMBRE DE 
co! 
NIVEAUX DE DIF! 









Pour abatire les gros 
geants, donnez-leur 





plusieurs coups de pieds | 
bas! 


PRESENTATION 78% 


La vit le votre acteur et de vos 
agresseurs est représentée par une 
barre “thermomeétre” en bas de I’écran. 





| Z : i 
: Assez irrégulier, de nombreuses 
scénes pauvres en couleurs et aux 
| graphismes trop élémeniaires. 


: / ANIMATION 84% 
} | | o r 1 
i | Correcte s'il n’y avait des sprites d’une_ | 
le shi i | seule couleur (sans doute pour i 
Le temple shinto est rempli de ermettre une animation assez rapide 


créatures malfaisantes. ine . i | ANDE ON 63%) 


Attention aux batons que les moines zen $ Fi 
font tournoyer au-dessus de leurs tétes. | La bande musicale n’est pas désagréa- 
| ble, mais ne vous marquera pas. 


JOUABILITE 80% 


Les commandes sont simples : se 
| déplacer, cogner et la magie Kabuki ! 


DUREE DE VIE 56% | 


| Rien de vraiment excitant. On a vite fait 
| d’aller voir ailleurs ! 


SS FL INTERET 62% 














|| ce beat-them-up n’a vraiment rien pour 
| retenir particuliérement I’attention. 



























a Ped Me eo wyerr 
cept eigs cog coh crs 
‘A Ce trépassé chevauchant un squelette de cheval ~ 
garde Ia fin du premier niveau. 








th 








é 
fod 





La petite présentation animée vous met de suite dans I’'ambiance lugubre du jeu. Délivrée par la foudre, I'ame du comte Dracula se matérialise sous 
la forme d’une chauve-souris et s’envole vers son chateau. 


atl 
Suite de la saga 
des Castelvania 
qui a fait les 
beaux jours des 
possesseurs de 
MSX, cette car- 
touche sera ven- 
due sous le nom 
de Castelvania V 
aux Etats-Unis. 
J'ai apprécié la 
variété des 
KANEDA KUN décors et des 
endroits dans 
lesquels vous allez affronter les 
sbires du comte Dracula. Sul- 
vant les niveaux, vous visiterez 
les tours de garde en ruine, les 
écuries, les jardins, le chateau, 
ses donjons... Le héros est tres 
maniable et répond parfaitement. 
Le fouet, qui permet de liquider 
les ennemis proches, et les 
armes de jet pour ceux qui sont 
hors de portée sont tres 
agréables a l'emploi ! Les décors 
comprennent souvent des ani- 
mations, comme des person- 
nages des tableaux qui vous 
observent, ou des statues qui 
tournent la téte sur votre passa- 
ge. Enfin, dernier point fort : le 
systéme de code qui permet de 
sauvegarder sa quéte (que 
j'aimerai le trouver dans Choma- 
kaimura !) 


CONSOLES + 68 











A Lahache est utile pour liquider 
ladversaire sans se mettre a 
découvert. 





LE: comte Dracula reposait pour I’éternité dans une tombe d’un 
petit cimetiére de Transylvanie. Au cours d’un orage, un éclair 
frappe la pierre tombale et Dracula, libéré, s’échappe vers son 
chateau sous la forme d’une chauve-souris. De nouveau les 
forces du mal terrorisent la population du comté. De nouveau, on 
fait appel a vous pour éliminer le vampire et ses sbires. 

Vous voila au pied du sinistre chateau. Armé d'un simple fouet, 
vous allez pouvoir rapidement compter sur d'autres armes. Ce 
fouet vous servira a vous battre et 4 vous suspendre pour franchir 
des passages périlleux ; vous disposerez aussi d'une arme de jet 
(couteau, boomerang, hache ...) vous permettant de neutraliser 
les différentes créatures a distance. Le jeu regorge de bonus. Les 
différents cierges qui éclairent les lieux renferment nourriture, 
argent et vies supplémentaires. D’autres vous attendent cachés 
dans les pierres du mur ou au sein de salles secretes. Les 
niveaux, onze au total, sont de longueurs différentes et se termi- 
nent en général par un gardien ou un passage plus périlleux. 





Cette armure s‘anime a votre approche. Faisant éclater la vitrine dans 
laquelle elle se trouvait, elle croise le fer avec vous. Détruisez-la et vous 


terminez ce niveau. V 
















EDITEUR : KONAMI 
PRIX: E 








St eee hy ’ En marchant dans le lit 
St Bes Shae * du ruisseau, vous arrive- 
: “ rez jusque dans les sou- 
> le eee : terrains du chateau, 








| Une petite animation présente le retour 


| de Dracula. 
63% 


GRAPHISME 


| Le point faible du jeu : tout est trop 
| sombre... 









90% 


| Scrollings fluides sur deux ou trois 
| plans et petites animations dans les } 


| décors contribuent a la qualité générale . | 


Les musiques sont un peu synthétiques 
|_ mais plutot réussies dans I’ensemb 


f 
| Rien a redire. Votre héros se contrédle au | 


| doigt et a I’osil. | 
DUREE DE VIE 68% 
La difficulté somme toute limité de ce 

jeu est un peu contrebalancée par la lon- 
gueur des niveaux a découvrir. 




















| Quéte de longue haleine, Dracula est 
amusant, mais ses graphismes a 
. gagnés a étre un peu moins “fouil 











ay MEGADRIVE 








_ USE THE CURSOR 
| TO CHOOSE AN 
ITEM. 


‘pons, de rondins s’effon- 
Sur votre passage. Et 


Deux totems qui cachent des. pon se eanarueet JAMAIS. 


téte de boeuf hostile les garde. 








La momie 
lance sa 
téte 1 Dun 
gout 
exquis. 






































COMMENTAIRE 


Sans hésitation, 
2 c'est un grand, 
un tres grand 
ie jeu de plates- 
pg formes ! Assez 
i vaste avec ses 
oa 21 niveaux, cha- 
cun comprenant 
environ 15 
ROCKET ears; pour que 
i vous y passiez 
un bon mois... La momie est 
géniale, elle répond trés bien 
aux commandes, et le coup du 
crane qui revient comme un boo- 
merang est excellent. Seuls 
regrets, les ennemis auraient pu 
étre plus variés, et les monstres 
de fin de région plus coriaces. 
Mais on se rattrape avec un 
large choix d’armes et.de bonus, 
et des décors qui deviennent 
vite complétement fous. 





COMMENTAIRE 


Vraiment tien de 
neuf dans le 
principe de jeu. 
re Pourtant, j'adore 
‘ Decap’Attack. 

& 77X* |” Les niveaux 
sont complexes, 
onadumala 
retrouver son 
chemin, et, 

EL NIONIO méme en recom: 
mengant pour la dixiéme fois le 
premier niveau de la premiére 
région, on finit par découvrir des 
coins et des bonus inconnus. La 
difficulté est bonne, un peu 
faible au départ, surtout a cause 
de l'abondance de potions para- 
lysantes, d'invincibilité, etc. Et 
bravo aux graphistes et anima- 
teurs ! 


Th il 






































(PRESENTATION 22% 


Jeu totalement paramétrable. Trés bel 
écran de choix et d’explication des 
objets. 


GRAPHISME 85% 


Un peu plus de variété dans les mons- 
tres, et on passait la barre des 90%. 


ANIMATION 96% 


| Unrégal ! La momie est un morceau de 
| | bravoure a elle seule ! 
























| La musique est bien orchestrée et les 
| brultages marrants. 
85% 


_ JOUABILITE 


Du tout bon ! Contréles parfaits, écrans 
_| directement compréhensibles, action 
| simple et efficace. 



















Enormément d’écrans, pas mal 
d’astuces, et un plaisir de jeu qui ne fai- 
blit pas. 


INTERET 92% | 


Si vous almez les “plates-formes”, c'est 





| Z| SUPER FAMICOM - 


re VERSION 


t 

nine présente plus 

Populous, le seul 
jeu ou vous devenez un 
Dieu qui guide son 
peuple et envole des 
calamités 
(tremblemenits de terre, 
voleans, Marais, 
inondations, ete.) sur’ 
les méehants {Un 
immense jeu de 
Stratégie, parfaitement 
adapte sur la Super 
Famicom. 
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IMAGINEN PRIX: D 


APPRECIATION 
PRESENTATION 91% 
GRAPHISME 94% 
ANIMATION 92% 
BANDE-SON 85% 
JOUABILITE 82% 
DUREE DE VIE 





Fantasia 
Final blow(James buster...) 


John madden football 
jeki 


Megatrax 
Mickey mouse 


Monster lair 
Moonwalker 
Mystic defender 
NHL ice hockey 


Out run 
PGA tour golf 
Phantazy ster III 


Rebenge of ahinobl 
fe of shinol 
Saint sword 
Shadow dancer 
Sonic the hedgehog 
Spider-man 

Street of rage 
Super air 

Super league 91 
Super monaco GP 
The strider 
‘Thunder force II 
‘Thunder fox 
Vapor trail 
Wrestle war 


Seor|Undead line 
399f|Kabuki soldier 
390{|Beast warrior 


y's I 
98f|Quack shot (Décembre) 


PORT 


20 fis par jeu 
pour les 
commandes en 


__-Etais. depart. 
commandes en Participation au frais d’ 
CRBT 


i Chéque 0, Contre remboursement Q, 


Montant total _: 


apts af afta af ah 


ECHANGEZ-LES ! Venez choisir le jeu 
dont vous réviez dans notre vitrine. 

Ne payez pas votre échange...Donnez 2 jeux | 
Ou 4 contre 1 en payant de 50 a 100 Frs 


Décemfre = 
F | Thunder Spirit Hit 
Xadrion 


Ss 
iF Sifta Saga 
r Pinball 
Battle Commander 
Super Formation Soccer 


f VENIR : 
Novembre 

Ida It Hit 
Dimension Force Correcteur de couleurs 
Super Pro Wrestling Péritel ou adaptation péri. 
Super Chinese Alimentaion 
Nosferatu. Hit Joypad turbo 

Joystick 


Vous avez un 
moniteur Amstrad. 
Les consoles Sega, 
Nec, SNK et 
Nintendo japonaises 
vous intéressent mais 
ne fonctionnent pas 
sur votre télévision. 
U'adaptateur Amstrad 
résoud 


Tarif do location 
1jeu: 150f le week-end 
175f la semaine 
console 300f le week-end 
350f la semaine 
De 990 a 

1290 frs le jeu 
pour NEO GEO 


= La console portable 
BEAR caucus ce tannee 
Adventure Of Gerubi245F Pop Breaker 

Chaes H.Q 245F Psychic World 

Columns Rastan Saga 


Dragon Crystal 3. Shihan) 245F 
ragon 0 

Flemial Legend Skwe 245F 
G-Loc 245F Super Baseball 91 


Génial J 
Zone Super Golf 
43F Super Monaco Gp 
Wonder Boy 
OF 
World 
F Stadium Baseball 


Nowvenutis + 


Gg Fan 
Gg Shinobi 
Griffin 





Date. 
Signature 





Date @’ expiration 





séde une : MegadriveQ), Coregrafx (Supergrafx ou GT)Q, Master system, Neo geod), Super famicoma, Game gearQ, Game boyu, 


ie MEGADRIVE 


+ @ REVIEW 














UG 











Je ne pense pas que les program- 
meurs de Riot ont passé beaucoup 
de temps sur ce jeu. La vision de 
laire de combats en 3-D est sympa 
mais quel dommage qu'elle soit 
réduite a un écran. De plus, si les 
monstres sont bien réalisés, ils se 
cachent souvent mutuellement et 
l'on ne peut réellement suivre un 
combat que lorsque les deux adver- 
saires sont l'un en face de l'autre 
BANANA SAN horizontalement. Le plus gros 
teproche de cette cartouche est son 
manque d'originalité. Le jeu se résu- 
me a frapper et se faire frapper, c'est a dire a 
appuyer constamment sur les boutons du joypad. 





GALERIE ——— Bacon 
DE 
MONSTRES 








L’arme secre- 
te d’Air-Hole : 
un laser qui « 
sort de sa a 
bouche du- 
rant les corps 
a corps. 





‘ tee AY | 
* Les deux 
x * adversaires 
“ i : s‘observent 
“+ avant de 
Tt oe r s'empoigner. 
Air-Hole DIECOON WLOBOLOS: 





13,5 m, 3,94 1. 


— et 


" OMINOS T2 f DIECOON: 


72,62, 3 12,50 m, 2,64 t. 


HAX - 004 
8,36 m, 12,85 t. 


MACALHA = 
8,56 m, 2,39 t, 





MEGADRIVE ie 


REVIEW at 


FS A 







ia ae ene np 























i 
t 
¢ 
4 
] 
| 
| [USoLels, a 

Crestlemo- | K LL. 4 

ment de faire i} 

vos emp- 
i lettes pour On vous 

ameliorer signale qu'il 

Vos caracté- est temps de 
| etigucs, retourner 

area ‘aaneiarene é e scénario est explique par une une 
i pour un nou- wiih succession de graphismes accompa- 
veau combat. 4, x 4 gnés de texte en japonais. : 
pT tl r ” 
su GRAPHISME 58% 
Votre pro- ye * 

i chain adver- Fy Les arénes sont franchement moches. II 
iy ‘ saire ! n'y a que les monstres qui tirent leur 
soe a - épingle du jeu. 

ANIMATION 30% 
In'y pas de quoi fouetter un chat ! 





f OCT PROGLARZE 
5) 7.45 mi, 2,85 t 3,04 m, 3, 


BANDE-SON 68% 
Commune mais pee désagréable. De 
bons bruitage: 


JOUABILITE 44% 


Le plus désagréable vient du temps de 
latence qu'il y a entre le moment ow vous 
pressez le bouton et celui ou votre 
monstre donne effectivement le coup. 





KANEDA in 





| FEDERICO ARELOW 


13,22 m, 2,991. 9,56 m, 1,321, 


D'un intérét trés limité, Beast Warriors 
| ne marquera pas l'histoire des jeux 














4 PC ENGINE 
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“ip DIX CATCHEURS 
eee «SUR LES DENTS ! 


















PEMCITE SERIES 
MORLD CHAMPION SERIES 
SUPER TOURNAMENT 





EDITEUR : HUMAN 


PRESENTATION 82%, 


| Le catalogue des catcheurs est specta- 
culaire. 


GRAPHISME 28% 


Des catcheurs ? Des femmelettes, oui ! 


BP) 


| La plupart des prises sont composées 
de 2 ou 3 images, pas plus. | 
45% 


5  Quelques applaudissements, quelques 
__ bruits de coups... 
5y 4) 


Les coniréles ne répondent pas mal, 
| mais ily a si peu de choses a faire. 


'DUREE DE VIE 39% | 


Un sursis si I’on joue a deux en mode 
catch a quatre. 





Quasiment pas d’intérét. Ou peut-étre, si 
| vous faites collection de TOUTES les 
simulations de catch... 


























L’écran de 
sélection 
vous per- 

met de 
choisir le 
monde de 
départ. 


CONSOLES + 86 


ne nouvelle fois, vous allez défendre la liberté de la galaxie en bou- 

tant dehors les races extra-terrestres qui ont pris possession des 
cing planétes. Ce shoot-them-up se déroule a la maniére de Space Har- 
tier, en pseudo 3D avec scrolling frontal. Sur chaque planéte, l’attaque 
se déroule selon trois phases principales. Dans la premiere, vous 
affrontez les escadrilles ennemies qui apparaissent au loin, grossis- 
sent, puis cherchent a vous descendre. II vous faudra aussi éviter les 
différents obstacles naturels propres a chaque planéte: champ d’asté- 
roides, jets de lave en fusion jaillissant du sol, colonnes de hauteur 
variable, etc. Dans la deuxiéme phase, vous vous engagez dans un 
tunnel étroit. Vous guiderez d’une main sire votre vaisseau pour le 
maintenir dans la bonne direction, tout en échappant aux aliens. Les 
virages sont signalés conjointement a l’écran par des fléches et par 
des avertissements vocaux digitalisés. La derniére phase vous laisse 
quelques secondes pour détruire le centre de commandes de I’ennemi. 
Votre vaisseau dispose d'un contrdle de vitesse, d'un tir classique et 
de missiles a téte chercheuse en nombre illimité. Il faudra cependant 
surveiller le niveau d’énergie de votre bouclier et récupérer du fuel 
avant de tomber en panne séche. 





Une esca- 
drille vous 
attaque. 





NEUMAY PY 


= | 




















DISPONIBIL 
PECUL 
RE DE VIE 
OPTION CONTINUE 
NIVEAUX DE DIFFICULT 


PRESENTATION = 84% 


| On peut régler la difficulté et surtout 
| choisir la planéte de départ. 


GRAPHISME 62% 


Certains vaisseaux sont travaillés mais 
Ja plupart trés moches et les décors 
| inexistants 


ANIMATION 32% 


| Animation, quelle animation ? Les enne- 
mis sont le plus souvent immobiles ! 


| L’ambiance sonore est agréable avec 
une bonne musique, des bruitages 
d’action plus quelques digitalisations. 


| L’action est insipide et le jeu beaucoup 
| trop facile . 


| Ona fait le tour du programme aprés 


jue! inutes de jeu. 
Visez le | quelques minu je 


eel INTERET37% 


| 
| L’achat ne se justifie que pour les col- 
| lectionneurs, pas pour les joueurs ! 





REVIEW SUPE: a 


ux commandes de votre avion 
de la Seconde Guerre mondia- 
le, vous allez vous infiltrer en terri- 
toire ennemi pour un difficile 
shoot-them-up a scrolling vertical. 
Les attaques proviendront du sol 
ou de la mer : tanks de différents 
modéles plus ou moins rapides et 
surtout dotés d’un blindage 
variable modifiant grandement leur 
résistance aux impacts de vos 
balles tracantes, tourelles de tir 
pivotantes, croiseurs lorsque vous 
survolez des mers, etc. A certains 
moments, les ennemis occupent 
3 Pour les chars géants... tout I’écran et il faudra sans cesse 
L'escadrille vous escorte pour votre départ en mission, louvoyer entre les obus. Vous ne 
mais par la suite vous serez seul. : disposez au début que d’un tir 
= double assez peu efficace, que les 
bonus vous permettront cependant 


Il faut parfois chercher 


6t que de vou- 5 , ; 
paneer ute ae Les chars surgissent de tous les cotés et sont plus ou moins 


puissamment blindés, 


Les bateaux sont mal pro- 
tégés mais leur D.C.A. est 
dangereuse. 






























































L’engin de fin de deuxiéme niveau se compose de deux 
parties. Une fois assemble, il dispose d'un tir plus rapi- 
de et plus destructeur. 


Avec tous ces tirs qui convergent vers vous, vous voici en 
te ! 
CONSOLES + 88 facheuse posture ! 














d’améliorer (tir quadruple ou sex- 
tuple). Cependant, a chaque défai- 
te, vous perdez tous les bonus et 
vous revenez au tir double de 
départ. 

Vu la rareté des bonus, il est 
important de ne pas se faire des- 
cendre trop souvent. D’autres 
bonus encore plus rares vous 
apporteront une vie supplémentai- 
re. Pour les situations les plus 
périlleuses, vous disposez cepen- 
dant de deux bombes a grand 
rayon d’action et au fort pouvoir 
destructeur : réservez-les aux 
engins de guerre les plus redou- 
tables (ceux de fin de niveau par 
exemple), mais sachez que cer- 
tains nécessiteront plusieurs 
bombes avant d’étre détruits. 


Pero 
Ma” etier-vous des tourelles de tir au blindage 
efficace. 


RICAN REVIEW 





















Je me demande 
bien ce quia pu 
plaire a Spirit. 

Les décors sont 

d'une grande pla- 

titude (par 
moment ce ne 
sont méme que 
de simples 
bandes noires!) 
et animation 
est trop lente a 
mon godt. II faut anticiper sans 
cesse sur les attaques car, dans le 
cas contraire, vous ne pourrez pas 
compter sur la vitesse de votre 
avion pour vous en sortir. Le pro- 
gramme n’offre aucun des “plus” 
qui font le sel des nouveaux shoot- 
them-up: jeu a deux, scrolling latée- 
ral complémentaire, armes variées 
avec gestion intelligente des 
bonus, etc. 

Pour ce dernier point, il faut signa- 

ler que certains passages sont 

quasiment infranchissables si l’on 
dispose pas d'un tir amélioré. 

Quant a la bande sonore, elle 

aurait pu étre bien plus riche pour 

un jeu CD-ROM. Bref un jeu qui ne 
sort guére du lot. 


JIMMY H 











La présentation est agréable, avec une 
séquence d’introduction ouvrant le jeu 
et des options variées. 


| Les chars et autres engins sont bien 
| dessinés mais les décors bien pauvres. 


L’animation est fluide mais un peu trop 
| lente, ce qui oblige a anticiper. 


Les musiques sont longues et variées et 
les bruitages convaincanits. 


Votre avion réagit immédiatement mais 
son déplacement est trop lent. 


Il faudra vous accrocher pour parvenir 
au dernier niveau. 


Un shoot-them-up agréable mais sans 
aucune originalité. 











Pulssance de tir 
inaximum + 





| Lorsque vous gardez le bouton A appuyé, I’énerg) 
\ de votre arme augmente. En relachant le bouton, 
Vous projetez un rayon dévastateur. 











LES GRANDS 
MECHANTS 


Voici cing des "grands 
méchants”. Ils sont 
gras, bougent bien et 
$e révelent souvent 
trés meurtriers, Seul et 
au niveau “medium” 
ou “hard” ils sont trés- 
difficiles a eliminer. 











CONSO 





Fa LAN, 
7 if 
Le champ de météorites : comme dans Asteroids, 


elles se cassent en morceaux plus petits, qui eux- LICENSED BY SEGA ENTERPRISES LTD. 
mémes... 


EDITEUR ; SEGA 


DISPONIBILITE : OUI 





Quelques- 
uns des 
dangers 4 Quelle présentation ? Titre en francais 


qui vous f, 7 A 
guettent 2 5 ou en japonais, selon la machine. 


ce niveau. di - CA HISME 80% 


Heureuse- 
nes er 4 Les vaisseaux sont gros et bien dessi- 
densa i I “4 eB | nés, sur des fonds trés réussis. 


fetes iF PaSesss ANIMATION 75% 


Ries } = Bons mouvements du vaisseau mais 


Hashes ie c'est un peu lent. 


sont res i BANDE-SON 73% 
ed F: ae Une musique trés sympa et des brui- 
tages bien réalistes quoique parfois 
| inaudibles. 


JOUABILITE 80% 


L’arme supplémentaire se controle par- | 
faitement, les vaisseaux répondent bien. 
Autofire recommandé, 


| DUREE DE VIE 10% 


| Pour peu qu’on ne se contente pas du 
niveau facile... 


Ce shoot them up est original. Méme s'il | 
ne vaut pas Thunderforce 3, il vous fera_ | 
passer de bons momenis. ! 





ae 
HM 







a vu, je crois... 
ess est ailleurs : 

*S, a la Dunjeon Master ! 
valler a ses propres para- 






metres chi 
‘ L @ se déroule pour l’essentiel dans 
7 niveaux ; ; vous voyez l'enfila- 








re: BF ss vavehitie db; eitbrnetiquerent 
NT a lente Sas gage 


n lage que les animations solent réduites, et que 
tous les messages soient en anglais. Mais c’est 
quand méme plus compréhensible que le japonais ! 
















E DAR 


DANS LE DONJON 









ibe if 
Bebe 













Une porte 


Chouette ! 
pour accéder | Un Slimy 


aun autre if tout seul, 
niveau. Mais ¥ Remarquez 
la clef ? ‘ le couloir 

5 perpendic 





laire a larrie- 
re-plan. 


Le Slimy Ooze, créature de base, fréquente et faible. 

tiques de votre chevalier, Deux emplacements a cété pour vos futurs compagnons. 
En bas, quatre icénes : attaquer, ouvrir son sac pour prendre une arme, essayer de 
fuir, ou faire appel a la magie. La fléche au-dessus des Slimies sert a choisir lequel 
attaquer, ou les deux en position centrale. 











DE PROFONDIS 


all), 


ROA 
' eee 
Et remarque ironique de Merlin Votre 


|) fEnchanteur. Ga énerve ! cheva - 
lier est mort. 
5 Bref sermon 
i du prétre du 
| ‘Ss 


village. 



























EDITEUR : SEGA 
itd Ga 


DISPONIBILITE : OUT 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
1 


NIVEAUX DE DIFFICULT! 
CONTROLE : CONVIVIAL 








PRESENTATION 91%. 


Le point fort du programme. Mais intro 
est trop longue. 


Les écrans sont superbement dessinés. 


ANIMATION PB) 


ennuyeux ! 


| BANDE-SON 35% 


| Décidément, ce jeu est trés austére... 


| JOUABILITE 1% 


Le systéme d’icéne est intelligent et pra- 


tique. 
86% 


| 100 % si vous ne dressez pas un plan 
| précis du donjon ! 


INTERET 68% 


Réservé aux fanatiques des jeux d’aven- 
tures a l’ancienne mode. Une cartouche 
sérieuse, seulement égayée par de 
beaux écrans. 
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BP 2- 56200 LA GAC 


Revere: i HOT LINE 
Tél: (16)99.08.89.41 Fax:(16)99.08.82.67  (16)99.08.95.72 





TOUS LES MOIS GAGNEZ DES CONSOLES, 
DES JEUX, DES PINS EN JOUANT SUR 
3615 code SODIPENG 


DES DIZAINES 
DE JEUX 
PC ENGINE 
A GAGNER 
TOUS LES MOIS!! 
Remplissez ce coupon et 
retournez le a: 
SODIPENG 
BP2 S6200LA GACILLY 
Nom: Seer ae 
Adresse: 
SODIPENG Ville: . 


Pour connaitre tout 
oS ey Code postal: - 
Vactualité PC Engine 





poussiere | Gi son f Rage, ou Bare 


View =Yole) Vaz 7-\y\(c} 


GLADIATEUR 











-DESTROUS 
DANS LE SOL...} 


= Attention aux trous ! Ils vous 
sont fatals, d’accord, maisilsle | 


sont aussi a vos ennemis, si ft 
vous réussissez a les attraper, 
puis a les y pousser ! La solution 
immédiate de tous vos pro- 


™  blémes. 




















(075 (0) (=) sts] 74 
TRE ARME 


La seule arme qui vaille vraiment la peine est le cou- 
teau. Quand vous rencontrez les lanceurs de 
torches et d’épées, prenez le couteau, la batte de 
baseball ou le yau et frappez ! Les coups normaux 
font peu de lors que les dommages des 
armes sont imm« is et desarment vos adver- 
saires. Pas mal, non ? 


atta 








- eft 
== 


| LASCENSEUR 


On atteint le niveau 7 en prenant 
Pascenceur a coté des bureaux 
de Mr Big. Ce tableau peut étre 


|, sais facilement passé en projetant 


simplement vos adversaires hors 
de l’ascenseur. Et quand I’écran 
est vraiment couvert de 
méchants, essayez de les balan- 


"cer au rythme de la musique. 


1 ah 


C'est tellement plus élégant ! 


TRAVAIL 
Ll 
D’EQUIPE 
Coordonner ses déplacements 
pour produire de mega-attaques 
a deux joueurs est un des exer- 
cices favoris des champions de 
Streets of Rage ! Mais si un des 
joueurs est en lair, l'autre ne doit 
absolument pas bouger : sinon, il |” 
risque sérieusement d’étre tou- 
ché par la méga-attaque de son 
coéquipier... 


ih 























TIS 


Méme un grand classique comme cet excellent jeu 


de plates-formes peut résister longtemps aux 
joueurs acharnés : on a beau échanger des tips, la 
cartouche continue a garder ses mystéres ! Voici un 
nouveau coin du voile que nous soulevons pour 
vous... 
ae 


LES ROBOTS 


Les robots sont un probleme pour “47. 25", Pour 
vous en débarrasser, dressez au fil du jeu, une carte c= =e 
du bunker en notant les salles. Notez les robots qui 

vous font des difficultés : vous reviendrez plus tard 

avec le paralyseur de robots. Utilisez des symboles 

différents pour marquer les salles de jeu musical et 2 

les salles de contréle. Quand vous aurez le mot de 

passe et davantage de paralyseurs, vous pourrez 
retrouver tous ces éléments. Cette méthode est plu 
rapide que d’étre touché par un robot... 


LE PUZZLE 





Arrétez-vous a tous les niveaux et explorez les 
salles a gauche et a droite de l'ascenseur jusqu’a 
épuisement complet des salles ! Dés que vous avez 
trois ou quatre pieces du puzzle, voyez si elles 
s'assemblent, réunissez-les au mieux puis conti- 
nuez votre quéte. Répétez a chaque fois que vous 
trouvez trois ou quatre nouvelles piéces. 


Quand Vous avez gagné plusieurs fois au jeu musi- 
cal, vous pouvez revenir dans les salles que vous 
n’avez pas “nettoyées” et utiliser les paralyseurs 
gagnés. Un seul impact de robot vous coate dix 
minutes, alors que vous pouvez rester en sécurité 


Les terminaux de sécurité per- dix ou vingt minutes dans les salles de jeu... 


mettent de repositionner les 
ascenseurs et de désactiver les 


robots. Vous pouvez obtenir ces ; th a , ; 
avantages grace au jeu musical 9 5 a EN GENERA 
mais ne vous fixez pas trop sur : 


ces terminaux. Ils sont nom- 1 Gardez toujours un ceil sur le temps. 
breux, alors que les paralyseurs 2 Ne gaspillez pas vos terminaux et vos paralyseurs. 
de robots manquent souvent. 3 Notez bien vos piéces de puzzle. 

. si i ee Tarr 4 Pensez avec logique ! (Spock) 
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WONDERBOY IN 
MONSTERLAND 


Si vous avez des difficultés pour découvrir le dragon 
dans le grand chateau, c’est fini : nous avons la solution ! 
Au départ, allez toujours vers la droite jusqu’a ce que 
vous puissiez monter ou descendre - descendez ! Conti- 
nuez encore vers la droite jusqu’a la premiére fosse. Lais- 
sez-vous tomber et prenez la fosse de droite. Allez vers la 
gauche ; premiére fosse, descendez, et prenez la premié- 
te plate-forme a droite. Recommencez, et continuez @ 
droite jusqu’a renconirer une brique qui monte et des- 
cend, sautez dessus, puis sur celles de droite, successi- 
vement, mais attention : les briques tombent dés qu'on 
saute dessus | 

Allez résolument en haut, et a gauche. Dés que pos- 
sible, descendez, allez a gauche, glissez dans la fosse, 
puis prenez la seconde a droite, allez encore a droite, et 
laissez-vous tomber tout en bas. Toujours a droite, enco- 
re une fosse, tombez au plus bas. Maintenant, a gauche, 
vous rencontrez un serpent rouge et le tuez, toujours a 
gauche, vous arrivez dans un endroit futuriste, frappez la 
porte & gauche : le dragon est la qui vous attend ! 

L'embléme d’Heos vous aidera a triompher du dragon, 
voici comment l'obtenir. D'abord, au niveau 2 de lagrotte, cela, allez a droite, vous trouvez un palais, entrez-y. Un 
quand on vous dit “il y a quelqu’un derriére le mur’, allez vieil homme vous donnera un charme a transmettre au 
sur la plate-forme et tapez. Une dame vous dira de don- poisson-chat. Le poisson-chat vit dans une boutique du 
ner le parchemin a Catherine. Catherine vit dans la ville niveau 11, frappez a la porte DEUX FOIS, et il vous don- 
cétiére de Baraboro, et on la trouve prés du stand a bois- _nera le fameux embléme. Ainsi, plus rien ne vous 
sons. Elle vous donnera une flate. Allez utiliser la flate au © empéche d'aller donner une bonne lecon au dragon ! 
niveau 7, dans I’lle du sud, dans la Tour de I'Echo. Aprés 






Voici un guide détaillé pour profiter au maximum de 
fa version Master System d’Eswat. N’oubliez aucun 


Encore le lance-flamme contre cette sorte de robot. 
détail ! Sinon, visez ses armes et ses globes verts. 









ies a 


: 7 Tirez comme un damné sur ce gladiateur ! Sautez 
eon wee es An deinivesy necessiiont par dessus lui et faites attention quand il 
“HEAT CHARGE” : la meilleur plas contre tout type s'approche de vous. Mais ce n'est pas trés difficile. 
d’ennemi, et surtout contre les gardiens. 
Le SPRAY : il ne vaut pas un clou ! 


Le LASER : bon contre les sprites adverses, moyen a Raney 
contre les gardiens. Tirez sur les jumeaux Caméléons mais sans vos 


armes spéciales. Quand ils sont verts, ils sont sur le 
point d’attaquer, quand ils flashent, ils vont tirer un 
missile... Attention ! 



























GARDIENS DU NIVEAU 1 





Il aime rouler... Restez immobile quand il tire, tirez, 
et écartez-vous. S’il commence a roulez, sautez au- 
dessus. Répétez la manceuvre jusqu’a élimination. 
Si vous rencontrez Nasty Nick : quand il s’appréte a 
vous lancer quelque chose, sautez et frappez-le a la 
téte. 


Détruisez les armes du reacteur 
et laissez faire. Le réacteur se 
désagrége et le Docteur apparait. 
Quand il arrive, descendez tous 
ses globes et utilisez deux armes 
spéciales. Quand il descend, utili- 
sez une arme spéciale pour élimi- 
ner son champ de force. Puis 
fusillez-le tout en évitant ses 
6toiles ninja. Enfin, prenez un 
bon siége, et savourez la sequen- 
ce finale... Ouf ! 









Ne 


L’homme-feu ! N’arrétez pas de tirer. Essayer d'utili- 
ser votre lance-flammes et, si vous ne le touchez 
pas, évitez juste les missiles. Attention : 'ennemi 
change de direction a chaque tir. 
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VERYTEX 


/ - VIES SUPPLEMENTAIRES : & 
Quand vous rechargez vos armes, pressez les boutons tout moment du jeu, faites Pause 
suivants pour obtenir jusqu’é 100 missiles de provision! ° 1 1) Sam’ i et maintenez appuyés les bou- 
Si cela ne vous suffit pas pour aller plus loin, nous ne tons A,B, et C. Gardez la pos 


pouvons vraiment rien pour vous. et enlevez la pause ! C’est- 
gardez les boutons appuyés tout 


peer srs ea a) oat aie oy en enlevant le mode Pause... 
AeauS GopcHRetBl 7 >.) Vous gagnez une vie. Répétez la 
Ue Bee i \ @ manip a loisir! 
EYEAD q 5 n i ‘h jl ha] 3 ) BOUCLIERS SUPPLEMEN- 
NIVEAU 13 SRO ee. ¥ TAIRES : a tout moment du jeu, 
NIVEAU 16 BeerEare : ; Piaites Pause, appuyez la manette 
NIVEAU 19 B ; vers la droite et, tout en conti- 


nuant a appuyer, enlevez la 
Pause. Hop, un bouclier supplé- 
mentaire ! Encore une fois ? Un 
autre. C’est un miracle... 


NIVEAU 21 


POWERBALL 


Ce tip fonctionne a la perfection 
‘sur la version US (Powerball) 
comme sur la version japonaise 
(Wrestle Ball). Sur l'écran de 
sélection des équipes, pressez 
Jes boutons B,B,C,B,B,C ala 
suite. Un petit coup de manette 
vers le bas, et vous découvrez 
les quatre équipes de force supé- 
rieure...a votre disposition ! 











TWIN COBRA 


Incroyable : vous pouvez décou- 
vrir la fin du jeu sans jouer ! 

ce n’est pas tricher, ca alors 
Sur I’écran de titre, pressez 
HAUT, BAS, DROITE, GAUCHE, 
A,B,C, et enfin START. 

Si vous étes plus honnéte, vous 
vous contenterez de 14 options 
continues pour atteindre ce 
méme écran ! Gardez le doigt 
appuyé sur START et pressez A 
jusqu’a ce que vos options conti- 
nues montent 4 14. 


ARNOLD 
PALMER’S GOLF 


Pour accéder a un niveau secret, 
tapez des “f” minuscules sur la 
rangée supérieure de I’écran de 
mot de passe, et tapez des “9” 
sur la rangée inférieure. Vous 
vous retrouvez brutalement dans 
un tournoi inconnu, accompagné 
d'un vieux caddy qui vous 
assommera par son bavardage ! 
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Commencez par franchir le niveau 1, c'est un mini- 
mum ! 

‘Au niveau 2, arrétez-vous instantanément et visez le 
bras droit de ED209. Tirez 5 fois rapidement, rechargez, 
et recommencez. Continuez jusqu’a ce qu'il meure. Si 
vous étes vraiment bon, vous réussirez cet assassinat en 
moins de sept secondes. 

Le niveau 3 est désespérément facile. Si vous étes 
incapable de le terminer sans notre aide, nous vous 
abandonnons a votre triste sort. 

Méme remarque pour les niveaux 4 et 5. Pas 
d’astuces spéciales, il suffit d'avancer posément et de 
viser juste. N'oubliez pas le timing | 

‘Au niveau 6, vous devez avoir gardé assez d’énergie 
pour pouvoir tuer, une fois de plus, l'affreux ED209. La 
meilleure méthode est de marcher vers Dick Jones aussi 
vite que possible, puis de descendre en trombe par 
l'ascenseur juste aprés les effets dévastateurs de la 
“Directive 4” : ED209 vous suivra. Quand il est & un centi- 
métre de vous sur I’écran, précipitez-vous sur lui et pres- 
sez les botons A et B pour le frapper a la téte. N'essayez 
pas d’éviter son tir, mais concentrez-vous sur les coups a 
la téte | Apras trois petits reculs, la téte d’ED209 explose- 
ra et vous n’aurez pas a vous enfuir de 'OCP.. 

On passe au niveau 8. L'intérét est de ramasser ici le 
plus d’énergie possible : tirez sans arrét sur les cibles, sur 
toutes les cibles. 


ry 


CHESSMASTER 





LA TRICHE ! 


Si vous avez des problémes avec 
les niveaux 1,3,5,7, commencez 
par trouver, dans une jarre, de la 
nourriture pour bébé. Puis lais- 
sez-vous toucher par le tir adver- 
se et, quand votre énergie est sur 
le point de s’épuiser, sautez sur 
la nourriture de bébé, vous étes 
alors téléporté au niveau suivant ! 





MATCH s 
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SUPERGRAFX 
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MEGADRIVE, 
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{Délai d'expédition : 6 semaines} 


Mz est le personage de jeux vidéo le plus populai- 
re du monde. Un rang de Superstar qu'il a gagné 
grace une série de jeux d’arcade, disquettes, car- 
touches, etc. Mais d’ot vient-il 2 Ses origines sont mysté- 
tieuses... Certains prétendent qu'il a réellement existé : 
un plombier italien, grassouillet, logeur, & New York, d'un 
des programmeurs-créateurs de Nintendo ! Vrai ou faux ? 
Comment le savoir ? Shigeru Miyamoto, créateur de tous 
les premiers jeux Mario, n’ira pas niet cette légende... La 
premiére apparition de Mario, sur le hit d'arcade Donkey 
Kong, date de 1980. Depuis, son empire n’a cessé de 
s'étendre a travers une multitude de jeux de café, et sur- 
tout grace a la série de cartouches Nintendo qui lui ont 
été exclusivement consacrées. Sans compter les appari- 
tions en “guest star” dans les jeux les plus divers... En 
fait, le plombier italien est devenu si populaire qu’il y a 
maintenant des dessins animés Mario, un show TV Mario, 
et que se prépare un film Mario, écrit par Barry Morrow 
(scénariste de Rain Man) avec Danny Devito dans le 
grand réle | Ou ce fantastique succés s/arrétera-t-il 2 


DONKEY KONG : 
LE DEBUT 








| 10?-008609 11-000790] 
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PLEASE SELECT 
PLAVER 











Autre apparition de Mario en 
1989, sur Game Boy cette fois. 
Le jeu comprend 12 niveaux de 
plates-formes mais certains 
tableaux sont d’authentiques 
shoot’em up. Le cocktail est 
réussi, puisque la cartouche est 
aussit6t un hit : 5 millions de 
copies vendues ! Qui dit mieux 
sur Game Boy, a part Tetris, 

aN dans le packece d’origine ? 





Outre les jeux a sa seule gloire, 
Mario a souvent été l’invi 
d'autres programmes 

| gieux. Regardez le Tennis Nin- 

| tendo, et vous verrez Mario assis 
sur la chaise d’arbitre... Et qui 
est le golfeur des NES et Game 


ey) Boy Golf ? Et qui est l’arbitre de 
§ Mike Tyson’s Super Punch Out 2 





Et qui montre le bout de son nez 
dans Pinball, AlleyWay, Tetris ? 
Mario, Mario toujours ! 


on 


LES PRODUITS MARIO 












joueurs) d'affronter les enfants de Koopa et de délivrer le 
pays de leur tyrannie. Chaque niveau est gardé par un fils 
de Koopa, et il faut compléter tous les niveaux avant 
dlarriver au chateau. La, il est attendu par le plus terrible 
des fils de Koopa... Et ce n'est pas fini : il y a encore un 
autre monde ensuite, et notre héros aura fort a faire 
jusqu’au terrible affrontement final avec le Bowser ! Une 


e plombier de Brooklyn est de retour et, une fois de 
ess ila amené avec lui son frére ! 
La situation est grave dans les Mushroom Lands, puisque 
les enfants de limpitoyable Koopa y font régner la ter- 
feur... Mario, qui est un brave gars comme on le sait, 
entreprend avec son frére Luigi ( dans le mode deux B R (0) S. 






Oh, thank heavenss 


I7m back €0 my ola 
self again. 









gua ate Thank You So much, 
quéte trés longue done, sans doute la plus difficile de la Here is a tetter 
From the Princess 







série... Bon courage | 















Le bruit court qu’un passage secret de la version 3 
mene a un écran du Super Mario Bros original...On 
ne vous dira pas comment y accéder, sachez seule- 
| ment qu'il faut é6tre en mode 2 joueurs.Autre clin 
d’oeil : il y a quelque part dans les Mushroom Lands 
une petite reprise du jeu Wrecking Crew. Une a 
monire Tilt au premier d’entre vous qui nous dit ou 
et comment ! 


Certains objets ont un curieux effet sur Marlo. Attra- 
pez-les, il gagnera cing types de pouvoir : 
















A Désert bleu et perplexite... MARIO RATON-LAVEUR : les feuilles font de Mario 


un raton-laveur volant. Pour éviter les difficultés au 
sol. 





4 Encore des piéces, Mario ! 
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Fiip over any two cards 
and see if they match, 
You can Only miss twicee 


ek mle 
MARIO EN FEU : collectez des fleurs, et votre Mario 
pourra lancer des boules de feu dévastatrices. 


MARIO GRENOUILLE :un costume de grenouille 
sur mesures pour nager et sauter dans les mondes 
aquatiques. 


f if o mp 
MARIO TANOOKI : un animal bizarre. Tous les pou- 
Voirs du raton-laveur, plus celui de se transformer 
en statue. 


MARIO MARTEAU : pour lancer des marteaux tres 


efficaces. La combinaison de lanceur de marteaux 
protége aussi Mario du feu. 





C'est simple- 
ment le meilleur 
Jeu de console 


Bien sdir, le gra- 

phisme et le son 

testent infé- 
aa) == rieurs a ceux. 
J U LIAN d’autres 
machines. Mais est-ce vraiment 
important ? L’essentiel, c’est la 
formidable jouabilité de Super 
Mario 3 : des niveaux de difficul- 
té dosés a la perfection, des sur- 
prises constantes, des secrets 
bien cachés, et chaque réussite 
est vraiment récompensée ! 
On n’arrive pas a s’en détacher, 
‘on ne mange plus, on ne dort 
plus, et quand on n’y joue pas, 
on y réfléchit inlassablement ! 
A se demander s'il ne faudrait 
pas une mise en garde du minis- 
tere de la Sante... 
Vous ne pouvez pas vous en 
passer et, quand vous I’aurez, 
vous ne pourrez plus vous en 
passer ! 
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KOOPAS ITINERAN 


Les enfants de Koopa se baladent un peu partout au 
fil des tableaux. Mario a intérét a les rencontrer vite 
| pour augmenter ses pouvoirs. 


e 





| Quand Mario rencontre un de ses amis du peuple 

| Mushroom, celui-ci en bon petit plaisantin qu’il est, 
loblige a participer 4 des petits jeux sournois... Il 
doit gagner pour acquérir les objets les plus 
importants. 


Dans le jeu ci-dessus, Mario retourne deux cartes 
dans I’espoir qu’elles forment une paire. Le tirage de 
ces cartes cachées n’est pas aléatoire. En fait, ily a 
8 dispositions pré-programmées, qu'il faut 
apprendre petit a petit... Notez-les ! 





a 
% 


Mario est confronté a trois coffres. Lequel choisir ? 
L’un d’entre eux renferme un objet crucial, les deux 

| autres de misérables gadgets... Choix plus que déli: 
cat. 


La carte montre l'ensemble des 
Mushroom Lands et permet a 
Mario de choisir le niveau qu'il 
va visiter. Mario peut aller 
n'importe ow, mais inutile 
d’entrer dans certains niveaux 
sans les objets appropriés. Par 
— exemple, sans marteau, com- 
(EDX © a iH I ment casser un bloc de rocher 
Alignez exactement les trois sections pour gagner _|f) Jui bouche le passage ? Mario 
des vies et une foule de bonus ! Facile ? Non, ilya | sélectionne ses armes avec le 
une astuce particuliérement tordue. | bouton A. 











hh & cl ee 







Le jeu contient de nombreuses 





ve @ la fin du niveau 1. Le roia 
été métamorphosé en chien par 
un sorcier des Koopas. A Mario 
de retrouver ce sorcier, dont 
seule la baguette magique peut 
redonner au roi sa forme humai- 
ne, Récompense : une arme 
magique indispensable pour la 
Suite. 


mini-quétes. La premiére se trou- 


~COMMENTAIRE 


Mario 2 a fait un 
hit, Mario 3 
devrait suivre 
dans la foulée, 
et méme peut- 
étre faire mieux i 
5 Vraiment un 
jeu brillant, qui 
RICH combine un bon 
niveau de difficulté avec une 
excellente jouabilité. On trouve 
beaucoup de piéges sournois et 
de nombreux casse-téte qui 
demandent a la fois réflexion et 
réflexes. Le graphisme, bien 
qu’assez simple, est incroyable- 
ment varié, avec des centaines 
de sprites, tous animés avec 
précision. Le son lui aussi est 
superbe, grace au chip sonore 
intégré a la cartouche qui gere, 
entre autres, des rythmes de 
tam-tam ! 
Personnellement, j’ai déja résolu 
Mario IV sur Super Famicom, et 
Je mattendais a une balade de 
santé sur le troisiéme ode... 
Pas du tout, c’est trés difficile, et 
comparable en qualité a quelque 
chose comme Sonic. C’est tout 
dire ! Mario Ill est bien parti pour 
devenir un grand classique. 
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L ‘intro est plutét réduite, mais le reste 
des écrans est sans reproche. 


Une énorme variété de sprites et de 


décors attend Mario et Luigi. 


Effets spéciaux, reprises de Mario Il, t 
bruitages excellenis. ft 


Cette fois, Mario a atteint la perfection. 


Le monde a explorer est immense. Des 
mois de travail ! 


On attendait le retour de Mario, et on 
n'est pas décu. Un nouveau grand clas- 
sique, tout simplement ! 








JAMAIS II 
SANS III 















Pas de répit : aprés le Ill, le Ill! Encore plus d’allers- 
retours dans le temps et d’exploits incroyables : 
Marty pourra-t-il annuler la mort de Doc Brown en 
1885 ? Car s’il est mort avant de vivre, plus de voya- 
ge dans le temps ?.. Diable ! 

Les scénes du jeu sont reprises directement du 

film : poursuite a cheval dans le désert ot! Doc 
Brown tente de sauver sa future amie Clara Clay- 
ton ; une bagarre a coup de gateaux (marrant) ; une 
partie dans un stand de tir ; et enfin une course folle 
pour atteindre la vitesse suffisante pour revenir 
dans le futur ! Bref, il y a de tout, et l'ensemble 
semble franchement distrayant. 

Nous testerons ces deux cartouches avant Noél, 
c’est juré ! Des langues indiscrétes parlent aussi de 
versions Megadriv 


Dog veillent ! 
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\a La course pour retrouver la 
‘Machine, qui est au bout du 
train... Mais les sbires de Mad 


eB AO at 
A Marty attaque les hommes de | 
Mad Dog avec... des gateaux ! 


Les adaptations cinéma sur 
consoles continuent de plus 
belle ! On attend Terminator Il 
pour bientét, et voici, dés le mois 
prochain, les adaptations sur 
Master System de Back to The 
Future Il, puis de Back to The 
Future Ill : deux d’un coup, c’est 
joli ! Le tout réalisé par Sega, qui 
entend bien profiter du grand 
succés de ces deux films pour 
imposer ses cartouches. La 
recette est évidente, mais est-elle 
si facile a cuisiner ? 

Le jeu Back to The Future Il 
reprend en tout cas fidélement 
les principaux épisodes du film. 
On trouve ainsi cing niveaux suc- 
cessifs ; 4 vous de guider Marty 
Mac Fly dans le passé et dans le 
futur pour remettre en ordre I’'his- 
toire de 'humanité ! 

La premiére scéne est une cour- 
se-poursuite a scrolling horizon- 


= 8 ss 


tal, située dans le futur. Marty 
fonce sur son skate-board en. 
évitant des obstacles et en 
ramassant des objets. Puis on 
passe a une sorte de casse-téte 
dans lequel vous devez conduire 
la délicieuse copine de Marty, 
Jennifer, hors de sa future mai- 
son. Niveau suivant, on revient 
en 1985 pour retrouver un 
beat’em up des plus classiques, 
peut-étre méme trop... Surprise : 
le jeu se poursuit avec un 
“taquin’”, casse-téte oui il s’agit 
de faire glisser des piéces de 
puzzle pour reconstituer une 
photo de Marty et de son 
orchestre en 1955. Enfin, on ter- 
mine par une poursuite effrénée, 
au bout de laquelle Marty essaie 
de détruire l’almanach des résul- 


tats sportifs qui devait faire la 
richesse du Vilain ! 









A Les deux Jennifer ne se ren- 
contrent jamais ! 








imageworks va lancer dans les mois qui viennent 
son nouveau label, Americain Arena. Avec, en pre- 
miére vedette, SPEEDBALL II. Les quelques écrans 
ét les quelques animations que nous avons pu voir 
Jaissent espérer une adaptation sur Megadrive égale 
en qualité a la version originale sur Amiga. Le mode 
deux joueurs semble surtout avoir été solgné : pas 
de ralentissements ni de “sauts” dans |’action, quel 
que soit le moment du scrolling. 

On attend Speedball Il aux alentours du Nouvel An. 
L’adaptation sur Master System ne tardera pas non 
plus. Test dans notre numéro de décembre, si I'édi- 
teur tient ses délais ! 





egiolel sur Amiga, le Killing 
Game Show. Le concurrent {un 
jeu TV, doit survivre a de: 
bats pour devenir milliar 
Vous le conduisez donc a travers 
16 niveaux de plates-formes, 

ges et ennemis habituels. 
Le graphisme du jeu est luxueux, 
la difficulté, assez élevée... Un 
hit ? On verra ca, manette en 
main, le mois prochain ! 





i 
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L? mythologie grecque a souvent fait objet de 
récits et de légendes fabuleux mettant en scéne 
les dieux et les héros. Les Chevaliers du Zodiaque 
font partie de ces sur-hommes. Tournés vers le bien, 
ils luttent contre les forces du mal incarnées par 
Arles et ses Chevaliers Noirs, Argent et Or. Seiya, le 
preux chevalier, reléve le défi et participe au tournoi 
galactique dont le prix est I'armure d'or du Sagittaire. 
Au début du jeu, vous entrez votre date de nais- 
sance. Votre signe astrologique s’affiche et détermi- 
Ne vos capacités offensives et défensives. Au fur et a 
Mesure des combats, vous gagnez des points que 
vous répartissez a votre guise. En mode combat, la 
force cosmique vous protege des coups adverses et 
Vous donne une puissance de frappe impressionnan- 
te : 4 votre disposition Pégase Etolles filantes et 
Pégase Poings de cométe. Bien évidemment, vous y 
laisserez des plumes! A vous de retrouver de I'éner- 
gie lors de renconires et de combats annexes. Lors 
des scénes de déplacements a travers la ville, vous 
pouvez actionner un sous-menu. dans lequel vous 
Sont proposés quatre choix: Armure (mettre ou éter 
Varmure de Pégase), Données (pour réorganiser vos 
points de capacités), Dir (pour vous déplacer plus 
vite) et Mot (donne le mot de passe pour reprendre la 
partie). D'autre part, certains adversaires comme Shi- 
tyu le dragon et Ikki le phoenix se rallieront a votre 
cause si vous patvenez a les battre. 


NINTENDO 


REVIEW 














Le tournoi galactique. Seiya affronte le Cygne. I! doit trio 
Cosmos! Suivant les caractéristiques de l'ennemi/ il faut 
constituent une arme redoutable mais “pompent” 
passer un mauvais quart d'heure. Vos points doi 
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mnpher s'il veut poursuivre sa quéte. Le héros se /prépare et charge son 
Tedistribuer ses points d’attaque et de défense. Les Etoiles Filantes 
énormément d’énergie. Si 'attaque de Seiya est trop faible, le Cygne va lui faire 
ivent tre assez élevés pour avoir une deuxiéme chance. 


evaliers 


LES ENNEN 


Hyoga, le cygne, spécialiste des 
foudres d'Aurora. W 


ar" 


~~ 













re 


. 
















L'armure de Pégase. Elle s'ob- 
tient en gagnant un dur combat. 



















4 Shun, l'androméde, trés fort 
pour la chaine nébulaire. 


Partir d'un suc- 
cés télé pour 
faire un jeu 
console n'est 
pas toujours une 
bonne chose. 
Les Chevaliers 
du Zodiaque en 
sont un triste 
exemple. Les 
décors sont 
d'une pauvreté affligeante. L'ani- 
mation ne vaut guére mieux : 
lorsque Seiya rencontre un per- 
Sonnage, les deux sprites se 
mélangent! Les sous-menus 
sont un bon point pour ce genre 
de jeu d'aventure. Le probleme, 
c'est qu'ici ils ralentissent I'ac- 
tion car ils sont trop nombreux 
et leur chargement trop lent. 
Méme Ia musique n'est pas a la 
hauteur. N'hésitez pas. Ce jeu ne 
vaut pas le coop d’étre acheté. 





AXEL 





Pendant les scénes d'action a l'extérieur, le héros 
combat comme dans un jeu d’arcade : coup de 
savate, de poing, saut en extension... Le probleme 
c'est que les ennemis se font rares! De branche en 
branche vous atteindrez peut-étre les cimes de la 
gloire... 






E 
IS DE SEIYA 


Ikki, le phoenix, et ses batte- 
ments d’ailes meurtriers. V 











LA LEENDES BGR. 


EDITEUR : TOE! 


Lid tb a) 


DISPONIBILITE : OUI 
ICULTE PILE 


OPTION CONTINUE : INFINIE 


DE DIFFICULTE : 0 
JONTROLE : BON 


RL core | 
=-o 








ti 


A Hiryu, le dragon, dont la 
fureur est légendaire. 


PRESENTATION 80% 


Une notice trés complete. On est tout de 
Suite pris dans I'ambiance. 


GRAPHISME 45% 


Les décors sont faits de blocs et les 
couleurs sont tristes. C'est I'un des 
points faibles du jeu. 


ANIMATION 42% 


La lenteur des mouvements et I'approxi- 
mation des déplacements sont affli- 
geants. 


BANDE-SON 4% 


| La musique est répétitive et monotone. 


JOUABILITE 70% | 


| Facile a jouer. Vous comprendrez trés 
vite ce qu'il faut faire. 


DUREE DE VIE 30% 


C'est toujours un peu les mémes 
scénes. La partie aventure/jeu de réle 
peut vous retenir quelques jours. 


INTERET 50% 


A moins d’étre un fana des Chevaliers 
| du Zodiaque, vous avez peu de chance 
\ d'y jouer longtemps. 














"ti, " Les tourelles de tir vous guet- 
ie, Fy »» _ tent un peu partout. 


| 
it, 















Pour ce char qui tire puis se met | 
al'abri, le. missile* a explosion | it f AL LA iy 
diffuse se révéle plus efficace. | ih) 


L'avion est assez difficile 4 détruire. La encore, le 
tir diffus se révéle le plus efticace. 





{att 
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RENO PRIX:C 
APPRECIATION 





PRESENTATION 55% 
GRAPHISME 76% 
ANIMATION 58% 

i BANDE-SON 13% 
JOUABILITE 85% 
DUREE DE VIE 60% | 
INTERET 69% 





CARTOUCHE 

















es Double Dragon sont de retour pour une seconde 
aventure sur Gameboy. Aprés leur victoire héroique 
sur le Black Gang (dans le premier épisode), ils ont déci- 
dé d’aiguiser leur technique des arts martiaux en 
s'entrainant avec le Scorpion. lls sont devenus rapide- 
ment professeurs et le patron, Gordon, les a gardés 
avec lui. Cependant un des anciens professeurs 4 
l'esprit sournois,et que l'on appelle Anderson, est jaloux 
de la soudaine popularité des Dragons. II tue I’élave 
chéri de Gordon en faisant croire que les seuls respon- 
sables sont les Dragons. Quelque peu contrarié (on le 
serait pour moins...), le patron ordonne leur exécution 
immédiate. Rapidement les Double Dragons réalisent 
quiils sont victimes de la jalousie d'Anderson. Pour se 
réhabiliter, il_ne leur reste qu'une seule chose a faire: 
retrouver Anderson, lui faire avouer sa responsabilité et 
lui faire payer son crime. Malheureusement, les Double 
Dragons font face a une double opposition : les Scor- 
pions de Gordon et les gardes du corps d'Anderson. 




















<= 






Les Double Dragon disposent d’une vaste panoplie 
de coups de poings, coups de pieds, coups de téte» 
d’une attaque trés efficace qui consiste a s’accrou- 
pir et a bondir en l'air, les poings tendus. Si un enne- 
mi se trouve dans les parages a ce moment-la, bon- 
jour les dégats! 











ATIALUE du DRAGON 
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COMMENTAIRE 


Un pur jeu de réflexion aux regles 
simples. On n’est pas déconcerté 
par le décor inexistant et une 
animation réduite 4 sa plus simple 
expression. Les labyrinthes se 
ressemblent tous... et méme si vous 
voulez créer votre labyrinthe, vous 
ne pourrez pas le sauvegarder ! La 
taille des caisses est variable 
suivant les tableaux. Jouer avec les 
petites caisses devient un exploit. 
Boxxle n’apporte rien de nouveau a 
ce type de jeu. Vous pouvez passer 


a cété sans probléme ! 


Bien réfléchir 
avant d’agir. 
Le temps 
heureusement 
ne compte pas 






















Les caisses sont plus 
petites, ce qui permet de 
faire un tableau plus 
grand. La lisibilité n’est 








FCI PRIX: 
APPRECIATION 
PRESENTATION 85% 
GRAPHISME 65% 
ANIMATION 50% 
BANDE-SON 75% 
JOUABILITE 83% 
DUREE DE VIE 86% 
INTERET 60% 
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Br Leap est un pro des arts martiaux. C'est pour cette raison que son supérieur, le 
lieutenant-colonel, lui confie une mission des plus périlleuses : s'infiltrer en territoire 
ennemi pour détruire les usines pyramidales de Daddy Long Legs, haut lieu de fabrication 
d'un mélange meurtrier constitué de jus de scorpion et de pétrole. Bonjour les étincelles ! 
Histoire de mettre un peu de piment dans cette aventure, Bruce n'a aucune arme sur lui. II 
doit se frayer un chemin a travers les redoutables ennemis par la force de ses coups de 
poing et de pied. 

Il faut passer cing niveaux avant de rencontrer le terrible Long Legs. En ville, les adver- 
saires sont nombreux et les plus costauds sont armés de chaines d’acier ; a Port Pyramide, 


dans un 
jeude 

) quilles, 
un bon 
coup bien 

| placé et 

| ils s'ef- 


Comme 
) 
| 
i frondrent. 


des bidons de pétrole ont la facheuse manie de rouler vers vous. Evitez-les en sautant par- D ‘% Kung'Fu Master présente tout 

dessus ou en les renvoyant a coup de pied. Le voyage en train est tres mouvementé car a d’abord peu d'originalite. 

Abdul vous attend en téte du convoi... { Pourtant, au fur et a mesure 
La société des usines de pyramides n'est pas trés accueillante. Les étoiles volent bas... OO PA du jeu, une ambiance 

Au cceur de I'usine, des tapis roulants, faute d’étre rouges, vous feront tourner la téte. a y particuliere se dégage. Est-ce 

Quand finalement vous parvenez au Q.G. de Long Legs, c'est pour une confrontation explo- ‘ dO a la grande taille des 

sive. Heureusement il existe des aides : bombes, cceurs, potion de pétrole et médaille dela e, Sprites, a I'animation fl des 

CIA sont de précieux objets a ramasser ; en effet, ils redonnent vie, énergie et puissance. % a6 coups, aux décors variés, au 

grand nombre des piéges et des 





compagnie de Bruce Leap. Vous 


pouvez choisir votre niveau de 
Da BReERRUC TES cagesae "ee FI difficulté. Trois vies au départ et de nombreuses 
| Ces objets sont portés par les vies continues vous rendent "la vie” plus facile. Un 


| adversaires. Bruce met la main J bon beat'em'up a se procurer pour le défoulement. 
| dessus aprés avoir défait ses 
adversaires. Mais il faut se 
dépécher de les ramasser car 
ils ne sont présents qu'un. 








temps limité. 

POTION DE PETROLE : elle 

donne une unité de vie supplé- A Les adver- 
mentaire sur la barre d'énergie. saires atia- 


| CCEUR : regonfle a bloc la barre SESS i quent de par- 
de puissance. tout. Rapidité 
MEDAILLE CIA : une vie et dextérité 
supplémentaire pour Bruce. sont indispen- 
BOMBE : arme détonante... Il ne 
peut en porter qu'une a la fois. 


























NINTENDO PRIX: C 


APPRECIATION 
PRESENTATION 75% 
GRAPHISME 86% 
ANIMATION 89% 
BANDE-SON 65% 
BOVEY LAWL) 82% 
DUREE DE VIE 80% 
INTERET 87% 


Se baisser est 
le meilleur 
moyen d'’éviter 
les coups. ¥ 
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= REVIEW 


Vor courez sur les plus grands circuits américains au 
volant de votre Formule 1 rouge feu. Votre objectif est 
bien sir de remporter le championnat. Cela fonctionne 
comme dans la réalité. A savoir : des points sont attri- 
bués aux coureurs les mieux placés. Les dix-huit circuits 
offrent des décors différents et parfois insolites comme la 
présence des animaux de la ferme sur le bord de la 
piste... Comme dans toute course automobile, des i b 4 
séances d'entrainement sont prévues seul ou avec a aoa ent | List} 

d'autres coureurs. Vous pouvez passer en revue tous les f)/y9))!)!")!/"|) | i i) alt il H 
circuits avant de prendre le départ pour le championnat. Nat Hl | itd! AL il li 
Au préalable vous aurez choisi, dans I'écran de prépara- a 7 

tion, votre position sur la grille de départ : soit elle est Un téte a UB UE dul Se Vout ee 
tirée au hasard soit vous faites un tour d’essai. Enfin la taculaire. Le réalisme est le grand 
course commence. Vous n'avez pas a vous soucier de absent de cette course. 

passer les vitesses, tout est automatique. Accélérations, 
freinages tout se fait avec les fleches du joypad. Le 
nombre de tour est paramétrable (de un a cinquante) 
ainsi que le nombre de concurrents (de zéro a neuf). Si 
vous terminez la course dans les premiers, une charman- 
te jeune femme en maillot de bain (!) vous félicite.... 




































at (Hh if 


Hdlbdoisanys 


Le tableau de préparation. Tout est paramétrable. 
|Sauf pour ce qui est en bas 4 gauche : vous serez 
toujours un “male” dans une voiture rouge. Misogy- 
ine ? Qui a dit cela ? 


gl 


ATARI] PRIX:C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 55% 
GRAPHISME 59% 
ANIMATION 61% 
BANDE-SON 62% 
JOUABILITE 65% 
DUREE DE VIE 50% 
INTERET 45% 
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ici l'occasion d'avoir le Caesar's Palace de Las 

Vegas chez soi et d’assouvit ses ambitions de: 
parieur sans avoir a dépenser une énorme somme d'ar- 
gent. Cette cartouche | jeboy a été ‘promue “meilleur 
casino du monde”. Méme chose en ce qui concerne les 















nombreux jeux que l'on trouve a l'interieur des bati- 
ments qui font reve que tout soit ici sous forme 
numérique rmatique. L'action est simple: 
il faut gage ‘argent en participant a des parties 
variées, qu’ du Bandit-Manchot (il y en a de 
plusieurs: les mises vont de un a cent dollars), 


de la roulette, ou des jeux de carte...Vous débutez la 

partie avec mille dollars en poche. Pour terminer le j jeu, 
i Hest Caesar's Palace avec un million de dol- 

lars. Cela ‘Sauter la banque... 





J'y ai joué pour 
la premiére fois 
dans l'avion de 
Chicago et je 

y peux dire que je 


absorbé par ce 
jeu. Le blackjack 
est génial. Les 
= jackpots, la roue 
de la fortune, le 
J U LIAN oer et la table 
de roulette sont aussi Superbes. 
Caesar's Palace est un jeu 
incroyablement original et pas- 
sionnant. fous pensez que les 
jeux de c: sont une perte de © 
temps, essayez ce jeu, vous ré' 
serez a coup sir votre jugement. 


OU PAUSE “PIP!” 





Pour sélectionner les différents jeux, baladez le cur- 
seur a travers |'ecran et cliquez sur le jeu choisi. En 
cliquant sur “toilettes” vous avez un apercu des W. C. 
du Caesar's Palace... Le bouton A est utile pour faire 
certaines “affaires”... 





sd A Les jeux de casino sur micro ou _ 
St console sont le plus souvent trés 
i Fz / décourageants car on ne peut pas 
Bas i Rit gagner de véritable argent ! 

q Cependant Caesar's Palace est 
bien représenté et les jeux sont 
trés accrochants, sans limite 
d'age. Beaucoup plus délassant 
que le plus commun 'des jeux de 
plates-formes déja vus sur 
Gameboy. 


SEGA PRIK:C 
APPRECI ATION 


RESENTATION 93% 
CHAP ME 90% 
BANDE-SON 87% 
JOUABILITE 92% 
DUREE DE VIE 
INTERET 
































l'école, pendant les récréations, il y a toujours des 

enfants qui jouent aux billes. Les gens d’Atari ont 
repris ce jeu pour créer une course de billes a travers des 
paysages en trois dimensions. Le but de chacune de ces 
Courses est d’atteindre le drapeau final dans un temps 
limité. Mais le circuit est semé de piéges créés par les 
auteurs de Marble Madness. Chaque niveau a ses 
propres dangers que le joueur doit éviter. Il y a par 
exemple des apparitions de billes noires “mutantes” ou 
encore la flaque d’acide qui freine votre avance. Le 
contréle de la bille est sans doute le défi le plus difficile. 
Elle se déplace en suivant le relief du paysage et les incli- 
naisons du décor. Elle a tendance a rouler vers les creux 
du sol. Dans les niveaux supérieurs, il existe des ponts 
élévateurs qui permettent de faire des sauts. 
Cela ressemble a un véritable challenge ? Lancez-vous 
dans la course ! Marble Madness vous permettra de tes- 
ter votre habileté & contréler une bille. 


LE JEU D’ARCADE 
MADNESS 


La borne d’arcade Marble Madness d’Atari a été une 
vraie “révolution” pour les fans d’arcade lorsqu’elle 
est apparue en 1984. 

Comme la version sur console, elle comporte un 


ia 








oa 





Ms 


Rear ‘ee de sensati : wiseee Mess mode deux joueurs simultanés. Chaque concurrent 
Pour pl ae jouer eae MB Games a prévu un a son propre circuit sur lequel il dirige sa bille. La 
mode deux j rs, La maniére de jouer ne change | conversion Nintendo reprend les mémes caractéri 


pas mais des points supplémentaires sont offerts 


A ‘i A inal (niveaux, sprite: 
au joue4' qui franchit le premier la ligne d’arrivée ! E 











4 Prendre le 








nplin sans élan ! 
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° 
SURVOLTEE ! 
Votre bille profite d'une acceléra- 

tion de vitesse simplement en 
maintenant enfoncé le bouton A 
du joypad. Evidemment, le 
contréle de la bille devient beau- 
coup plus difficile, mais la course 
peut ainsi étre terminée avec plu- 
sieurs secondes d'avance. Ces 
accélérations sont aussi tres 
utiles pour effectuer de plus 
grands sauts dans les niveaux 
supérieurs. 
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srminé son premier parcours. Vous obtenez 1 000 points. 


<> *: 
Bel soercet Al 








endu pour la 
ine 


lle 


MILTON BRADLEY 


PRESENTATION — 79% 


Moyennement réussie... 


GRAPHISME 


Une fois de plus, 
nal avec de bons airs et des effets 
moyens. 


JOUABILITE 93% 





Dés le début, le contréle de la bille se 
passe sans probiome. On est tout de 
s 


dans le 
DUREE DE VIE 82% 
2 n 
un bon Jeu. Le mode a deux joueurs 


Ix 
vous donnera envie de recommencer de 
nombreuses fois. 


INTERET 85% 


La conversion est une réussite totale : 
sah graphismes et jouabilité sont excel- 
ents. 
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FANAS DEFIN 5. 
SARE SUR LE 
NG Q@ACEMBRE)/ 


EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX DES LE 25 NOVEMBRE. 28 F. 





CONSO 


INTERET 89% 




















Perche sur la 

» pancarte, ne vois- 
tu rien venir ? 
J‘entends le 
battement des 
ailes des oiseaux 
pondeurs... 
Attention ! 


COMMENTAIRE 











i Alimage de 
ATARI PRIX: C feroatent Fen 
APPRECI ATION micro, 
PRESENTATION 85% VX Stapyerd Dog 
GRAPHISME 84% | SSC Gatiellement 
ANIMATION 87% WC AY ss 
BANDE-SON 30% ; 
JOUABILITE 90% Stent dea 
DUREE DE VIE 87% challenges 
(comme par 


exemple le jeu 
NAVARRO des gobelets). On 
ne s’ennuie pas 
une minute. Les décors sont varies 
et au fur et a mesure du jeu on 
découvre de nouvelles possibilités 








pout passer te! ou tel obstacle, 












GAMEBOY 


olan de votre bolide made in America, vous pourchassez les chauffards de Los 
4 chaque mission (cing en tout), le central de police vous donne les indica- 
iienssut le fuyard et sur son véhicule. Le probléme c’est que vous n’ét pas i: rT 
routes. D'innocents conducteurs sont les premiers obstacles a éviter. < 
vous perdrez de précieuses secondes. Vous devez aussi vous mefier d 
erbes, rochers, cactus et pylones téléphoniques. La distance qui ' 
tt indiquée sur le tableau de bord. Des que vous étes a quel 
retentit. Mais ce n’est pas suffisant pour qu'il s’arréte. Vous devez lui rentrer ledans, pal 
riére ou latéralement afin que sa voiture prenne feu ist qu’ uisse plus avancer. En 











nais le turbo suse quand peu i 2 tral envoie la description du véhicule a 
continues (au nombre de quatre) af Nt eae eate eth F ; Ago 

2 rreté et de pte ir avec un p! in de secondes. iz 

sont a rafler : pour chaque ¢ lverisation du fou du volant 

points perusal le temps, ki mis 





a 
cil | Chase H.0 Qa. 
a a déja connu L _- 

succes et gloire. ae s 

Congu al'origine H 
pour les salles ee 
d’arcade, il est 
devenu une 
référence dans 
le domaine de 
course de 
voiture/arcade 
sur micro, 
Aujourd’hui on 
le retrouve dans le ventre d'une 
Gameboy, trés a l’étroit. Il a 
perdu de sa superbe. Animation 

_ et graphisme sont désolants de 
pauvreté. Les réactions de la 
voiture sont surprenantes 

notamment lorsque vous 

_ percutez un autre véhicule : elle 
part systématiquement dans les 
décors. De plus, il est 
extrémement difficile de jeter un 
coup d’ceil sur le tableau de bord 
beaucoup trop chargé et, en 
méme temps, de piloter en 
évitant les obstacles. Le seul 
point intéressant 4 mon sens 
réside dans le choix du type de 
conduite : il existe deux modes 
de pilotage qui n’utilisent pas les 
memes touches. Chase H. Q, 
donne Ia preuve que tout ancien 
succes sur micro ne devient pas 
forcément une adaptation 
réussie sur console ! 














TAITO PRIX: C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 82% 
GRAPHISME 65% 
ANIMATION 60% 
BANDE-SON 65% 
JOUABILITE 60% 
DUREE DE VIE 50% 
INTERET 52% 
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uk = SEGA 
 & PREVIEW 


Fr de son succés remporté sur Megadrive, Sonic, 
le hérisson bondissant, a élu domicile chez la 
grande sceur Sega, La Master Sega. Qui s’en plain- 
drait ? Sdrement pas les possesseurs de la 8 bits. 
Chaussé des ses baskets de jogger fou, les épines 
hérissées vers l'ennemi, Sonic part libérer les ani- 
maux de la forét, transformés en créatures d’acier par 
un cruel savant. Un scénario ultra classique pour un 
jeu plein de... piquant ! Le meilleur moyen d’anéantir 
les monstres est de se mettre en boule dans tous les 
sens du terme. A partir de la, plus rien ne lui résiste: 
guépes tueuses, crabes, robots... Mais si vous pen- 
sez qu'il suffit de se lancer téte baissée dans la 
bagarre vous avez tout faux. Parmi les six niveaux, 
subdivisés chacun en trois stages, la réflexion est au 
coeur de l’action: passages secrets a ouvrir, blocs de 
pierres a déplacer intelligement, raccourcis a décou- 
vrir... D’autre part, un sens aigu de la synchronisation 
est vivement conseillé : sauts de passerelles, fran- 
chissement de ponts branlants... Son énergie, Sonic 
la puise dans ces anneaux d'or. Ils le protegent 
contre un faux pas ou une attaque ennemie. Dés qu'il 
se fait toucher, ses anneaux s’éparpillent. Sa vie ne 
tient plus alors qu’a un fil a moins qu’il ne soit parve- 
nua en ramasser trés vite. Et ainsi de suite... Par ci 
par [a, i! trouve des bonus qui lui redonnent du coura- 
ge: anneaux d'un coup, un bouclier, une invulné- 
rabilité et une vitesse “super sonic”. Avec cette adap- 
tation, Sega a marque des points précieux face a son 
éternel concurrent Nintendo et sa Nes. 



















CONSOLES + 128 


























Le premier niveau, Pour récupérer les bonus, il faut sauter dessus. Le palmier peut parfois révéler des trésors. A vous de vous accrocher aux 
branches | Le ressort vous renvoie d’otl vous venez. On appréciera au passage la vitesse du scrolling latéral ! Certains ressorts vous catapul- 

tent vers le haut ot! des anneaux attendent d’étre ramassés. Les piéges, dés le début, sont nombreux : atteindre la passerelle mobile sans tom- 
ber requiert une bonne agileté. Le crabe envoie des balles incandescentes ; 
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DISPONIBILITE : NOVEMBRE 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VI 3 
OPTION CONTINUE 

A ACQUERIR 

NEVEAUX DE DIFFICULT 
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Go ! Apleines 
jambes vers le haut, sans se retourner! 
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re 
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Bref rappel : vous déplacez un 
homme-taupe, Rockford, sous 
terre. ll creuse son chemin pour 
tamasser un certain nombre de 
diamants, avant de pouvoir 
changer de tableau. Il rencontre 
toutes sortes de créatures dia- 
boliques, qui utilisent ses 
propres tunnels pour le pour- 
Suivre. Le mouvement de ces 
créatures est mécanique, et il 
faut le comprendre... Des 
rochers qui s’éboulent et peu- 
vent aider ou fracasser Rock- 
ford compliquent le jeu jusqu’a 
la folie. Reflexes, réflexion, et 
sang-froid : impitoyable. 
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Les monstres sont dans la nature... Bonne 
récolte de diamants ! '¥ 
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EDITEUR : NINTENDO 


PRESENTATION 


15% | 
Carte des mondes pratique, mais | 
manque d’options. Le manuel frangais | 
est trés bon. f 





Rien qui coupe le souffle, mais une 
Sacrée ambiance ! 


te, mi 
tombent, grossissement de I'am 


JOUABILITE 


18% 
|| Le principe de jeu est sublime, les 
| contréles auraient pu étre plus fins. 


DUREE DE VIE 96% 


Envoyez-nous un petit mot quand vous 
| aurez fait toutes les villes en ramassant 
tous les diamants... 


INTERET 96% | 


Le “programme-culte” des années 80 
sur console : pas une ride, toujours 








aussi captivant ! A quand I’adaptation 
du Il, du iil, dulv ? 








bord du dernier-né des vaisseaux spatiaux de combat, vous devez 
libérer le monde des envahisseurs. Cing niveaux en tout pour prou- 
ver que votre réputation de chasseur n’est pas surfaite. Avant de faire 
parler les armes, un entrainement peut étre utile. L’unique différence 
avec le réel combat est que l’option vie continue infinie est absente des 
scéances d’entrainement. Le vaisseau bien en main, vous commencez 
votre mission. La préparation du vaisseau passe par le tableau des 
options : choix du niveau de difficulté, allumage du tir automatique 
(indispensable pour préserver vos petits doigts !), reco! 
bouton de tir, sélection des musiques et du type d’arme ¢ 
cule utilisera. Les combats commencent par une mini simi 
conduite de vaisseau oi! vous devez slalomer entre des 
météorites. Les tirs, dans ce cas, ne servent a rien. Talonr I 
monstrueuse machine, vous n‘avez pas le temps de réi euls de 
bons réflexes vous feront sortir de cette premiére étape. fe, c'est le 
schéma classique de tout combat spacial : de tous cote vous tire 
dessus. Vous ramassez des pastilles de super pouvoir lorsque vous 
abattez certains ennemis. Attendez d’en avoir un nombre conséquent 
pour les utiliser. Be ea 
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E TERRAIN a la forme d'un grand losange don 
chaque angle est une "base", le tout entouré par 
un plus vaste espace de jeu. 

LES JOUEURS font partie de deux équipes qui a tour 
de réle deviennent attaquants (batteur, et 5 ou 9 
coureurs) et défenseurs (lanceur, rattrapeurs). 

LE BUT DU JEU : les coureurs de I'équipe attaquante 


doivent parcourir le périmétre du losange avant que la balle, 


frappée par le batteur, ne revienne dans les mains du 
rattrapeur. Les "bases" sont utilisées par les coureurs 
comme station s'ils jugent qu'ils ne parviendront pas a 


destination avant que la balle ne revienne. Le batteur doit 


tout faire pour envoyer la balle le plus loin possible. Le 
lanceur a intérét a ce que la balle ne puisse pas étre 
renvoyée par le batteur. Si les rattrapeurs arrivent a 
"gober" (avec leurs mains !) la balle, les coureurs 
sont "out" et quittent I'espace jeu. 
LES POINTS : un point a chaque fois qu'un 
des coureurs parvient a destination. Si le 
batteur rate la balle trois fois de 
suite, les équipes changent 
de rdle. 


La balle doit revenir 
dans les mains du rat- 
trapeur situé a droite 
de I’écran. Pendant ce 
temps les coureurs 
tentent de rejoindre 
leurs “bases”. 


sentation des 
équipes. On ne 
peut pas dire qu’il 
y ait une 
recherche gra- 
Phique intéres- 
sante I! 


COMMENTAIRE 


BB MVEA 
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Quer au base-ball n’est lus seulement l'affaire des Américains, cer- 

tains Japonais sont aussi conquis. Ce sport demande un bon sens de 
la stratégie. Ici, vous choisissez parmi quatorze équipes celle que vous 
allez diriger ainsi que l’équipe adverse a rencontrer (neuf ou cing 
joueurs).L’action a lieu soit sur terre battue (surface rapide) soit sur ter- 
rain en herbe (sol mouillé). Une fois en place il faut déterminer quel sera 
votre premier batteur : gaucher ou droitier ? Les coups de batte se don- 
nent en utilisant les fleches du joypad et le bouton 2. Lorsque vous 
devenez défenseur, la touche 1 sert pour sauter, les fleches de direction 
a se déplacer pour rattraper la balle. A tout moment, vous pouvez chan- 
ger vos joueurs de position. Par exemple c’est a votre tour d’attaquer : 
choisissez votre batteur le plus puissant en appuyant sur “start” et le 
bouton 2. La notice, en japonais, pose des problémes de compréhension 
au début. Mais a force d’y jouer vous parviendrez a reconnaitre les 
caractéristiques de chacun et pourquoi pas a triompher. 


‘Un coup a droite, un 
coup a gauche. Soyez 
synchronisé. Examinez 
avec attention la posi- 
tion du lanceur a I'inté- 
rieur du cercle. 
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PRESENTATION 
GRAPHISME 
ANIMATION 
BANDE-SON 


JOUABILITE 
DUREE DE VIE 


La jouabilité est loin d’étre irréprochable : il faut courir et relancer la balle 
en la dirigeant dans un temps limite en utilisant les fleches de direction et 
la touche 2 ! Tout cela manque de précision. La difficulté n’est pas tou- 
jours bien dosée. Cela dit le mode deux joueurs (avec deux Game Gear) 
est beaucoup plus intéressant. Gagner contre l’ordinateuir est extréme- 
ment difficile. L'animation est correcte mais les décors sont peu variés. 
Enfin un bon point pour le systeme de mot de passe qui permet de 
reprendre la partie a l’endroit ot vous l’avez laissée. 
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otre passion dans la vie ? La vitesse! Vous avez soif , 
de sensations et d’émotions fortes notamment quand 

il est question de sports violents. Galaxy 5000 est fait 

pour vous. C’est la course futuriste de cette fin de xx° 

siécle. 

L’action se situe sur des circuits spécialement 
construits dans l'espace, au-dessus de chaque planéte de 
notre systéme solaire. Les transports sont les plus 
rapides jamais connus par l'homme. Les blindages des 
yaisseaux spatiaux ont été construits pour offrir la plus 
grande puissance dans des conditions extrémes. Ces 
engins sont aussi équipés de caractéristiques de saut qui 
vous permettent de quitter la piste sur quelques métres, 
afin d’éviter les terrains accidentés (les mines par 
exemple) ou de prendre des raccourcis. Il y a quatre 
courses par niveau. Les difficultés sont progressives & 
chaque nouvelle course. Les dangers qui se présentent 
sont de plus en plus redoutables et les puissantes armes 
des ennemis, comme les canons, se dressent devant 
vous, prétes a faire voleren éclats votre aéronef. § $s i a sseerrees: 
Maintenant, vous savez ce qui vous attend ! Vous consi- 
dérez-vous assez fort pour affronter la course que vous 
propose Galaxy 5000 ? 





4494OO$ 
$93499% 


ai 


$oo04 
9oon8 


Ala fin de chaque course, vos points s’ajoutent a 
votre compte et un écran de crédits apparait. Ici 
vous pouvez acheter un nouvel engin ou réparer le 
vétre. L’écran de réparation est tout a fait original : 
un graphisme représente I’étendue des dégats et au 
fur et 4 mesure que vous utilisez votre argent, les 
réparations s’effectuent. 


A. Faites attention aux mines 
“tueuses’! 








4 Lapiste se lézarde ! 
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Chaque niveau est progressivement plus difficile. 
Les circuits sont de plus en plus accidentés. Faites 
attention aux canons laser, aux pistolets éclairants, 
aux tirs de bazookas, aux trous noirs et aux piques 
mortelles! Gardez votre doigt au-dessus du bouton 
de saut pour étre prét a éviter tous les piéges. 


See 


Sena 






lly a des tas de piéges dans les 
coins de Ia piste. Un seul contact 
avec I’un d’eux et c’est la fin ! 


he 
Vous débutez Ia partie avec un 
Tomahawk mais si vous récoltez 
assez d’argent (en gagnant des 
courses) vous aurez l'occasion 
de transformer votre véhicule. Le 
premier engin que vous pouvez 
acheter est le Crusher, un vais- 
eau lourdement blindé, qui 
cofite 100 000 crédits. Le plus 
puissant des vaisseaux est le Sti- 
letto meurtrier. Armés de bombes 
et de tirs latéraux, il est vraiment 
meurtrier. Si 
i 
















Les écrans de présentation sont tres 
bien réalisés. Celui qui indique les répa- 
rations est une vraie réussite. 






sible de reprendre l’ancien. Bien 
évidemment, il faut veiller 4 ce 
qu'il soit en bon état de marche ! 






Les décors en arriere plan sont excel- » 
lents et les engins sont trés beaux. Le 
scrolling est un peu saccadé mais on ne 
s’en rend plus compte avec la vitesse. 
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lly a plein d’effets sonores et la 
musique est vaguement inquiétante... 


Galaxy 5000 est une sorte de ver- 
sion trois dimensions de F-Zero 
sur Nintendo, avec en plus les fris- 
sons, les chutes et les sensations La combinaison entre la compétition et 
garantis. La vitesse du jeu est || les nombreuses explosions ennemies 
sdrement l'aspect le plus impres- procure un véritable plaisir, 
sionnant (faites des pressions 
rapides vers le haut du joypad et 
“yous Verrez ce que je veux dire}), 
Essayez de vous montrer plus Ce jeu est tellement prenant que vous y 
futé que les autres concurrents jouerez trés longtemps. 
en utilisant avec ruse les raccourcis. C'est le 
deuxiéme aspect séduisant de ce jeu. Considérez la 
bonne jouabilité alliée a la possibilité de jouer a 
deux simultanément et vous obtenez un grand jeu 
que tous les as des circuits rafleront des qui’ils le 
verront dans les rayons des magasins, 








Une des courses les plus rapides et les 
plus jouables sur consoles. 








Pee armé de son épée et plein de courage, le 
jeune héros part libérer la région des forces malé- 
fiques. Elles ont pris la forme de monstres repous- 
sants dont la férocité n’a d’égal que la laideur. 
Diables ailés, masses gélatineuses rampantes, 
gnomes ventrus et autres escargots géants sont les 
hétes de ces lieux malveillants. A chaque rencontre 
(et elles sont nombreuses) c’est I’affrontement. 
Chaque monstre est doté de points de vie et de 
points de force. Vous méme, au départ, en avez qua- 
rante répartis équitablement en deux. Malgré votre 
courage, il est préférable d’éviter certains adver- 
saires. Ils ne sont pas toujours d’accord et vous le 
font savoir en vous poursuivant. Si, en revanche, 
vous estimez étre assez fort pour Jes vaincre, vous 
choisissez parmi quatre techniques de combat. Selon 
vos forces et celles de vos adversaires les coups 
portés auront un impact different. 

A tour de réle vous combattez jusqu’a la mort. Victor- 
ieux, vous étes récompensé en argent a dépenser 
dans les chaumiéres oll vous pouvez acheter 
bouclier de feu, épée puissante, potions diverses et 
salvatrices, de quoi vous préparer pour les futurs 
combats. Une fois mort vous reprenez la partie avec 
Je méme nombre de points (vie et force) que ceux 
que vous aviez avant de mourir. Certains passages 
(sortes de labyrinthes a plusieurs routes) requierent 
rapidité et réflexion. En effet, lorsque trois ou quatre 
monstres s’approchent de vous il est possible, en 
jouant avec les éléments du décor (pierres, arbres...), 
de passer a cété d’eux sans livrer bataille. 
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A Le début du jeu, Ici pas de monstres, 
mais des boutiques pour 
s’approvisionner. Votre solde est affiché 


bas. 
















La carte des lieux s’affiche des que vous 
appuyez sur la touche “start”. Votre 
progression est matérialisée par un coeur. 
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Nous avons absolument besoin 

de vos remarques et de vos critiques ! 
Puisque vous avez décidé de lire 

Consoles +, autant qu’il soit a votre gout, 
non ? Alors allez-y franchement : vous 
aimez, vous le dites, vous détestez, vous 

le dites ! De temps en temps, si vous n’avez 
pas d’opinion, vous pouvez sautez une 
question, mais n’en abusez pas... Nous 
attendons vos réponses avec impatience. 








RUBRIQUES MERCS 
La couverture : Volrenote:0 1 273 4 5 6 7 8 9 10 KUNG FU MASTER 
Beurk |Q- Pas mal - Bien - Super! Volencie:0 1 28 4 5 6 7 8 8 10 
Le sommaire : WORLD JOCKEY 
Beurk !O- Pas mal Q - Bien O- Super! Volrencte:0 1 2 3 4 § 6 7 8 9 10 CHECKERED FLAG 
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Beurk 10 - Pas mal - Bien Q - Super!Q Votenote:0 1 23 4 5 6 7 8 9 10 
Les previews : LEGEND OF SUCCESSFUL JOE 
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Lenquéte : Vorencie:0 1 28 45 67 8 9 10 
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Volencte:0 1 2 3 4 § 6 7 8 9 10 NEMESIS I 
Regardez-vous I'émission Micro Kid's ? Votenote:0 1 2 3 4 6 6 7 8 9 10 
OuiO- Non O- BEAST WARRIOR 
Si oui, comment la trouvez-vous ? Votencte:0 1 23 4 5 6 7 8 9 10 GEAR STADIUM 
Nuile Q- Bot O- Pas mal Q - Trés bien Q - Géniale 1. Vorencie0 12 9 4 5 6 7 8 8 10 
WRESTLING II 
TESTS Vorencte:0 1 2 3 4 8 6 7 8 9 10 GALAXY 5000 
Notez les noteurs ! Etes-vous d'accord avec les notes qui Vorenoies0 12 39 4 5 6 7 8 9 10 
sont portées par nos spécialistes sur vos jeux favoris ? En GALAXY FORCE Il 
d'autres termes, nos tests sont-is fiables et corrects ? Vorencte:0 1 2 3 4 § 6 7 8 9 10 KNIGHT QUEST 
Attention : vous ne notez pas le jeu, mais la critique du jeu ! Vorencie:0 12 3 4 65 6 7 8 9 10 
SUPER HURRICAN 
WONDERBOY V Votanote:0 123 4 5 6 78 9 10 Par jeu, quelle longueur de test prétérez-vous 2 
Volrencte:0 1 2 3 4 § 6 7 8 9 10 1 page O- 2 pages O - 3 pages O - 4 pages Q - Plus 10 
BIO SHIP PALADIN Comment trouvez-vous le systéme de notation des jeux ? 
JERRY BOY Volencte:0 1 23 4 § 6 7 8 9 10 Imprécis Q - Confus Q - Pratique Q - Complete lsible Q - 
Volencte:0 1 23 4 5 6 7 8 9 10 Etles caricatures de nos testeurs ? 
SHINING IN THE DARKNESS Beurk !O- Pas mal Q - Bien O- Super 10 - 
NEUTOPIA I Volrencte:0 1 2 3 4 § 6 7 8 O 10 
Volranote:0 1 23 45 6 7 8 9 10 VIVE LES COMPARATIFS! 
SUPER MARIO Ill Sur 100% combien donnez-vous a 
EL VIENTO Volencte:0 1 2 3 4 § 6 7 BB 10 ~Consoles + Pourquoi ? 
Volencie:0 1 23 45 6 7 8 9 10 f = Joypad Pourquoi ? 
LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE = Joystick Pourquoi ? 
PRO SOCCER Volencte:0 1 23 4 § 6 7 8 9 10 - Generation 4 Pourquoi ? 
Volencte:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
GRIFFIN Enlin, voici un espace libre pour vos remarques 
RAIDEN DENSETSU Volenois:0 123 45 678 9 10 ersonnelles, Dites-nous tout | 
Volrencie:0 1 2 3 4 § 6 7 8 9 10 
DOUBLE DRAGON II 
HIT THE ICE Votenote:0 1 2 8 4 5 6 7 8 9 10 
Volrencte:0 1 2 3 4 6 6 7 8 9 10 
BOXXLE 
‘SUPER GHOULS'N AND GHOSTS Volenote:0 1 23 4 5 6 7 8 9 10 
Volencte:0 123 4 5 6 7 8 9 10 
NOM : PRENOM : AGE: ADRESSE : 


Aretourner a : Enquete Consoles + 9 - 13 rue du colonel Avia - Paris 75015 
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Les meilleurs jeux sur consoles et micros 










GameGear 
+1 jeu 990Frs 







Toute la gamme NEC: 















ee ae ) Nags Core grafx puissance 5 : 
CRU ~~" 6aMEBOY 1 jeu + 2 manettes 
MegaDrive + 1 manette +1 jeu:590F + adaptateur 5 joueurs : 1290 F 


+Moonwalker : 1290 F ! 
~ | m 

















Road rash 
429 F 





Streets of rage Shinning in the 
399 F darkness 449 F 480 F 
















































TOP MEGADRIVE TOP NEC MASTER SYSTEM fey. i=i=16) f 
Adapt.Gamegear 195F 1 Race 245 F 
Sone 89) F-))| Dead Meoun 345F  “MoonWalker 350 Nemesis II 275 F 
Shinning / darkness (US) 449F | Adventure island 345 F Populous 350F Dragon's Lair 275F 
Phantasy star Ill 599F  |CD Rayxamber 395 F Rastan Saga 299F Castlevaniall  275F 
John Madden Football Final Soldier 395 F Land / sword 399F Chess 245 F 
Retype gees 329F Liste sur demande 


Formation Soccer 395 F 
Final Match Tennis 345 F 
Jackie Chan 395 F 
CD spriggan 395 F 
SGX 1941 395. F 
Superstar soldier 395 F 


















NES i\i=teRej =e} 

Liste sur demande + Magician Lord 3490F 
Burning fight 1490F 

LYNX Alpha mission Il 1490F 
+1 jeu 790F Sangoku 1490F 
Liste sur demande Ghost Pilot 1490F 






















Autres titres : appelez nous ! 












Les simulations ! 
Les jeux de réles ! 
L'aventure ! 

Les wargames ! 
Les jeux de reflexion ! 

Les TOP action ! 
Crest : 
PC - Amiga - ST 





Utopia 








L’evenement micro 


\ATIR DE DECEMBRE 





‘Another Wolld Le choc du jeu de réle : 


de Delphine Software Might & Magic Ill 
PC - Amiga - ST PC version francaise ! 36 1 5 
Disponible le 15 novembre ! dispo le 8 novembre 


COMPUSTORE 














Croisiere pour un cadavre 
ST - AMIGA : 299 Frs 












COMPUSTORE INNOVE POUR VOUS: 


sx SAMEDI 9 NOVEMBRE DE 14h A 17h: Zz 


‘G LES NEWS DE JOYSTICK AVEC 


LES DERNIERES NOUVEAUTES EN DIRECT LIVE! 
..ET BIEN D'AUTRES SURPRISES LES SEMAINES SUIVANTES EN EXCLUSIVITE CHEZ 
COMPUSTORE ! 


LA SELECTION COMPUSTORE M 
etro et RER JAVEL 
NOTRE LONGUE EXPERIENCE DES JEUX VIDEO, AUSSI! BIEN SUR MICRO, 
CONSOLES ET ARCADE NOUS A PERMIS DE SELECTIONNER POUR VOUS. 
LES MEILLEURS JEUX ! 


ROLE, ACTION, AVENTURE, WARGAMES, SIMULATIONS, NOUS VOUS Dulunareucemedi 
RESERVONS LES TOPS ! : 
TOUS LES JEUX DE CETTE SELECTION SONT MARQUES D'UN SCEAU DE De 10h a 19h30 | 
QUALITE: 43,rue de la convention 
@ 75015 Paris 
APPELEZ NOUS POUR TOUTE INFORMATION,CONSEIL OU POUR Tel : (16 1) 45 78 67 30 


COMMANDER LE JEU INTROUVABLE QUE VOUS CHERCHEZ DEPUIS SI Fax:(16 1) 40 59 40 03 
LONGTEMPS! 





PROFITEZ DE NOS PRIX D'OUVERTURE TOUT LE MOIS DE NOVEMBRE ! 
APPELEZ AU (16 - 1) 45 78 67 30 


BON DE COMMANDE a envoyer 4 COMPUSTORE - 43, rue de la Convention 75015 PARIS 
| 


Frais de port (console : 50F) 


Disk 3.1/20 5.1/40 Cartouche Oo Total a payer| 


Code Postal 


Je joue sur 
SEGA  OMegaDrive OMasterSystem [GameGear 
NEC OCoreGrafx OSuperGratx  OTurboGrafx CD-ROM 
SNK DNeoGeo 
Nintendo ONES 1 GameBoy 
Mico = WAtai'ST =D Amiga OPC et Comp. Ocrc 


Mode de paiement: Je joins © OChéque bancaire 1 Mandat-lettre 
nccP 1 Contre remboursement (+25F) 
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HIT = MEGADRIVE | 





STREET OF RAGE | 





OUT RUN 





SONIC 





SPIDERMAN 





O1 | & | & | P 


SUPER FAMICOM 








JEWEL MASTER 





HIT THE ICE 

PC KID Il 

SUPER VOLLEY BALL 
JACKY CHAN 
NEUTOPIA Il 




















GOEMON 





SUPER TENNIS 





SUPER GHOUL'SN GHOST 





FINAL FIGHT 











SIM CITY 



































NINTENDO EE) SEGA 8 BITS 
1 | DUCK TALES 1 | MICKEY MOUSE 

2 | MARIO 3 2 | MOONWALKER 

3 | LEGEND OF ZELDA 3 | PAPERBOY 

4 | MEGAMAN II 4 | SPIDERMAN 

5 | DOUBLE DRAGON Il 5 | SPEEDBALL 













ae fle 
39999939939 
93933333339 





LYNX GAME BOY 
































1 | PACLAND 1 | CASTLEVANIA 
2 | WAR BIRDS 2 | DUCK TALES 
3 | NINJA GAIDDEN 3 | NEMESIS 

4 | RYGAR 4 | MICKEY 

5 | BLOCK OUT 5 | MARIO 
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NE MANQUEZ PAS I"! 


IE GUIDE 92 TILT/CONSOLES + 
ET LES THT D’OR /CONSOLES+ 91 ! 


¢ Le guide d’achat complet des consoles 
y * Tous les jeux de l'année au Tiltoscope 


| —_ TEE Noe et aoe USES. 


TILT D'OR DES LECTEURS DE CONSOLES + 
A vous d'élire les meilleurs jeux de année ! 





lecteurs sur 
avant le 11 novembre 91, date limit. Et vous serez peut-étre tiré 
tern ein ard i ois 










ATTENTION ! : Votre vote doit nous parvenir avant le 11 NOVEMBRE 91 
1 Agiiorais Tiltd’Or /Consoles + 9-13 rue du colonel Pierre Avia Paris 75015 


CHER WIEKLEN 


Salut 4 tous ! Nous avons un 
boulot fou ! Les jeux nous arrivent 
en pagaille, les Tilt d’or approchent 
@ grands pas ; cette année, c'est 
tout nouveau, il y aura 10 Tilt d’or 
“micro”, 10 Tilt d’or “consoles”, et 
2 Tilt d'or exceptionnels décernés 
avec la complicité de Micro Kid's et 
élus par vous ainsi que par les lec- 
teurs de Tilt et les téléspectateurs 
de Micro Kid's. Votez donc pour un 
titre sur console et un sur micro, et 
ce avant le 11 novembre impérati- 
vement, en utilisant le bon de parti- 
cipation inclus dans ce numéro ! 
La vie est belle. Votre courrier 
s’étoffe et vos dessins sont de plus 
en plus nombreux, ce qui nous fait 
vraiment trés plaisir ! Les pseudos 
que vous me proposez sont sou- 
vent sympas, parfois géniaux, 
voire désagréables (sniff, jesuis - 
un pauvre nain mal aimé.,,), Parmi 
les plus sympas (et géniaux |) : The 
Génius et Consoleman, proposés 
par Vital Berthier me plaisent bien, 
Gazou (Sebastien Latrouite) me 
séduit tout a fait (Frank Einstein, 
du méme, est pas mal non plus !). 
Le Nintendo Maniaque vexé me 
propose aussi Gizmo, vous savez, 
le héros poilu de Gremlins... Cela 
me plait beaucoup, je me sens une 
petite affinité avec lui (la taille, 
peut-étre ?). Bon, je ne vais pas 
tous les citer, il faut garder un peu 
de place pour répondre a vos ques- 
tions, Allez, a bientét, et que votre 
barbe pousse longue et soyeuse 
(s‘cusez, c’est une formule “nain”). 

Wieklen le Grand 
pour un nain 


IN ENGLISH 
IN THE FRENCH ! 


Hello, Pseudo Nyme 
I've plenty questions for you, Pseudo 
(excuse-moi, j'ai rien trouvé de mieux 
pour ton probléme d’identite)... 
Quane : j'ai une Coregrafx, et jjaime- 
fais acquérir un CD-ROM 2, mais je 
voudrais savoir d’abord si les CD sur 
ce support seront compatibles avec le 
Super CD-ROM que NEC a élaboré 
dernierement. 
Tou : Quand sortira ce super CD- 
ROM ? 
Fri : The Strider va sortir sur Core- 
grafx ou Supergrafx. Est-ce que (je 
fembéte, hein | (mais non | ndw)) 
Fanimation sera a la hauteur (pas 
comme sur la MD, qouaa) ? 

Arthur Duck 


Pour le ‘pseudo nyme", passons.., 
1) D'aprés ce que dit NEC, oui mais il 
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faudra essayer ! Je ne pense de 
toute fagon pas que NEC puisse se 
priver ainsi de Ja logitheque existant 
actuellement, ni se couper des pos- 
sesseurs de CD-ROM actuels, Cela 
dit, ce CD va marcher avec la Super- 
gratx, et s'il sera (sans doute) 
capable de lire les CD antérieurs, le 
contraire ne sera de toute facon pas 
vrai. 

2) Bient6t-incessamment sous peu, je 
ne sais pas... L’importateur officiel est 
lui-méme dans lincapacité de donner 
une date ; tout ce qu’on peut dire 
c'est qu'il faudra attendre 1992 pour 
le trouver en France. 

3) Le fait est que la version Megadri- 
ve n'est pas vraiment belle, en 
revanche, elle est particulierement 
jouable | Pour ce qui est de la version 
Supergratx, elle a de fortes chances 
détre belle si on se fie aux autres 
jeux existants sur cette console. 


COMPLIMENT 


(CAFAIT TOUJOURS TRES PLAISIR !) 


Je veux d’abord vous féliciter : votre 
journal est génial ; non seulement 
votre systéme d’appéciation de 
chaque jeu est trés complet, mais la 
mise en pages, que certains trouvent 
fouillis, menthousiasme réellement. 
Aprés tout, ne sommes-nous pas 
joueurs ? 
Serait-ce trop presomptueux de ma 
part de vous donner une idée de 
rubrique ? Je pensais que vous pour- 
fiez faire, pour chaque console, et 
chaque genre, une espece de Top 
des dix meilleurs, selon VOTRE juge- 
ment. Car j'estime que 
les Tops des 
meilleurs ventes ne 
feflétent pas forcément 
la qualité des jeux, mais 
plutét leur nouveauté. 
Enfin, pour aider l’'ame en 
détresse qui s'occupe du courrier, 
Mais qui n’a pas trouvé de pseudo & 
son gollt, je lui propose quelques 
essais : 
Puisqu’il s'occupe d’aider beaucoup 
de personnes, j'avais pensé a “Aidy”, 
qui sonne comme Eddy ; ou bien & 
son homologue anglais “Helpy”. Ou 
encore, quelques autres sans rap- 
ports avec la rubrique : 
EXEL, GNIAL, J'GA, NITRO, 
EXPAIR, TNTC...etc... 
Aurore Perret 


Excusez-moi, javais dit que je ne 
passerais pas mon temps 4 me gar- 
gatiser de Vos compliments, mais: 
c’était si joliment écrit que je n’ai pas 
pu resister... Aurore, tes compliments 
nous vont droit au coeur ! 

Ta proposition d'un Top ‘journalistes” 
est excellente et pour tout dire nous y 
avons pensé nous aussi. Les pseu- 
dos que tu: me proposes sont tres 
sympas, mais ... EXCEL (qui res- 
semble beaucoup 4 EXEL) est un 
tableur de Microsoft, GNIAL et 
NITRO sont des jeux sur micro, J’GA 
rappelle GIGA ('émission de télé)... 
Bon, de toute fagon, je garde Wieklen 
(le grand - pour un nain |) 


GIZMO 


Gizmo (jen profite pour te proposer 
un surnom), je ne comprend pas 
pourquoi, dans le dernier numero, 
vous n'avez fait qu'un test sur NES et 
plus de cing sur Game Boy, et pour- 
quoi parlez-vous tant de la SFC, et si 
peu de la NES ? Pourtant, la NES est 
une des consoles les plus vendues. 
Un Nintendo Maniaque Vexé. 


Mea Culpa (les autres aussi, 
dailleurs !). Vois-tu, nous avons un 
probléme : nous ne sommes que des 
humains comme les autres. Et, 
comme les autres, nous succombens 
a [attrait du nou- 
veau, du beau, 
du neuf.,. lest 
vrai que nous 
avons un peu 
délaissé la NES, 
au profit de la SFC 
par 
=\ exemple 




























nest tojours 
pas distribuée 
officiellement 
en France !). 
Nous allons 
rectifier le tir, 
Promis. (ce qui 
ne nous 
empéche- 
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ra pas de tester des jeux sur SFC, 
ear ils sont vraiment superbes...). 


HYPER 
TECHNOLOGIES 


J'ai un max de questions pour toi : 
1) Jlaimerais savoir si le Mega CD. 
posséde plus de couleurs que la 
Megadrive (512). 
2) La Play Station de Sony sera-t-elle 
capable de concurrencer la Neo 
Geo? 
3) La suite de Sonic va-t-elle prochai- 
nement exister ? 
4) J'ai entendu parler (comme quoi ga 
sert, les oreilles |) d'une Coregrafx Il, 
Les capacités ont-elles évolué par 
rapport a la Coregratx ? 
5) Final Fight va-t-il sortir sur MD ? 
6) Les jeux de la Play Station seront- 
ils compatibles avec ceux du CD- 
ROM de la Super Famicom ? 
7) Les jeux de la Play Station se pre- 
senteront sous quelle forme ? (CD, 
cartouches, etc.) 
8) INP 221212 

Alex le défoncé 


1) D'aprés les informations (Top. 
Seorétes) que nous avons eves, le 
nombre de couleurs n'est pas modi- 
fié. Les nouveautés que le Mega CD 
apporte sont des possibilités d'anima- 
tion étendues et le support CD. Cela 
dit, nos infos ne sont pas forcément 


2) La Play Station n’est pas un 
concurrent dela Neo Geo, mais de la 
. MD + Mega CD et de la SFC + CD, 
Le CD permet des jeux de trés gran- 
de taille, et donnera probablement 
naissance a une floppée de jeux 
daventure, de réle, etc. En revanche, 
certains jeux d'action trés rapides 
fen tireront pas vraiment parti. En 
effet, le temps d’accés du OD est 
assez lent, et si les tableaux de jeu 
sont brefs, comme en arcade pure et 
dure, le temps de chargement appa- 
rait d’autant plus long... 
3) Elle est annoncée, mais sans date. 
On vous prévient dés qu’on a des 
infos. 
4) La seule differense sensible entre 
la Coregrafx et la Coregrafx II est son 
prix! Les spécifications techniques 
sont strictement les mémes. 
5) Il parait qu’l arrive. Cela dit, 
Streets of Rage tient parfaitement la 


CONSOLES + 144 


comparaison (i! est possible de jouer 
a deux !), et est déja disponible... 

6) C'est trés probable, Il y a quelques 
mois, Nintendo et Sony étaient dans 
les meilleurs termes, et Sony a 
échangé une partie de sa technologie 
CD contre la technologie de la SFC. 
Cela veut tout simplement dire que, 
méme si la lune de miel est finie, les 
contrats restent signés, et la Play 
Station sera trés probablement “full 
compatible" SFC. 

7) A priori, uniquement CD. Mais faire 
des supposition a partir de données 
incomplétes améne souvent a des - 
erreurs (vieux proverbe nain). 

8) HPAP PIPE? 


CAP’ TAIN ARCADE 


Mon cher Capitaine Arcade (je trouve 
¢a mieux que Wieklen, mais toi, tu 
fais ce que tu veux), je souhaiterais te 
poser deux questions : 
4) Dans le dossier sur le Mega CD, 
lorsque tu cites octobre-novembre, je 
pense quill s'agit de sa sortie au 
Japon. J’aimerais savoir son arrivée 
approximative sur nos cotes. 
2) Est-ce que les titres suivants ont 
une chance de voir le jour sur cette 
superbe machine qu'est la 
Megadrive ? Street Fighter, SWIV, 
Powermonger, Kick Off Il 

Little Big Man 


Tu faisais d'autres remarques dans ta 
lettre, mais il y est répondu dans ce 
numéro, je ne retiens donc que tes 
questions. 

1) Le Mega CD sort officiellement 
courant octobre au Japon. II devrait 
arriver tout aussi officiellement (mais 
c'est une info officieuse...) au début 
de /'été prochain en Europe (et donc 
en France). 

2) Pas d'informations sur SWIV. Par 
contre Powermonger a'Electronic Arts 
‘sera adapté en mars 92, c’est sir! 
Street Fighter et Kick Off I! devraient 
Sortir peu avant. 


NINTENDO VS. 
SEGA 


J'ai 7 questions a vous poser. 

1) Quelle est la meilleure console, la 
NES ou la Master System ? 

2) Quels sont les meilleurs jeux, les 


jeux 
NES 
ou les 
jeux Mas- 

ter System ? 

3) Est-ce que les jeux 

NES vont baisser de prix ? 2 
4) Quelle est la meilleure console, 

la Megadrive ou la Super NES 7 

5) Quels sont les meilleurs jeux, les 
jeux Megadrive ou les Super NES ? 
6) Quelle est la meilleure console 
entre la Megadrive, la Super NES et 


la Supergrafx ? 


Vincent 


1) et 2) Techniquement, ces deux 
consoles se valent. Leur prix est 
équivalent. La logithéque de la NES 
est peut-étre un peu plus étoffée que 
celle de la Master System, mais si 
peu... Le seul critére de choix entre 
ces deux machine est le type de jeux 
qui fonctionnent dessus. Si tu veux 
jouer avec Mario, prend une NES, si 
tu veux t’amuser avec Sonic, prend 
une Master System. 

3) Aux USA, les cartouches NES 
valent en moyenne... 5 dollars ! Nor- 
mal, a cause du nombre de titres qui 
paraissent et de la concurrence effré- 
née... La situation n’est pas la méme 
en France (moins de tirage, quotas 
diimportation, etc) mais pourrait 
S'améliorer avec le succés grandis- 
sant de la NES. Wait and see... 

4), 5), 6) et 7) 

Aie, /a, c'est plus difficile. Cela 
dépend de beaucoup de choses. Si 
ces trois consoles étaient a prix 6qui- 
valent (comme c'est le cas au Japon), 
ma préférence trait sans doute a la 
Super Famicom. Comme elle n'est 
pas distribuée officiellement, elle est 
chére. Entre la MD et la Supergratx, 
ma préférence ira a la Megadrive. 
Les jeux Supergrafx sont trés bons, 
souvent meilleurs que leurs versions 
MD, mais ils sont rares, et la machine 
est plus chére. Et puis, sur la Mega- 
drive, ily a Sonic... Quand la Super 
Famicom arrivera a un prix plus 
décent, la MD va en prendre un coup, 
Sauf, évidemment, si le Mega CD 
tient ses promessés... 


FPRPVBEN 


DB JAPONAISES 


Tout d'abord, félicitation pour 
ton journal (pas mal, comme. 
_ début |). Il est complet, les jeux 
sont bien notés et les commen- 
taires assez critiques et intéres- 
sants. Pourtant, il manque 
quelque chose. Le Japon est 
sans aucun doute le pére de la 
plupart des jeux sur consoles, 
mais aussi de superbes bandes 
dessinées comme Akira. 
Celles-ci méritent d’étre 
découvertes par le grand public tant 
elles sont remarquables (la preuve, 
un des journalistes a déja choisi 
Kaneda comme pseudo), II ne faut 
pas bien sir tomber dans |'éxagéra- 
tion (...), mais une petite rubrique sur 
les BD (et pourquoi pas les dessins 
annimés !) nippons serait la bienve- 
nue. D’autre part, est-ce que les 
auteurs qui écrivent 4 l'encre jaune 
Sur fond noir sont nombreux ? 
Pour finir, que penses-tu de Jocker 
comme pseudo ? 
Sébastien Pelle 


Non. Ge n'est pas possible, pour 
plusieurs raisons. La premiéte, c'est 
que si nous sortons du domaine que 
nous avons choisi, of nous 
arréterons-nous ? Nous pourrions 
aussi bien parler des films de série B, 
des romans de SF ou de la mode 
automne-hiver ! La seconde, c'est 
quill est déja trés difficile de parler de 
tous les jeux qui sortent, et je me 
demande ou nous pourrions caser 
une telle rubrique. Cela dit, il est 
flagrant qu'il manque sur le marché 
un magazine pariant des BD et.des 
rares dessins animés de qualité qui 
sont produits au Japon. Une idée a 
creuser, peut-étre... Je n’ai pour 
Vinstant eu aucune lettre écrite a 
fenere jaune sur fond noir, mais 
Sait-on jamais, tout peut arriver ! 

Le personnage du Jocker est subju- 
gant, mais ne correspond pas du tout 
a ma personnalité. 


AB. (apreviarions) 


Que veulent dire toutes ces abrévia- 

tions, du type NDGP, etc. ? Pourriez- 
vous, au moins une fois, faire paraitre 
une photo de chacun des journalistes 


36 - yur 


TILT, CONSOLES+, MICRO KID’S et le 3615 TILT 
vous proposent d’élire votre TILT D'OR: 

Votez votre jeu micro et votre jou console 

Saprant neat 









TILT et LES+, seront invitées ala soirée 
de remise des TILT D'OR. Mieux ! Une dontre 
elles sera l’invité vedette de MICRO KID’S !!! 


QUESTIONS ooue MICRO KID’S 


15 TILT 
ray | PLUS) 
Cree Me ES: tout en 
abonnements votre minitel... 
C'est possible! 


yous suitit ¢¢prire vere: ON Guia 
-QUIZZ tes6t6 7 auteur d’une 





epee 3615 TILT les 
séquence « ON QUIZZ » de MICRO KID's, 
3615 TILT: pes arcure roun POUR MICRO KID’S 
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(pas les commentateurs !) ? J’aurais 
aussi voulu savoir pourquoi certaines 
photos sont de moins bonne’ qualité 
que d'autres, par exemple pour Rol- 
fing Thunder 2, la photo en haut a 
droite est exécrabie alors que celle en 
bas a gauche est superbe. Et enfin, 


quels seront approximativement les 
prix des jeux sur Mega CD ? 
Philippe Kula 


Les abréviations, c’est un nouveau 
jeu... Bon, pardon, NDCP signifie 
Note De Consoles Plus. Vous avez 
deja nos bouilles fort bien caricatu- 
rées, mais nous allons essayer de 
vous préparer des photos (je ne pro- 
mets RIEN !). Les photos de prview 
sont (en général) fournies par les édi- 
teurs, et sont donc (toujours en géné- 
ral) de trés bonne qualité. Ce n’était 
pas le cas pour la photo située en 
hauta gauche... On peut s‘attendre 
pour les CD Megadrive a un prix égal 
ou supérieur & 600 F (c'est a dire le 
prix des cartouches actuellement les 
plus chéres) dans les premiers 
temps, mais cela devrait baisser rapi- 
dement par la suite. 


QUELLE 
PORTABLE ? 


(Note : le “quelle” n’est pas une 
erreur |) 

Bon, voila mon probleme. Je voudrais 
acheter une console portable, mais 
jhésite entre la GT Express de NEC 
et la Game Boy. Oui, tu vas me 
répondre “la GT Express”, évidem- 
ment, Mais il n'y a pas beaucoup 
d’annonces pour les jeux, tandis que 
la Game Boy, elle est aussi pas mal 
‘et les jeux sont bien plus nombreux. 
Alors, laquelle prendre ? Il parait que 
Nintendo va sortir une Game Boy 
couleur. Dans combien de temps ? 


Jl est parfaitement normal qu'il n'y ait 
pas d’annonce de jeux pour la GT 
Express, puisque cette console est la 
version portable de la Coregrafx : 
tous les jeux de cette demiére fonc- 
fionnent dessus ! En revanche, son 
principal inconvénient est son prix : 
pour une GT, tu as cing ou six Game 
Boy. Les jeux sont en revanche 
excellents. Dun autre cote, la Game 
Boy est aussi un trés bon choix. Elle 
ne colite pas cher et ses jeux sont 
eux aussi de trés bonne qualité. J'ai 
personnellement une petite préféren- 
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ce pour la Game Boy, mais le plus 
simple est d’essayer les deux, de 
comparter les prix et de faire ton 
propre choix. Pour ce qui est de la 
Game Boy couleur, je te renvoie un 
peu plus loin dans ce magazine, 
Banana San nous en envoie des nou- 
velles toutes fraiches du Japon. 


ADAPTATEUR ? 


a fait plusieurs mois que je m’inté- 
resse aux jeux vidéo, Possédant une 
Nintendo 8 bits et une SFC, je vou- 
drais savoir tout d'abord s'il existe un 
adaptateur pour les jeux 8 bits sur la 
SFC. Si oui, génial, sinon, tant pis. Au 
falt, juste une suggestion, pourquoi 
ne montreriez-vous pas des photos 
sur des jeux sur vieilles consoles, 
comme la Atari ou la Vectrex. Je les 
trouve géniaux ! 
Ensuite, est-ce que Midnight Wande- 
rer sera un jour adapté sur la SFC ? 
Et le super jeu Ninja Turtles en arca- 
de? 

Le giga-branché 


Iln'y a pas, 4 ma connaissance, 
@adaptateur permetiant d'utiliser les 
jeux NES sur la SFC. Désoleé. J'ai 
moi aussi une vieille Vectrex, et c'est 
vrai que les jeux sont (étaient ?) 
géniaux. Mais, si nous devions pas- 
ser des écrans sur les Vieilles 
consoles, nous devrions faire sauter 
des photos plus récentes... Un dur 
dilemme. Ni Midnight Wanderer ni les 
Ninja Turtles ne sont actuellement 
prévus sur SFC. Il est trés probable 
en revanche que ce dernier donne un 
jour (2) lieu a une conversion. 


INJUSTE 


Je trouive tout le 
monde injuste avec la Megadrive (ma 
console !) et Sega. Pour tout le 
monde, la meilleure console est la 
SFC. Certes, elle est supérieure ala 
MD techniquement, mais une 
console se juge sur ses jeux. 
Hors, les jeux sur MD sont les 
meilleurs. Par exemple, Sonic sur 
Megadrive écrase Super Mario 
Bros, Streets of Rage (91%) enfonce 
Final Fight (d'aprés Banana San, 
page 54), ThunderForce écra- 
bouille Super R-Type (90% contre 
68%), The Fairy Tales et Centurion 
Surpassent Arctraiser (95 et 88 % 
contre 85 %), etc. De plus, la MD et le 













Mega CD réunis surpassent la SFC 
techniquement, et ce n‘est pas tout, 
Sega lance le premier jeu d’arcade 
holographique. Consoles +, que 
penses-tu de cela ? 

Momo le fana 


Premiére remarque, les notes sont 
NOTRE appréciation personnelle a 
lintérét d'un jeu. Comme on ait, les 
golits et les couleurs, ca ne se discu- 
te pas, et par exemple, méme si per- 
sonnellement je trouve la MD géniale, 
en aucun cas (a mon humble avis) ni 
Fairy Tales ni Centurion ne valent 
Arctraiser, Cela dit, il est vrai que la 
plupart des jeux actuellement dispo- 
nibles sur la SFC'sont peu ou prow 
inférieurs a leurs équivalents MD, Au 
Japon (c'est la que les choses se 
passent), la SFC a fait un tabac, et il 
est impensable que des jeux de tres 
grande qualité n’arrivent pas. Bon, 
Maintenant, permets-moi de te faire 
part de mes impressions person- 
nelles. Méme si le meilleur jeu du 
monde arrivait sur SFC, cela ne 
m'empécherait pas daimer ma MD et 
de jouer comme un fou a Sonic ou a 
Alien Storm. Pas plus que le fait 
d'aimer ma MD ne m’empécherait de 
jouer a des jeux sur SFC et de 
m’éclater comme un fou. Si, avec le 
Mega CD, la MD est réellement supé- 
rieure a la SFC, c’est au prix de 
deniers sonnants et trébuchants : le 
Mega CD multipliera le prix de la 
Megadrive de 3 a 5 fois | Conclusion, 
il est parfaitement inutile de se mon- 
ter la téte contre telle ou telle machi- 
ne, ce qui compte c’est ce qu'on a, 
pas ce qu’ont les autres. 


QUESTIONS 
DIVERSES 


Salut a toi Wielken le grand | Je dirais 
tout d'abord que ton journal est le 

plus génial de |'uni- 
vers. 





Voici maintenant mes questions : 
4) Est-ce que l'on abime une telévi- 
sion en y branchant une console ? 
2) Je possede une Megadrive, et je 
cherche désespérément Rainbow 
island. Est-il toujours disponible ? 
8) lly a plusieurs mois que des 
magazines ont prévu l'arrivee de 
Thunderforce IV, Ninja Warriors, Alte- 
ted Beast 2, Lightning Sword et 
Megaphoenis. Les projets ont-ils été 
abandonnés ? 
4) Est-il vrai qu'un CD ROM est prévu 
pour la SFC ? Sera-t-il vraiment effi- 
cace ? 
5) Parasol Stars et Turrican 2 vont-ils 
sortir sur MD ? 
6) A part sur Nintendo 8 bits, y aura-t- 
il une version console de Ninja 
Turtles ? 
7) Que veulent dire les abréviations 
NDCP, NDJ, DNCP ? 

Anonyme sur MD 


1) Cela a été soutenu au temps des 
premiéres consoles (mais si, tu sais, 
celles sur lesquelles on jouait au ten- 
nis avec des raquettes en forme de 
baton...), et c’était sans doute vrai. 
Ce n’est le cas pour aucune des 
consoles actuelles. 

2) I devrait! Remarque, je ne me 
rappelle pas l'avoir vu en version 
francisée, donc il faut peut-étre cher- 
cher un peu auprés des importateurs 
paralléles. 

3) Trés intéressé par ces informa- 
tions, je me suis empressé de télé- 
phoner a Banana San, directement 
au Japon. Qui m’a bien dégu ; aucun 
des jeux que tu cites n'est prévu dans 
les prochains mois. 

4) “Oui” et ‘on peu l'espérer” ! Ninten- 
do s'est arrangé avec Sony pour que 
celui-ci lui concocte un CD pour la 
SFC. Et Sony en a profité pour récu- 
pérer (tout a fait légalement) la tech- 
nologie de la SFC. Et pour lancer sa 
Play Station, qui est en fait une SFC 
+n CD-ROM + quelques améliora- 
tions ! Un concurrent de taille | 

5) Cfle 3) 

6) Sauf erreur de ma part, les Ninja 
Turtles sont une licence Nintendo, Et 
Nintendo n’est pas connu pour laisser 
utiliser ses licences facilement. Mais 
‘sait-on jamais | 

7) NDCP : note de Consoles +. NDJ: 
note du journaliste. DNCP : De Note 
Consoles Plus (c'est une erreur 

typo !). 





PEVITES ANNONCES 





VENTES 


PC ENGINE 


‘Vl jx pour Coreqraphx2 150 ou 200 F (vente uni- 
quement). Jérémy TORDJEMAN, 67, rue du 
Moulin & vent, 99100 Montreuil Tel: (16- 
1) 4857-7048. 

Vas jx Core Grate :8)x, Volante, F, Tile Bate 
“Type, Tél pourlste. Guillaume BRESSON, 44a 
tee de fAguilon, 34260 La Grande-Moto. Tl: 
67.29.7562. 


Vids xNEC :BetteAce, Batman, Blodia, Galaga 88, 
“Tonma Cadas 4, etc. : 250 F poe. Stephen LU- 
BER, 164, rue Jeanne-dAre, 75013 Paris. Tél. 
(16-1) 47.07.42.03. 


Vas Coregrafr+3)x :Dead-Moon, PCKs2etDrop 
Fock (6s gar ach. début jin. Px & déb, Nicolas 
‘AMALFI, quarier Pontilaou, Les 4 Chemins, 
£83930 Le Beausset. Tél, :94.90.23.54. 


\Vds x pour Coregratx: 280 F poe. Thierry BIZET, 
16, rue saint-Exupéry, 59133 Wattignies. Tel. : 
20,60.05.18. 


Vids Coregratx + 5 jx (6s gar. le 17/08/51), val 
2500 F, vendu : 2000 F. TBE. Jean-Paul LAC- 
‘QUEMENT, 72, rue de Douai, 59000 Lille. Tél. : 
20.85.2073. 


\Vds NEO Coregratx 2, vas, éch, jx Neo-Geo, vas 
30 jx Megadive. Patrick LEFOL, 9, rue Plerre- 
Loti, 21000 Dijon. Tél : 80.57.1142, 


\Vds pesur NECA 150 F mini (Tonma, Vatarus, 1943, 
Momataroh, Vigilante, Toy Shop Boy), unig Pavis. 
‘Nicolo LADENIUS, 90, rue des Vignobles, 75020 
Pris, Tl. : (16-1) 43.67.24.86 (WE) 


\Vds NEC + man. + 10)x PC Kid, Cadash, FM Ten- 
tis, Devil Crash) :2 600 F, a ab. ou éch. Sofam. 
Fabien CHALUMEU, 84, rue des Patis,955200s- 
nny, Tél. : (164) 30.3.03.06, 


Vis x NEC, cd, ach. ouch. NEC, CD, SGFX, SFC. 
‘Ach. Neo-Geo + jx + joys bas px. Por Leng, Tél. : 
48.57.81.05. 


ends NECI + doubleur + 2 joys + 5 hits: Form. 
‘Soccer, Final M. Tenis, Ninja S, Legendary Axe, 
Chase HO :1 800 F Laurent LEFEBVRE, 1, rue 
Bernard-Palissy, 47500 Fumel, TéL: 
58715152. 


NEC vds PC Kid 2: 900 F + not. Vite (ais de port 
gt), Pierre-Emmanuel CLERC, 42, allée Mar- 
‘cel-Pagnol, 71000 Macon. Tél. :85.34.80.62 (ap. 
19h). 


\Vds ou ch. jx NEC : 200 F, Zinang-Dark Legend, 
Final Blaster, B-Type, Chase HO, Dragon Spirit 
‘Yann WARIN, 27, rue des Lilas, 80170 Rosiéres. 
Tol: 22.88.10.72, 


\Vds NEC PC Engine +5 jx (Super Wonderboy, F 
Soccer, Blue Bink, Marken Maze, Monsterpath), Ie 
it:1 200 F Yves BERTRAND, 39, rue Jean-Jau- 
res, 03150 Varennes-suralier. Tél. : 
70,45.29.90. 


AXNEC (Blodia, Dark Legend, Veigue, Japan War- 
Tor, Barumba, Energy) : 150 F pce ou 750 F let. 
Stéphane PETTINOTM, 28, rue La Condamine, 
7017 Paris, Te, : (16-1) 42.93.57.12., 


\Vds ouéch, sur NEC Power Eleven Footbal),Ton- 
ma, Populous, Gomola, Speed Super, S Solder 
Stéphane BESSAGNET, lotissement Bajon, 
32400 Riscle. Tél, : 6269.86.70, 


Vids NEC GT Turbo + 2)x :1 990 F, TBE, ach, mal 
1991, 5s gar. Sébastien HARMAND, 47, rue des 
Ghantereines, 93100 Montreuil. Tél.: (16- 
4) 42.87.7587. 


Vids SGE-X-+ 5js-+XE-1 pro-+adapt.:2 000 F. Vas 
Game-Geat + 2 jx + adap. :1 000 F Johann AL- 
BORELLI, 69, v. du Général-Home, 59300 Va- 
lenciennes. Tél. 27.42.0645. 


Stopatiate | Vs NECPCEng, + 10}x Soccer, Kid) 
+2man, (XE1 PC) +Quin lett :2 800 F TBE. Eme- 
ric DEMOTTIE, 31, rue du Champ-Bouillant, 
(02200 Soissons. Tél. :23.83.21.57, 


\Vds CD ROM NEC + interphase Unit+ 6 CD (Down 
Lord 2, Spriggan) :2 600 F. Jean-Charles CESA- 
Rl, Auberge de a Tour Trinité de Porto Vecclo, 
‘20197. Tél. : 95:70:32.5, 


Vds PC Engine GT +4)x (Shinobi, Out Run, Jackie 
Shan, Sient, Debuogers), le tt entre 2500 et 
3.000 F Brice ROUGUET, 3, rue des Lacas, 
36240 Iteul, Tél, :49.55.01.90 (ap. 17h 30, ni di- 
‘anche, ni lund. 


Vs NEC PC Engine GT, TBE + Blodia : 2.000 F 


‘Thibault VAUTIER, 35, bid Bourdun, 75004 Pa- 
ris. Tél : (16+) 42.77.9827. 

















Vs, éch, ach, & cons, 16 bits. Ves nbx x NEC et 
MD, super affare, Boris DONALAIN, 10, place 
Blanche de Castile, 78290 Croissy-sur-Seine, 
Tel. : (16) 39.76.79.38. 


\Vds PO Engine GT portable +3jx : Super Star, Sol 
ier, Down Load, Ninja Spirit :2 000 F,afaie fa 
re | Serge LIPOVETZKY, 13, bid Henri-lV, 75004 
Paris, Tel. : (161) 48.04.52.61, 


Vids NEC Coregratx + 1 man. +1 jeu (Cybercore) + 
périta, ett neuf (7/91): 200 F. Alexandre ROFL- 
MANN, 13, rue de fa Tuilerie, 67500 Marienthal, 
Tél, :88.93.57-35 (ap. 18h). 


Vos NEC Coregrax (TBE) + 9x (Final Match Ten- 
ris, Populous, Ninja Spit). Px: 2 000 F, Hervé 
FARGES, 29, av. de la Bienfaisance, 78940 Les 
Clayes-sous-Bols. Te. : (16-1) $0.56.05.7. 


Vas NEG GT Turbo + 19x: FM Tennis, Spat. 
house, Jacky Chan,PCKidtel2,ela,:4 000 Fret 
tye, Olvier GERODOLLE, 42, avenue de Ver- 
sales, 75016 Paris Tél: (16) 42.24.1093, 


\Vds NEC PC Engine TBE + 3x : Tiger Hell, Shino: 
bi:1 250 F PlerreLECLERCQ, 62, rue Vasco-de- 
Gama, 75015 Pari. Tel. :45,32.21.46. 


\Vds PO Engine NEC + 2x (Nina Spit + Operation 
Wolf). Px 950 F ou do. ctre Megadrive jap. Sté- 
phane DEGAND, 123, rue Louls-Bériat Le Biol- 
Jay, 73000 CHAMBERY, Tél. : 73.69.1108. 


Vds SGX + je: GN'G, Granzont, Jacky L, Runner, 
Batman + XE Profan, lat: 1 600 F. Vds nbx x 
{res bon px. Philippe VAN STEENCANDT, 140 bis, 
rue Lecourbe, 75015 Paris Tel: (16 
1) 48.49.06.21, 


\Vds NEC PC Engine + CD-ROM2+ 19jxdt7 CD + 
joys pro + Booster, e tt: 4500 F ov sépar. Sté- 
[phane THOLLOT, 325, re de 'Empereur, 92500 
Rueil-Malmaison. Tél. : (16-1) 47.08.90.93, 


\Vds NEC 1 + CD-ROM +11 jx (dont CD) : Rayxan- 
ber 2+ Basket, Px :4 000 F, vtesép. poss. Alexan- 
dre VIEUX, 7, ue du Trident, 34970 Lattes. Tél. 
67.64.75.75 


Vds tits sur NEC - 200 F (WC Tennis, Mr Hef, 
Bomber Man, et). Vds orig. sur Amiga (100 F).Ha- 
mid IBBARI,2,rue Michel-Vignaud, 92360 Meu- 
ddon-a-Foré. To. : (16-1) 46.90.6457. 


Vids NEC Coregraphx + 4 jx (PO-Kid Formation 
Soccer, ele). Px: 1 100 F Jullen MOINE, Belle 
fontaine, 38110 La Chapelle-dela-Tour. Tél. : 
7497.24.15 (le soit). 


‘Vos Coregrafx TBE + 10bons)x :2 500 F ouviesé: 
paréa: 1 jou: 220F, console: 600F Lote 
BOYER, 110, av. de Chabeuil, 26000 Valence. 
Tél : 75.42.5966. 

‘Vs Coregratx + 2 super jy, lett: 1 000 F ou éch 
‘tre Megactive franc. ou jap. Didier PEYNE, 5030, 
rue du Badaffier, 84700 Sorgues. Tél: 
90,39.43.13. 


MEGADRIVE 











Vds Magathive Fano + 4jx (Aled Beast + Super- 
Hangon ital A80+ Sonic) oujewx vendus séparé- 
ment, pr & débat Nicolas GARETON, 22, ave- 
rue du Roucas, 31490 Leguevi. ‘Tél: 
61.86.7295. 


Vends 4 joux Mega-D Pas cher. Rambo 3 :180 F, 
Mystic Def : 220 F, Strider : 280 F, Phanta Star 
310 F. Echange possible. Michaé! SABOUN, 13, 
av. Nationale, 91300 Massy. Tél: (16 
1) 69,30.80.42. 


Vés Meg. Fr.+ 2man. + adapt Sega + Jap + 18jxle 
tt 26 000 F ou détal jx entre 200 et 300 F. Didier 
PAGET, 7, av. de la République, HLM « La Pléce 
aux chats >, 77186 Noisiel. Tél: (16- 
1) 6017.02.57. 

\Vds sur Megadrive le jeu Strider: 250 F. Franck 
GUYON, 3, passage Montgallet, 75012 Paris. 
Tel : (164) 43.07.86.65. 

Vs Megadrive Fr. ss. gar. +3 jx Mickey Moanwal 
ker Altered Best compat. : 1 500 F. David JOVI- 
fence du Lac, 18820 Cours- 











‘Apex Kido) px: 1 500 F + K7 Nideo (Video Show 
Negadtve). Samy BUSNEL, 4, rue Norbert-Se- 
gard, 59510 Hem, 


és Megadrive «x (Soni Siders Tets et) px 
2.890 Fv :4 000 F (ss ar). Grégory LETISSE- 
RAND, La Groisette, 68, chemin de la Parete, 
12018 Marselle. Tél. : 91.48.9116. 

Urgent ds Megadtive + adapt jap. 15)x + Mega- 
Vido Schow | et 2, val: 5 700 F, cédé : 4 600 F 
Benoit CRAMER, 6, rue de Vaucouleurs, 75011 
Paris. Tél: (16-1 40.21.3447, 


\Vds Megadtive (TBE 8 mois) + Joypad + Altered + 
Sword of S. + Strider: 1200 F a dé. Franck 
BRESCIA, 3, rue Jullen-Ponsin, 95160 Montmo- 





\és Shadow Dancer (MD) : 250 F, Ghouls'n Ghost 
(MD) 250 F. Gwenn SCHEPPLER, Vercland, 
‘A340 Samoens. Tel. :50.34,95.75. 


\Vds sur Megadrive : Hard Drivin, Super Monaco 
GP, Strider, Shadow Dancer, Gynoug, Alienstorr, 
Magical Boy, Faiare, Frédéric MAYER, 1, rue Per- 
sonnet, 75010 Paris, Te. : (16-1) 42.05.32.75, 


Pour Megadrive franc., vis 2 jx (Populous + Zany 
Gol). Cédé pour 400 F Stéphane RICHARD, 5, 
ue de Saint-Quentin, 59000 Lille, Tél: 
20.58.71.42 


\Vds cart Megachive exc. éatjamais serv, jx James 
Pand : 410 F, expédition poss. Frédéric RHIM, 4, 
we Georges-de-la-Tour, 87630 Vic-sur-Seile. 
Tel 87.01.1120. 


\és ou éch. 4 jx Megadive Estat, Monaco GP, 
Shadow Dancer, Wings of Worgynoug :260 Fun, 
‘Ach. Steetoer. Benoit DIEUDONNE, 42, Ferme 
Basse, Wahl Noers, 54260 Longuyon. Tél. : 
82.38.40.10, 


Ves Megactive jap. +2)x:1 200 F, TBE. Ves Final 
Fight, Super P-Typa sur SFC. Michel BORTOLIN, 
45, boucle du Breuil, 57100 Thionville. Tél. : 
82.34.9763, 


\ds jx sur Megactive trang. px tr8s cools : Mickey, 
Sonic, Shadow Dancer, Golden Axe, Ghoulsin 
Ghost, ei. Raphaél GALLARDO, 77, rue de Cul- 
‘re, 69004 Lyon, Tél. :78.30.51.41, 


Vs x Megadrive : Altered Beast (VF), Shadow 
Dancar (VF), Ghouls (Vs), TBE de 2008 00 F port 
compris. Thierry AGHARD, quarter des Fays- 
se, 64560 Ménerbes, Tél: 90.72.2276 (ap. 
195). 


Vs pr Maga : Ate, fot, Ghost, Monwal 
200 £300 ou €o, cre Boxing, SMP, Sonic 
‘Steetsmart, elc. Gaél BUISSON, 2, rue Victor- 
Basch, 5700 Saint Dir. 


Vas 3 jx MD ft. : Ghostbusters, Strider, Budo- 
kan. Px : 580 F. Donne en + Altered Beast, Tel. : 
Georges Lagarde, 11, rue de Touraine, 95300, 
Pontoise, Tél. : (16) 90.38.7748, 


Vds Aleste sur Megadrive (version Gewesis) 
200F. Jéréme FARINA, Paris. Tél: (16- 
4) 42.80.06.04, 


Vids jx Megadtive : Arow Fiash, TBE : 150 F (sans 
frais de por) Olivier, Marseille, Tél. :91.31,64.01, 


Vids Megadkive jap. + 2man, +2 jx 1 000 F, TRE+ 
vds jx CD NEC : 275 F lun, P. NALLINO, 1, im- 
passe Les Malines, 91090 Lisses, Tél. : (16- 
1) 60.86.23.25, 


Megadhive jap. +13 x:1 900 F, Super Famicom + 
cordons + cortecteurcoul +5)x:1 690 F Christel- 
le OLIVIER, Courtelon, 10130 Ervy-le-Chatel. 
Tel, :25.42.02.12 (ap. 15h). 


\Vds, éch., ach. sur Megadrive Super Famicom et 
NEC. Poss. Street of Rage, Hyper Zone, PC Kidd 
‘Alban LORENZINI, 15, rue Pergauo, 90850 Es- 
‘ert. Tél. 84.21.78.70. 


\Vds Sonic :209 FMD Budokan :200 F, Alexandre 
PICQUENOT, 6, rue de 'Orme au Charron, Pon- 
taul-Combault. Tl. :60.29.08.22. 


Vds Arcade Power Stick Megadrive, état neut 
260 F David BRETON, 5, avenue de Pomerols, 
‘34510 Florensac. Tél. :67.77.71.08. 


Vas jx Megadrive : Lakers VS, Celis Misc De 
fender, Ghosbusters, Sword of Vermilion, Golden 
‘Axo : 250 Fun Olivier BOULLE, 8, avenue Ma- 
rieThérése, 91400 Orsay, Tél: (16> 
1) 69.28.4114, 


Vas jx Megadve : 200 F poe : Eswat, Ambition of 
Caesar, Dynamite Duke et Magical Boy. Paul Ngo, 
6, rue’ du Moulinet, 75013 Paris, Tél: (16 
1) 45.69.96.34. 


Vs Megadrive tz. (12:90) + 5 jx (Ghoulsin Ghost, 
Thunderforce 3) + 1 joypad. Px: 2.000 F (val 
3.200), Frangols POULAIN, 81, rue Pasteur, 
59320 Haubourdin, Tél. :20.98.61.98. 


Vs x Megadrive JBD Boxing, Stier, W 
éch, rect, Sonic, Fantasia, Set. Meat 
a Motz. Roger PLAINE, 22, av. de Paris, 57187 
Corny. Tél: 87.65.35.03, 


Vas ix Mepadtive : Helfire, Mickey, Budokan 
250 Flejeu !Cedrik LUCAS, 20, ruele aux Anes, 
95430 Auvers-sur-Oise. Tl: (16-1) 30.36.1660. 
Vs jx MD Mystic Defender et joy prot : 500 F ou 
séparément. Jean-Baptiste QUARREZ, 91, rue 
LaFayette, 75008 Pars, Tél: (16-1) 42.80.0197. 
Ves, éch. sur Megadive rang. Shinobi Hele, 
Ghoulsin Ghost et Populus. Berard BAZAN, 80, 
ue Rougetde-tisle, 92014 Nanterre Cedex. 
Tel: (16-1) 47.28.3037. 

Afaie | Vds sur Megadrive jap. : Thundarforce 2 
DjBay :300 Fles2. Heavy Units Shadow Dancer 

400 F. Sylvain BLANCHOT, Glux-en-Glenne, 



















‘58370 Villapourgon, Tel. :86.78.63,55. 

Vs jx nour Megadrive, Nintendo, MS TBE. Sébas- 
tien VEJUX, 67, rue de la Liberté, 62119 Dourges, 
‘Tol :21.20.20.98 (ap. 19h). 


Vs ou éh, jx sur Mogae (fou jap): Strider, 
Forgoiton Worlds, Herz09 Zwei, etc). Francols 
BES, Te. : 2848.62.50 (ap. 19h. 


\Vés ou éch, jx sur Megadrive. Vés ou éch. NES +1 
jeu vasjxsurSegaMS. Adrien BOUVRON, 9, av. 
de la Fregate, 44200 Nantes. Tél, : 40.38.05.96, 


Vos jx MD :200 F (Sonie, testo! Rage..)+vds ou 
ch. GameBoy + 7 jx :900 F. Thibaut GAUTHIER, 
8, rue Guillaume-Apollinaire, 91220 Bretigny- 
sur-Orge, Tél. : (16-1) 60.84.04.29. 


Vos jx Megadrive (Spider Man, Sonic, Eswat, Shi- 
‘obi, ete). Ach.ou éch, : Foot, Laker VS Celt, etc, 
Franck THERET, 10, igogne Saint-Léonard-en- 
Beauce, 41370 Marchenoir. Tél, : 54.72.39.42 


Ves Megadkive + 6 x: Ken Mickey, Atomic Robo 
Kid, Ewa, XDR, Phantasy, Star 2. Val 9.455 F 
Pc: 1 900 F dérdme LOPEZ DE LA TORRE, 6, 
chemin des Prés-Hauts, 95500 Bessancour., 
Tol. (161) 39.95.7025. 


\Vds MD + 2 enceintes + 2 man. Autofize + Magical 
Boy + Volley + Darius 2: 1 800 F. Poss. vie sép. 
Bruno PIERRE, 1115, résidence des Fontaines, 
‘ue Marcelin-Berthelo, 92800 Puleaux-La Dé- 
fense. Te. : (161) 47.73.65:14. 


\Vds x Megadhivet, Mickey, Shiobi lala, Monwal- 
ker, John Madden, Alex Kidd, Ramb... Piorre DE- 
LARBE, 6, rue Claude-Monet, 95330 Domont. 


\Vds jeu Megactive Saint Sword : 300 F. Pour Ga- 
‘mebpy & 150 F : Chase HO, Final Fantasy Legend, 
169, Pais si poss. Rémi TRINH TRANG, 101, ave- 
nue Aristide-Briand, 92160 Antony. Tél: (16 
1) 46:66.35.38. 


‘Vos adapt jap. :50 F, vds jx sur MD : JB Boxing 

250 F, Injecto-X = 300 F, etc. Gulllaume BIERRY, 
456, bid Vietor-Hugo, 92200 Neuilly-sur-Seine, 
Tel. : (164) 47.58.15.40. 


Vids Megadtive t+ 12 jx: Mickey, Populous St- 
der, Revenge of shindbi, Alien Storm, ete. Px: 
3.000 F. Thomas FELD, 30, av. Alphand, 94160 
‘Saint-Mandé. Te. : (161) 48,08.23.07. 


Unique ! Vas Megadtive fang. ss gar. + Altered 
Beast + Shinobi Px: 1 000 F | Brice PEREE, 2, 
ue de Mantenay, 10600 Saint-Lyé. Tél. 
25.76.52.48 (ap. 18h). 


‘Vos pr MD Golden Axe (J) :290 F, Altered Beast 
(F) £150 Fou éch, ct Thun. F3, Thierry MOU- 
REY, 94, rue des Champs Creux, 21800 Che- 
vigny-Saint-Sauveur. Tél: 8046.40.41 (ap. 
18h), 


Vs, éch, jx Mega jap, trang. : Shadow Dane, 
Thund. F3, DJBoy, Moonwalk. cire anciens ou 
‘veaux x Mathias LOUIS, 5, chemin du Champs, 
dde Course, 69570 Dardily. Tél. : 7848.06.58. 


\Vds jx TBE sur Megadrive : Super Monaco, Grand 
Prot Thunder Force 2 :250 F pce, Lionel REPEL- 
LIN, rue de la Martelle Bresson, 38320 Bresson. 
Tel :76.62.89.0. 


Urgent | Cause travail vds MD ane. ss gar. +1 
‘man. + Alleed Beast, parfait état. Px : 900 F Sé= 
bbastien CLANET, 2, rue de la Forgerie, 73160, 
Cognin. Tél. :79.96.94.95 (ap, 19). 


‘A500 1990, TBE) +1 Mega + 2joys- 1084 stéréo+ 
‘nbx super jx (100 disks) + phaser + Til + nbx 
contacts :§ 200 F Jean-René HUYNH, 60, bld de 
Clichy, 75018 Paris, Tél, : (16-1) 42.59.11.72 (ré 
pondeur). 


Vas jc Megadtive et NEC entre 200 et 250 F (Sti- 
der, Mickey, Legend of Hero Tonma, Lynx +7 jx: 
1.400 F. Alain CHATELAIN, 96, re saint-Hilaire, 
‘76000 Rouen, Tél. :35.88.1.13. 


\Vdsix Megadrive : Phantasy Star2 ‘960 F, Zoom 
250 F, ap. : Shadow Dancer, Leynos : 300 F. 
MS: TEL. Basile TERZAGHI, rue Saint-Martin, 
‘90330 Chaux (Beto!) Tél : 8429.51.53. 


Urgent ! Vs Mega jan. +8 x (Strider, Heavy, Unit 
Sup. Shinobi. le it: 2 800 F & dé. ou éch, ce 
Famicom. Yacine IDRISS, 54, place Georges- 
Lyssandre, 93140 Bondy. Tél: (16 
1) 48.49.14,92, 


Vs jx Megadhive entre 100 F et 250 F (Zoom, 
‘Sweard of Sodam, Super Thunder, Budokan, Popu- 
lous). Sylvain GARNIER, 44, rue Pierre-Mendés- 
France, 77100 Nanteuilles-Meaux. Tél. : (16- 
1) 60.25.53.66. 


Vos jx Mega: Ghouls'n Ghost, Shadow Dancer, 
Shinobi, boy, altered Beast de 150 4 280 F pas 
sér. Sabst. Régis FAVAREL, Le Fraysse Bas, 
£82200 Moissac. Tél : 63.04.99.50. 


Vos Megadrive +e 1 400 F (val :2 200 F), ves 
‘Sega 8b. +5jx 1 200 F (val. :2 200 F), fais port 
‘comp. Christophe GUILLOT, 11 bis, impasse 
Lindbergh, 69003 Lyon. Tél, '72.34.08.59. 


























Urgent vés Megadrive anc. ss gat. 4 adapt. jan 
Elemental GP Buster, eto. 1 800 F Stephane BO- 
QUEL, 4, cité Marcel-Cachin, log. $33, 95700 
Drancy. Te, : (16-1) 48.32.90.58, 


‘Vs x sur Megadrive rang, Fantasia (340 F), Ate 
‘ed Beast (150 F) et Hint Book de Sword af Vermi- 
lion (200 F). Bruno MARVIER, 21, rue Paul-Dou- 
mer, 39160 Saint Médard-en-olles, Te. 
56.9588.70, 


Megadrive + Arcade Power Sti +1 joy +8), lett 
2.000 F: Syivain BOYER, 79-81, route de la Rel- 
ne. Tél. :48:25.04.85, 


dx Mega : Aleste-Catch, Thund, 9 et 2, James 
Pond, Sh. Dancer, Sonia, éch. Gboy et vds NEC. 
Core :700 F: Yves KNOCKAERT, 11, rue du Cha- 
teau, 62840 Guines. TA. :21.35.27.71, 


\Vends Megativejap.+ Pro 2+ Super Volley + Mio 
key + Golden Axe, TBE ss garantie, Prix: 1 800 F 
Uutgent | Raphaé! LETRONNIER, 32, avenue 
Paul-Vaillant Couturier, 84230 Cachan, Tél: 
(16-1 46.65.0831. 


\Vds jx Megadrive : Spiderman : 200 F, vds x Ga- 
‘meboy : Buri Figher : 140 F, Skata orgie : 140 F, 
Spiderman : 140 F. Vincent BOUMACHOT, 126, 
rue Lecourbe, 75015 Paris. Tél: (16 
1) 4856.27.33, 


ds K7 Megacive Sider : 225 F, Ap Bh Mickey 
225 F, Omatsujn 100 F, Truxion 100 F, vds Bat 
man : 180 F GA. Vincent BOURON, 4, rue Phi- 
lippe-Lebon, 63000 Clermont-Ferrand, Tél, 
73.80383.1. 


Vs x Megadrive fran, Budokan entre 300 et 
350 F (19.065), Last Bate : 200 F et Aleread 
Beast Nicolas GUILLOU, 3, rue Franz-Schuber, 
78100, Sain-GermainenLaye. TEL: (16: 
4)39.73.81.49, 


\Vds cart MD 150 F, DJ Boy, Fatman, Tatsujin, Alex, 
XDR et Dangerous Seed : 200 F, poss. déch. Gil 
les GASSET, 85, rue Henri-Barbusse, 93300 Au- 
borvlliors. Tél : (16+) 48:39.12.95. 


\ds console Megadrive +2 mois gar. & 700 F, Pir 
re ROUJEILY, 5, bid Flandrin, 75116 Paris. Tel 
(16-1) 45.04.7445. 


Vs Megachive jap. +6) Strider, G1, LastBatle, 
fic. Px: 1990 F (val: 3.000), urgent, TBE 
Jean-Yves COLLET, Tramoyes, 01390 Les Mas- 
Got. Tél, : 7891.06.04. 


ends, achéte, échange jaux Megadrive : Mickey, 
Dicktracy, Strider, Rsangel, JB Doug, A Robo, 
Gaiares, Sper Wolf, BAT, et. Francis DELTOM- 
BE, 2 Alred-de-Musset, 62590 Olgnies. Te: 
21.37.4987. 


\Vds Megaive jap. + mon., px dé Vds x Sonic 
Mickey). Laurent CHAPUIS, 47, rue Michel-Si- 
‘mon Tél. :26.04.17,04 ou 26.98.38.66. 


\Vends Megadrive trang. + 2 man, + 7 jeux (ht) 
Prix: 2.500 F (valeur 4.000 F). Jean-Rudolph 
FAUBERT, 3, rue Franz-Schubert, 78100 Saint- 
Germain-en-Laye. Tel. : (16-1) 39.21.0467. 


\Vds pour MD Altered Beast: 200 F, Mistic Defen- 
der: 220 ou éch. ctre Monwalker, Sonic, Dick 
‘Track: Jahn Ma, Cyril Renaud PAUMELIN, 16, 
rue do ia Varne, 03190 Estivareilles. Tél. : 
40.06.01.96. 


Vends 7 jeux MS 200 F : Super Monaco, Golden 
‘Axe, Watior, Aerial) assault, Spelicaster... et 
Control Stick. Raphaé! BOURG, 30, lotissement 
Vereruysse, 63570 Aulnat. Tél :73.60.35.54 


\Vds jx Megadrive : 200 Fun, Mystic Defender et 
Strider, bte et not, bon état, Raymond VALIDE, al- 
Ige 25, Champlong, 69230 Saint-Genls-Laval. 
Tél :78.56.12.30, 


Vids Megactive r+ 4x : After Bumer2, Revengeot 
‘Shinobi, DJ Boy + adap. et Altered Beast :1 500 F. 
Manuel BERTIN, 25, rue du Haut-Foulloux, 
117530 Arver. Tl. :46.96.81.78. 


\Vds Megadrive. (20.09.91) + joy +4)x :Castleof 
Illusion, Ghouls’ Ghost, Populous, let: 2 500 F 
‘Sylvain MOMAL, 24, place des Cleres, 26200, 
Montelimar. Te. :75.01.72.36, 


Vs jx MD : Iai'@0, Alt Beast, Gold Axe (100- 
00 F). Vés jx MS (78-200 F). Edouad SORS, 20, 
allée du Cloitre, 78170 La Celle-Saint-Cloud. 
Tél, : (164) 39:18 50.49, 


Vids Megadive ft ss gar. +1 man. + 6 jx (Shinobi 
GP Monaoo, Mystic Defender): 2 900 F. Sébas- 
tien GIBELLO, 51, route de Vienne, 68320 Fey- 
zin, Tél. :78.67.62.77. 


Vds Mega jap. + 2 joypad + 4 jx :E-Swat, Dd Boy, 
Mysto Defender, Val: 2600 F Px: 2000 F Ra. 
chid LEKHAL, 10, rue Arthur-Fontaine, 93700 
Drancy. Tél. : (16) 48.31.61.81. 


\Vds cur Megadrivejeu Megatracks TBE, Paris unig 
Jeremie SELLAM, 75019 Paris, Tel.: (16 
1) 42.38.10.98. 


























a ——————— ey 


GAGNANTS DU TIRAGE AU SORT DE L/ENQUETE CONSOLES + N° 2 


Serge Gandolphe, 1, allée du Serpolet, le mas Laurent, 91940 Les Ulis. Michael Thayer, 14, rue Nationale, 67800 
Bishheim. Matthieu Barison, 15, cour Debille, 75011 Paris. Pavel Long, 44, rue Jean-Bouin, 82000 Montauban. Samir 
Aitmesghat, 5, rue Robert-Schuman, 92700 Colombes. 
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PETITES ANNONCES 





jx Megadive : 250 F, Moonwaker, Ghouls’ 
Mes eter (00 F), Area Beast 100 F 1) 
900 F. Franck CARTERON, 37 B, rue Szint- 
Mathieu, 69008 Lyon. Tél. :78,74:80.40. 

Megadtve +20 man, +17 (Soni...) ou ch, 
ee eb Serge LAURENT, G40 Lin- 
(goat Vira. Tél: 74.28.93.48. 


\Vds Megadrive + 8 jet. : 2 800 F port compris + 
Gameboy + 3 jx: 700 F ou éch. cre Gamegear. 
Jean-Luc TROTZIER, 5, rue de Nordmouse, 
‘85150 Schaetersheim. Tél, : 68.98.09.16. 


\ds jx Megadtive : namie Duke : 150 F, James 
Pond : 200 F Sur Gameboy vds Batman : 100 F 
Tristan LE TERREC, perc des Chutes Lavie, 
imp. Sylvestre, 82, 19013 Marsala, Tél: 
91.61.1815. 


\ds sur Megadrive Strider ou ch, cre S Volay ou 
Street of Rage ou Alen S, Vds3jx MS + Light Ph. 
Said MELLA, 42, ev, Pul-Valery, 95200 Sarcel- 
jes. Tel. : (164) 39.90:59.34 


\Vds Megadrive fr. +3)x (Altered Beast, S. Thunder- 
blade, Sonic) + gar.jusqu'au 09/82 : 1 800 F &éb. 
Dominique ROCHARD, 5, rue Hent-Thirard, 
bat. At, 94240 L'Hay-les-Roses. Tél: (16 
4) 45.47:88.04. 


\Vds pour Megadrive super Monaco GP : 200 F et 
Battle Squadron : 200 F. Vds cart. MSX et Matta 
‘Michel SACCOMANI, 18, rue des Lilas, 21000 Di- 
jon. Tél. 80.67.4721, 


‘Vs x Megadrive : John Madden AF. 449F + Alex 
Kid :320 F + Altered Beast: 200 F ss gar..B+N. 
Jacky GOULAQUIC, Tél, : 8.89,90.22 (ap, 18 h). 


Vos Megadtiva f imée + 4 jx +1 man. TBE 
11500 Fa déb, ou éch. cre jan + x Frédéric FON- 
TE, 3, rue de Belfort, 57290 Fameck. Tél. 
8257.08.81. 


Vs Megactive franc. + AltBeast + Sonic + Rambo 
+ Gaxe + adapt + jap.ss.ar. 2 000 F MaxantDA- 
NILO, 68, bid de Cimiez, 06000 Nice. Tél. : 
93.53.96.16 (H.R). 


Vids Megadrive trang. + 1 jeu + 11 man, TBE: 
1100 F & déb. Eric BARILLET, La Roseraie, 17, 
rue Gabriel-Péri, 91330 Yerres. Tél: (16 
1) 69.48.09.84, 


ds Megaciive +1 eu (Musha Aleste) lett :700 F, 
bon état, vds moni. CPC 6128. Px: 500 F Alexis 
ANNONAY, 22, parc d'Ardenay, 91120 Palaiseau 
Tel. (161) 6010.22.48. 

\Vds Megadrive + 2 man. (Turbo AETS et Genesie) 
+91. Px: 3.000 F Christophe MERIE, 5, a. 
LoulsLumiére, 28000 Chartres. Tel. 
97282227, 

Vs Sega MS : Px : 600 F (ach, mars 91) + 2x: 
4100 F (Alex Kidd 4 et My Hero) ov le 2 : 500 F. 
Julien RESTE, 14, rue du Mas Lion, 66160 Le 
Boulou. Tél, : 68.83.47.00, 

Vds Sega MS + coil sick + 2 joys + 7 x (Aer 
Bune, Altered Beas, Alex Kidd, ec), let: 990 F 
Hubert DROUINEAU, 53, av. ‘des Etats-Unis, 
78000 Versailles. Ta : (161) 39.51.45.38. 

‘Vds sur MD jap. Ken, SMGP et TFS &250 F poe ou 
4ch,cte St. Rage ou Block Out ou Gynoug ou Spi 
de Pascal, Tél: (16-1) 43.72.46.92. 

Vids ou éch, x MD (12) (Ghoulsin Ghost, Moon, 
IMys. De, Mickey) de 200.8280 F, Bastien Houil 
lon, 178, ch. des Bas-Vignons, 81100 Corbell 
Essonne, Tél. (161) 60.88.25.75, 


SEGA 


























\Vds SEGA 8 bits + man.volant + pst + 4)x, 2en 
mémoite) + 2 joys. : 1000 F A déb. Urgent, Ludo- 
‘vic PERINET, 9, av. des Raplaous, 13330 Pelis- 
ssanne, Tél. :90.55.32.14, 


Afare vis Sega M. S. + 4 pou éch cire Game 


Gear : 800 F. Cédric BOURROUX, La Rouviére 
D2, 83, bd du Redon, 13009 Marseille. Tél. : 
91.81.44.85, 


Urgent: vds console Sega M—S + 3 x px :700 F, 
‘Jan t (neuve). Cédric CHEVRIER, 23, rue Geor- 
ges-Folmard, 88700 Rambenvillers. Tél. : 
29.65.31.60 (ap. 20h). 


Vids ou ch Master S. cre Game Boy je: (Alex Kid 
Chopfiter et Fie Forget Il Pascal COSTAL, 
47, rue du Docteur-Calmette, 94600 Choisy‘e- 
ol. Tél.: (16) 48.90.6630, 


\Vds Sega MS + le Phasers + 9x +2 man. +10 je 
(Mickey - Fantasy - Zone etc) + embal. orig 
2350 Amaud SABATIER, 4, Square Terra- 
tmorsi, 92360 Meudon-La-Forét, Tél: (16 
1) 46.51.02.51. 


‘Vds console M.S., 2 man, Light Phaser (Pist) +5 
jx, dont Shinobi, 1000 F a déb, Xavier NOTIN, 
Bonbeynon-Savigny, 69210 L’Arbresle. Tél: 
7470.72.28. 


és 6 jx Sega M. S.: Spelicaster, Aterb Beast, 
Wonderboy 1 et 2 ete. entre 150 ef 200 F. Chris- 
tophe NEYNER, 7, rue Jules-César, 67330 Bou: 
nile. TL: 88.71.36.12, 


‘Super atfaire vs Sega B bits + 4 jx dont Altered 
‘Beast et unde iret man. Turbole t:1 000 F: De- 
‘is HUOT, 13, rue Laurent-Heyd, 67380 Lingols- 
helm. Tél, = 88,78.40.65. 


\Vds Sega, Bbits + man, Megadrive +9 x (Hangan, 
Fantasy zone Il, ete. pk : 2 000 F. Sergio TELES 
DIAS, 10, rue Logelbach, 75017 Paris. Tél :(16- 
1) 46.22.08.87. 


és Sega Bits + ultima IV + Alex Kid-+ Mickey gar 
5 mois constructeur px: 800 F. Va.: 1 600 F. Di- 
dlier ALLOUCHE, 47, av. Paul-Valéry, 95200 Sar- 
celles. Tél: (16-1) 39.94.41.31. 


Vids SEGA avee3 man, + 4 jx (Batle Out run, Psy- 
cho Fox, R-Type, Thunder Blade) TBE. Val 
2.000 F, vs : 1.000 F, Sébastien DZIEDZIC, 17, 
av. Verlaine, 78500 Sartrowville. Tél: (16> 
1) 30:5.42.31. 


\Vds Sega bits + 12)x (Wonder Boy 2, Alex det 
3, Golvecius, Shinobi, Psycho Fox rapid Fire + 
Konix : 1 700 F: Philippe JONKISZ, 62, rue d' 
tun, 71300 Monteeau-les-Mines. Tél. : 
8558.56.24. 


\Vés Sega bits +psto.+ 2pads +2)xinséréset2 x 
(Rambo 3, Ghost House) px :750 Fbon état 'Tho- 
mas SARTIGNY, 22, carriére Grimonprez, 59150 
Wattrelos. Tél, :20.26.99.19 (ap. 18h). 


\Vds Sega MS + pst. + 2man. + 13jx (Moon Walker, 
Ghouls'N Ghost) +. cble TV. Le t: 1800 F deb, 
‘Alexandre DELAMARRE, 26, rue d’Amiens, 
{60210 Grandhiliors, Tl, :44.46.67.92. 


\Vds Sega + 5 jx (sup, Mon GP, Heavy Weight 
Champ) + 2 contol Pads + jays :1 500 F.Fréde 
BRAVO, 52, bd des Vergers, 69630 Chaponost. 
Tél: 78.8796. 


és Sega M.S. : 300 F + 2x wis NES : 200 F. Je 
NES :Tortues :200 F Jx MS -1002150 F Vincent 
DEKEUWEQ, 17 place Proissart, Valenciennes, 
59300 Nord. Tél. (161) 27.42.3636. 


Urgent | vds Sega MS + 8k (dble Dragon, R-Type, 
tal) + Pst. :1 550 F(aulieude 3 100 F). Chris- 
tophe MOREIRA, 25, rue dela Moque-Barrique, 
45110 Chateauneuf-sur-oire. Tel, :38.58.90.93. 
Vs Sega 8b + 2 joy Pads + 2 contre Stick + 9x 
(Op. Wol, ODragon, R Type) : 1 600 F au leu de 
3 400 F (por compris). Stéphane BONARDI, 17, 
rue Louise-Michel, 38100, Tal, : 76.49.57.58. 
és Sega Sits +5 x (Monaco GPA-Type Wonder: 
boy2eto) :1 500 Fadéb, Frédéric NOEL, 97, rue 
du Fort-Gassion, 62120 Aire-sur-Le-Lys, Tél. : 
2195.92.83 (ap, 19h). 


Vids Sega bits + Alex Kid +S. Tennis +1 man-lett, 



































450 F | (gar. 10 mois TBE), David CALISTI 5, rue 
des renoncules, 57000 Metz-Magny, Tel: 
87.62,46.38. i 


Vs x Master System (Wonderboy 2, Golden Axe, 
Tennis Ace, Thunder Blade, doe Hawi), Faie ot 
fre, Plrre FEVRIER, 65-67, rue des Moulins, 
62500 Saint-Omer. Ta. 7198.51.77. 


Vos 18 cart. Sega M. S.1 et2 (tennis Ace, Psycho 
Fox, California, Game-Quartet eto) Urgent : 600 F 
les 3 ou 200 Fun, Mathieu GARCELON, 35, rue 
des Bartoux, 92150 Suresnes. Tél: (16 
1) 45.06.01.34, 


Vs 1 jx Sega Bits: Indiana Jones, Wonder Boy | 
13, Shinobi :150 F pce, Jullen RAMONE, 15 av 
Beau-Soleil, 13320 Bouc-Bel-Ar, " Tél.: 
42.22.1283, 


\Vds + de 20 jx sur Saga 8 bits ste sur dem, cre 1 
tre & 2,30 F: Vds NES bas px (Nantes S.VP), Dax 
vid JANMAMODE, La Gouachére, 44470 Car- 
quefou. Tel. : 40.50.88.00. 


Vids Sega 16 bits, jamais serv px achat: 1 900 F 
vyendu avec 1 jeu: 900F frangols GERARD, 
75003 Paris, Tel. : (16-1) 42.71.85.36 


as Seqa8 bts +5 jx (Phantasy Stars, Myckey, Mi 
race Warriors) + man, (Stick) poss. vte sépar. 
1200 F Ludovic KOSIOR, 69, rue des Jardins, 
59180 Cappellera-Grande. Tél. : 28.68.27.81. 


Vs 8 jx Sega 8 bits (Mickey Alex Ki in Shinobi 
Worid Aztec Adventure): 850 Fles 3 ou séparé- 
tment. Cédric CHAFFARD, 67, rue des its Chau- 
eau, Tél. :8543.6281. 


Vs SMS +4 jr (Golvellus, After, Burner, eta) + 
light Phaser. TBE. Le t: 1 000 F Elvis DOIZON, 
75, av. du Docteur Casals, 24000 Crétell. Tél. 
(164) 49.77.6219, * 


ds Sega 8 bits + 7 x (Golden Axe, Wartir + Mic 
key Mouse + Danan (The Jungle Fighter) + Rastan, 
etc, Nicolas MAMARBACHI, 7, rue Edmond- 
Guillout, 75015 Paris. Ta. : (16-1) 47.83.91.26, 


Vs MS + ph +2. pad. +86 Commander +30 
Giasse Mis Det. 9D + Op, Wot + Hangon + Saari 
Hunt + galaxy Force, vendu : 2000 F, valeur 
3 500 F Remy LAUPRETRE, 2, square Baude- 
aie, 1000 Evry. Tél: 161) 60.78.1842, 


‘ds Sega 8 bts + phaser + Rapide Fire + 8x (Mic 
ey Moonwaiker, etc), let, TBE, ofdé & 2 000 F. 
Marc DECOURT, 31, rue_du Champ-Metoin, 
‘35235 Thoirgné Fouiliard. Tl. 99.62.08.58, 


Vés Sega MS +1 man +pist. + 18 x (R-Type, Mic- 
key, Rambo 3, Dble Dragon, Golden Axe, Rocky, 
ete... Px :1 200 F Guillaume DUTERTRE, 2, im- 
passe Bartholdi, 94000 Créteil, Tél: (16- 
4) 43.77.6050. 


\Vds jx MX: Kungtu Kid, Volley, Altered, Aliens 
80 F poe, R-Type, Lord ofthe Sword : 240 F ace. 
Ban Pani :100 F Phaser + Rambo3 :250 F Marc 
\VOYDEVILLE, 78, rue Denis-Roy, 95100 Argen- 
teull. Tal : (16-1) 39.62.99.46. 


Sega MS +5jx (Wonder Boy 3, Capitan Siver, Gol 
velus et Alex Kid in Mirace Word. Jutien VAM 
BOQUESTAL, 326, rue des Rosiers, 59230 Ro- 
sult. Tél : 2727.94.30. 


Vs Sega 8 bits +6 jx (Dble Dragon, shinobi.) + 
pist. + 2 man. : 1 200 F Thibaud DE LA TOUR 
D'ARTAISE, 2, rue de I'Abbé-Gillet. Tél. : 
45.25.96.84 (ap. 17h). 


Vs Sega 8 bits +2jx (Hang on, Great Volleyball) 
600 F Laurent BOUQUIN, Les Mottes, 36230 
Saint-Denis de Jouhet. Tél, 5430.70.70, 

\Vds Master System + unette + 8x (Tennis, won- 
dderboy 3, psiciofox, Casinogames), TBE, sacriié 
1180 F, Emmanuel VANDEHEND, 6, rue de 
Saint-Simon, 75007 Paris. Tél: (16- 
4) 42.22.26.06, 


Vs Mastor System +2 pads + Handle Contoler + 























pist. +10 pe (Rambo 3, Shinobi, Fire Forget 2) Px 
4800 F. Cyril HAILLET, Le Mesnila-Caur, 76910 
Criel-surMer, Tél. :35:86.74.68. 


Vends Sega Bbits :250 F Vendscart 8100 F (Gol- 
den Axe, P-Type, Out Run, Thunder Bizde, The 
‘Ninga..).Llonel BRUERE, rue Jean-Jupilat,ré- 
sidence du Parc, batiment : C4, 94320 Thials. 
Tel. : (6-1) 48.90.4217. 


\Vends Master System : 250 F et nombreux jeux 
400 F piéce ; Golden Axe, R-Type, Dble Dragon, 
«tc. Lionel BRUERE, rue Jean-Jupilat, résiden- 
‘ce du Paro, batiment : C4, 94320 Thiais. Tél. : 
(161) 48,90.42.17. 


\Vas Sega bits + 5 jx (Dble Dragon, Time soldiers, 
Atred Beast, Choplter), Px : 800F, poss. vie 
sép. Thierry GAUTHIER, 7, rue du Val-Content, 
92260 Fontenay-aux-Roses. Tél: (16 
1) 43.50.6007. 


Vids Master System + 2 man. + 10)x Val :9 100 F, 
ccédée : 1 300 F ou 500 F console + Hang-On et 
400 F par jeu. Nicolas GRISON, 21, Le Collet 
Fond, chemin des Aglands, 19800 Istres. Tél. : 
42.56.34.96, 


Urgent! Ves Sega MS + 6 supers jx (px réel 
2.630 F) cédé & un px fou : 1 300 F ou éch. ctre 
NEC (sans jy), Patrick EPOTE, 7, rue Ernest- 
Tissot, 92210 Saint-Cloud, Tél: (16 
4) 47.71.62.82. 


\ds jx Saga Psycho Fox, Moonwalker, BE : 340 F 
les 2, 170 F fun, Poss. d'éch. Sylvain COUDE- 
VILLE, 35, av. Maréchaloffre, 30900 Nimes, 
Tél :66.62:15.92. 


‘Sega MS (ant St) +14 x1 400 Fou sp. :150 F 
oe, 3px: 400 F, 7x :800 F+2orat,,SMS :00 F 
‘Jean-Paul CORREIA 3,rue Rlocreux, 92310 Sé- 
res Te: (16-1) 46.23.1643, 


\Vds Sega MS + light phaser sans jx - 500 F Px a 
6b, Clément LE TETOUR, 43, ue Eugénie-Peul- 
letan, 94100 Saint-Maur. Tél. : (16-1) 48.85.00.24, 


Urgent | Vds sur Sega MS B bits : Wonderboy 3, 
‘Alex. in Shinobi, Worl, R-Type, Ultima lV -100ou 
200F, TBE. Thomas GUYOT, La Chauvais, 
35270 Meillac. Tél. :99.73.31.68. 


Vs SMS seule : 250 F ou avec 10 hits (R-Type, 
“Tennis Ace) :1 000 F Vas Pacmania + Fogotworld 
4G & G + Golden Axe; WA. Julien DEUNETTE, 16, 
rue du Plat, 69002 Lyon. Tél. :78,42.82.33. 


Vs Sega8 bits +2 man. +11)x::¥'s Zillion I, Alte 
‘ed Best, RType...Parfalt état, val: 4 250 F, px 
2.400 F. Jean-Francois LEROUX, Le Boulevard 
Blou, 49160 Longue. Tel. :41.38.80.50. 


\Vds MS + 6 jx + phaser + 1 control pad : 800 F ou 
ch. cive auire console, Fabien LELARD, 31, a 
Marceau, 93190 Noisy-le-Sec, Tél: (16 
1) 48.47.3290, 


Vids SMS + control stick +6 jx  Dble Dragon + A 
teroumer... Px : 800 F ou 150 F pce. José PARA- 
DINHA, 80, rue de la Croix-Nivert, 75015 Paris, 
‘Tal: (1641) 48.56.18.84. 


Ves Sega 8 bits + 9 joys +7 i (Shinobi, Calor. 
ria-G, Parlour-G), val : 2 740 F, o&dé 2 1 250 F 
Gulllaume JOURNADE, 4, rue de lEglise par 
Mortagne, 17280 Thaired’Aunis, Tel: 
4656.17.29. 

Slop afare | Vas MS Sega + Rep. Fire :300 F ou 
ch tet jeu MD Sega. Cher MD 180 maxi. Ech 
3 x MS cle 2 x MD. Jacques CAHUZAC, 2 bis 
Toute du Parc, les Gatineaux, 28320 Gallardon. 
Tel :37:31.07-78. 

Vs Master Systom + 2 x= 300 F Vas jx Sega 
(Bomber Ravd..) : 100 & 160 F Vos Nintendo 
200 F. Vs Torus : 200 F. Vincent DEKEOWER, 
17, place Froissart, 88200 Valenciennes, Tél. : 
29,42.36.36. 


Sega :vds 850 % du px-d achat 62 cart et cartes 















(Master Systom), List + px te tre, Bruno BER- 
NOLD, 8, rue de 'Helvéte, 74100 Ambily, 


\Vds Sega MS + 2 man, + 15x (Altered Beast, Psy: 
cchofox, Wonderboy, in Mansteland) ; 1 800 F. 
Christophe GANDON, 271, rue de Belleville 
Tel 42.40.53.57. 


\ds Master System + 2x (Shinobi, Alex Kid) Px 
600 F (val. : 850 F) ou éch tre Gameboy + Mario. 
Nol RACINE, rue Rhinet Danube, 95000 Cergy. 
Tel: (16-1) $4.22.10.52.84. 


Vas Sega Bbits + 4x Px -800 F Samir ATTMESG- 
HAT, 5, rue Robert-Schuman, 92700 Colombes, 
Tél. : (164) 47-80.12.88, 


Sega Bbits + 10jx : Mickey, indiana Cup Italia, te 
+ joy Sega : 1 350 F (valeur 3 300 F) (acheté dé- 
‘cembre 20). Gérard POISSON, 12, bid a’Andilly, 
95160 Montmorency. Tél: (16-1) 39.60.50.33, 
{(aprés 20 heures). 


‘Vs Sega, 2man. pst, 7 jx-+ not, ss gar. (6c. 90), 
exo. état dans em dorg, f. de port & part, px 
4450 Nounou, 16, rue dErstein, 67400 
Geisplsheim, Tél: 88,68.99.67, 


Vids x SMS (Golden Axe, Cloud Master, captain Si 
ver zilion, Golvellus, Rocky ; etc.) de 100 & 200 F, 
‘58unig. Michaél ROZIER, Breull, 58700 Premery. 
Tel, : 8637.91.03. 


\Vds Sega MSM + 2 joy + Rapid Fire + Hang On + 
Golden Axe, Spellcaster, Dynamite Dux, seule- 
ment 1050! Colin BOUVET, Le Pin, 14590 
Moyaux. Tél. :31.69.64.82, 


Vs MS + pist. +2 man. + 2jx (intégré) et3 jx (cart). 
Px :890 F. Vds CPC 6128+ mon. coul. + 10jx+ma- 
rnusl.Px :1 500 F Vincent DUROZARD, 5, square 
Charles-Peguy, 49070 Beaccouzé, Tél: 
‘41.72.07.96. 


Vos Sega 8 bits +6 e+ pist.: Fire & Forget2, Psy- 
cho Fox Px: 800F Stéphane MURACCIOL!, 
BTE, 20, rue dean-Glono, La Soude, 13009 Mar- 
seollle, Te. 91.40,56.19. 


Vs jx Master System (Mickey, Psycho Fox). Px 
inté. Liste sur der, (joindre thre &2 F 50). David 
INTROLIGATOR, 32, av Maignan, $1210 Draveil, 
Tol, (16-1) 69.88.16. 

‘Vs Master System 2 (plete) 4 (exo. état, gar, 
40.mois) Val. 1 300 F, px : 850 F Sylvain COL- 
[LEAU, 22, rue Charles-péguy, 29200 Brest. Te 
96.44.1250. 


\Vds Sega + 8x : Wonder 3, Zilion 2, Hang On, In- 
ciana, TBE :1 200 Fou éch. cre Core + x TBE. Fax 
brice NOEL, 117, ve Aristide-Briand, 76700 
Conflans-Sainte-Honorine, . Tél: (16 
41) 3919.61.08, 


Vids Sega MS + 6 x Px: 100 F, TBE. Jean-Luc 
‘SASTRE, Pare de Marbotin, appt 148, bt Leslbe- 
ris, 99700 Merignac. Tél. : 5612.02.01. 


\Vds Sega MS + Spelicaster.Px : 200 F, vds Moon- 
walker, Mickey et Phantasy Star: 150 F poe, Jé- 
rome COGNET, 5, rue des Peupliers, 7210 
‘Avon. Tal. : (16) 60:72.05.67. 


Vids jx Sega MS, Px tds int. TBE, Rasian 160, 
seat Hol so, Ghostbusters 17S. Antoine BRIN- 
‘QUIN, 10, kap Unella, 29470 Plougastel-Daou- 
las, Ta. 98.40.52.03, 


Vs Sega MS—1an, TBE (déc. 90) + AlexKid +3) 
(Nickey, Moonwalker, Shinobi), ox :900 F. Fabrice 
BUON, 9, rue Chateaubriand, 92120 Montrouge, 
Tel, : (161) 4735.25.36, 


Vs Sega MS + 5x (E-Swat, My Hero, The Ninga, 
Secret Command, Wonder Boy). Px :1 000 F 
réme MARTINI, rue Jean-moulin. Tél : 
90,31.4.65. 

Vs Sega Megadrive +x (Dick Tracy, lien Storm, 
Devil Hunter, Last Batle + péritel + man. Px. 
4.300 Maxime COHEN, 19, rue Foureroy, 
75017 Paris. Tél. : (16-1) 42.27.52.93, 
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LISTE DES GAGNANTS 


CONCOURS CONSOLES + / ATARI LYNX 


4* prix: 1 console de jeu Lynx portable couleur avec 17 jeux, 
1 pare-soleil, 1 adaptateur voiture, 1 sacoche de transport. 


Pierre-Francois Laligant 
Les Robines 
36220 LUREUIL 


2° au 40° prix: 1 console de jeu Lynx portable couleur 
avec 4 jeux California Games, 1 adaptateur secteur. 


Thomas Maillot,24, grande allée Léon-Blum. 77186 Noisiel, Nicolas Jean, Champs du Pré-Ouest, 07430 Savas, Mare Hadjadj, 9, rue Dumont-d'Urville, 13008 Marseille. Thomas Brise- 


lance, 18, les Primevéres, 25130 Villers-le-lac. Julien Mastiah, 
kaél Berge, 13 bis, rue du Chef-de-ville, 77440 Armentiéres-en-Brie 
boegq, 10, rue Nungesser, 94310 Orly. Guillaume Dorison, 46, nr 


35, allée de la Grange de Malassis, 91190 Gif-sur-Yvette, Laurent Muller, 10, rue de la Plante-aux-Pierres, 51390 Rosnay. Mic~ 
ie. Nicolas Pequignot, 75, rue Olivier-de-Serres, 75015 Paris. Vincent Ruf, 9, allée de la Mare, 91350 Grigny. Vincent Du- 
ue de Bercy, 75072 Paris. Trang Bui,12, rue Louis-Marchandise, 94400 Vitry-sur-Seine. Simon Clausure, 465, rue du 


Groslier, 69210 L'Arbresle. Sébastien Cardon-Benaben, 1, lot Bourés, Rue Estival, 47240 Bon-Encontre. Serge Pacatte, 140, rue de Viller, 54300 Luneville. Thomas Justier,22, chemin de 
a Bome Giise, 78800 Houilles. Yakai Chen, 41, rue du Faubourg-du-Temple, 75010 Paris, César Chutfart, 20, rue des Jardins, 59800 Lille. Stéphane Rapiné, avenue de Martigny, 84110 
jaison-la-Romaine. Christopher Thomas, 95, rue de la Libération, 34400 Lunel Valery Biar, 36, bd de Europe, 68100 Mulhouse, OlvierFroment,16, place Foch, 80000 Amiens. Sébas- 


tien Martin, 159, rue d'isaac, 72000 Le Mans. Ludovic Lemaréchal, 18, allée Gabriel- 


‘auré, 78000 Versailles. Ophélie Corradini, 96, rue Foch, 57700 Hayange. Frédéric Gilles, 106, rue 


Salvador-Allende, 92700. Sylvain Michel, Le Chaffard, 38630 Les Aveniéres. Olivier Place, Les Pépiniéres du Las, 234 avenue des Routes, 83200 Toulon. Jean-Oratien Blondel, 11, rue 


Edmond-Valentin, 75007 Paris. Cédric Vaudremer, 87, rue Saint-Germain, 60510 Laversines. Victor Dillinger, 68, rue Saint-Louis-en-L'lle, 75004 Paris. Eric Fontes, 151, rue du Cor 
mandant:Charcot, 69110 Sainte-Foy les-Lyon. Alexis Ostrowski, 54, rue du Por, 17110 St-Georges-de-Didonne, Jérémie Ducrot, 6 impasse des Aygues Brunes, 84110 Vaison, Loic 
meney, 9, place du clos du Prieuré, 33440 Ambares, Laurent Bouchard, 28-30, rue Mascard, 31500 Toulouse. Cyril Mosqueron, 4, impasse Gilles-Renault, 14980 Rots. Raphaél Arbuz, 


33, rue des Alouettes, 75019 Paris. Thierry Barriére, Résidence El Vives, Batiment F10, 66000 Perpignan. 
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NES 


Nintendo 8 bis + pst. (encore ss gar) +4 jx(SMB 1 
2, Faxanadu, Duck Hunt: 1 300 F + un cadeau, 

Richard VIALFONT, 11, rue Moise, 77570 Cha- 

teau-Landon, Tl. (1641) 64,29.90.30. 


‘Vs NES + Zapper +2 man. +3 x (double. 
Maobros, Duok-Hunt: 900 F. Alban PESSOTTI, 
18, ue Frédéric-Chopin, 54260 Chamigneulls. 
Tél :81.31.20.0 (8 pa. de 6h). 

Ves Nintendo + 8 x: (Tes, Mégaman 2, etc) + 
pist.+2man et Jays Px :1 600 F- Cédric VOLAT, 
415, rue Brancas, 92910 SBvres. Tél. (16: 
4) 45.28.15.14 


Vs NES + 2 man Zapper + Nes Max +6 pe ox 
4 700F, val : 3300 F. Pascal CABIDDU, 2, Ha- 
meau du Chateau, 90510 Générac. Tél 
66.01.36.72. 

\Vds 10 jx sur NES + console + Zapper : Rescue 
‘SMBI et 2 Zelda 1 TMHT Punchout :2 900 F. Oll- 
vier HALLIER, 3, rue de Voivres, 72700 Spay. 
Tél :43.21.96.26, 


\Vds x Nintendo :Top-Gun :Spy Cast ;Zelda et 
2 Ikarl Warriors (de 250 8 $50 F). Jacky GOU- 
LAOUIG, 68000, Ta. : 6.82.90.32 (apr. 18). 


\Vds Nintendo SMB2. Zelda2, Castel Vania 2, Goo- 
ris 2, TBE, val :2 020 F, o8d6 & 850 F ou séparé- 
ment Alexandre DEMARTY, 3, Squares Camille: 
Pissaro, 78280 Guyancourt. Tél: (16 
9) 3087.42.73. 


\Vds NES + 1 eu : 850 F aveo2 jx :1 000 F avec? 
Jx: 2.800 F ou seule 400 F ou jx vencus sép. Mi- 
‘chaél BRAMAND, Vilette-les-Cerriéres, 73210 
Aime, Te. 79.55,69.59, 


‘SurNES vds Selda Il (possbilité déch.cirejou Ga- 
me Gear) et Top Gun (env. : 150 F). Matthieu HA- 
NACHOWICZ, 109, rue Vendéme, 69006 Lyon, 
Tél :78.2432.56. 


\Vds 14jxNintendo 150.8200 F Metal Gear, Turtles, 
Punch-Out, Cobra Triangle, Linkt et 2, Ryoar, Te- 
tis. Eric ENSENAT, 21, av. de la Ferme Croze, 
49127 Vitrolles. Tél. :42.75.08.96. 


\Vds Nintendo + 2x + pist +2 man.+-1 poste Nin- 
{endo (va. 1 700 F)vendu 1 000 Fatatneut. Lo- 
nel SICARD, 65, rue Pautrer, 19004 Marseille 
Tél :91.84.73.79 (ap. 18h). 


Hey Mec ! ou tot Vds K7 Nintendo 100 ~ 250 F 
(Mach Rider, Tenis, Skat Or Die, Top Gun, Track 
and Field), Cyril BHIFALLAH, 1, Impasse d Au- 
las, 30133, Les Angles, él. : 80.25.6418. 


\Vds cons. Nintendo + 6 jx. Duck Toles. Dbie Dragon 
| etl: 2000 F, Bertrand VIGNY, Zonzier Filin- 
‘96s, 24250, Te, : 50.96.28.18. 


Vs je Nintendo NES Metroid Soccer, Castelvania 
2 px : 800 F. Contacter-mai vite px 2 déb. Sébas- 

BOUDRAND, Les Oddos, 39410 Saint-Mar- 
tin d'Uriage. Tel. :76.89.75.89. 


‘és console NES neuve (ss. gar. 10 mois) +2 jx 
(Batman, Snake) val :1 300 F, vendu :750 F (em- 
bal + not). Valéry HUGOTTE, 129, rue PaulDe- 
rouléde, 92270 Bois-Colombes. Tél: (16- 
1)4782.43.38, 


és Nintendo + 14jxval,:5 200 F (Punch-Out, Ze 
4a), vd 3 490 F ou vds séparé ou éch. cre core- 
ral + x. Cédric ROUILLE, 20, rue André-Gide, 
85200 Rennes. Tél. :99.41.74.7. 


és K7 Nintendo Rad Racer: 200 F, Sooser 
150 F,etdble Dragon 2-250 F = ais de Por. 
line POUPLARD, 16 bis, rue Sain-Maurice, 
49230 Montfucon-sur-Moine. Tél :4164.77.42. 


\Vds Nintendo +3 x (Super Matio Bros | Duck Hunt 
ble Dragon I) + pis. :1 090 F (an. 91). Germain 
PELTIER, 3, allée des Tilleuls La Maladiére, 
38160 Saint-Verand. Tél, : 76.64.0139, 


\Vés NES 8 bts + Zapper + 2 man. + Adapteur + 3 
‘x (Mario) jamais seri px : 3.000 F TTC, 4 mois 
Dawen LIAO, Cité ephir, Bt, B7,97300 Cayenne 
(Guyanne francalse).T6i,: §9.43.1.462, 


Vos NES jap. + 44)x (dle Dragon 2, Ikari Wartor3, 
Super Mario etc) Px: 2500 F Antoine LAM, 
47, rue des Maralchers, 75020 Paris, Tél: (16- 
1) 4009.77.97. 


‘ds nx jx NES (SMB & 2, Link, Megaman, Faxa 
rnadu.), Gameboy + 2 jx + adaptateur : 850 F, jx 
NES TBE 1508250 F Arthur HUGOT, n® 5, Place 
de la Comédie, 79000 Niort. 


\Vds Nintendo + 16)x (TBE) «nbs Mag. pe 3 600 F 
(vite). david GUSTAVE, 23 bis, rue Guy-Pépin, 
27300 Bernay. Tél. :32.46.10.03, 


Urgent | vds 9 + console NES (SMBI, Zelda 1, 
Zelda 2, etc.) vands jx sép. Le t 1 800 F, Julien 
DUBOIS, 9, cité de Phalsbourg, 75011 Parls. 
Tel. : (161) 40.09:71.9. 


\Vds x NES. Vas aussijx MD (Sonie, Midnight, Devil 
Hunter, TFS, @ & IG, Strider). ds Megadrive + 1 
jeu :800 F Alexandre, Tél, :60.1156.95, 


\Vds NES +8 x Super Off Road Link Blades of Steel 
Punch Out Top Gun, Pxa déb. ou vte sép. Amaud 
PERENNOU, 21, chemin de Roz-Ar-Glin, 29000 
‘Quimper. Tél. : 98.54.62.94, 

Vs Nintendo +5 jx (Life fore, Tetris, Robo War- 
‘ior, un H Attack) 1 100 F-+ revues, Ech tre MD 
+x: Mathieu REBERGUE, 12,bd Bessires, 75017 
Paris, Tl, : (16-1) 42.29,75,39, 

\Vds Nintendo TBE (déc.90)+9jx(Mario2, Tortues, 
‘World Cup) val. :1 800 F, vendu :1 100 F.GaBlLE- 
































GER, 3, rue Ker-Vihan, 29170 St-Evarzec-Foues- 
‘nant, Te. :86.56.27.57 (le solr). 


\Vds Urgent Nintendo TBE Plus 11 jx let saciié & 
2.000 F Nol BORRO, 93, chemin des Collettes, 
GA-surMer. Tél : 99.20:82.48, 


Vs Nintendo TBE 89+ 1 jx :Zelda 1,2, Matio, 2, 
World Cup, TMHT. Ensemble ou sép.:150 8 200 F 
le jeu. Alexandre RIBAS, 85, rue de Bordeaux, 
39080 Audenge. Tél : 5626.80.97. . 


\ds Nintendo version luxe pit, 2 man, 2x) + 3 
Bayou B. Faxanadu TNina : 1908 F. Basile DA- 
VID, Le Bourg Faye-la-Vineuse, 37120 Riche- 
Neu. Tal, :47.95.63,36, 


Vs x NES : 200 F& 900 F : Faxanadu SMB2 et 2 
Zelda 2, Salomon Key, Bayou Billy ou éch. Grégory 
GOILLOT, Le Bourg, 61950 Passais-La-Concep- 
tlon, Tél. :39.98.74.16, 


\Vds ix pour NES (10) de 150 & 250 F ou éch, cre 
Gamevoy « jx Pierre BERNARDE, 16, rue Elie- 
‘Augustin, 61000 Albl. Tél : 63.54.30.86. 


\Vds NES + 2man. + Robot + Pst + Robocop et Ki- 
cicarus:1 200 Ffrangols COMBES, Vila Canto- 
rel, Quartier de a Tour, 06210 Mandelieu. Te. : 
93,93,05.39. 


Vs x NES ere 200/250 F : ite Force, Wisard et 
Wamlor, Zelda |, Simon's Quest, Gradius, Robo 
Wart Olivier BARESCUT, 35 Square des Car- 
riéres, 78120 Remboullet. Tél: (16-1) 
34.40187. 


Vs Nintendo +2 man, + man. Arcade +1 jx (Bat- 
‘man, Dble Dragon 2, Zelda {et2, Mato 1 et, Ni- 
Ja).Px.:1 790 F. Stéphane LE BOUDER, 77, Che- 
min des Bretoux, 95320 Saint-Leusla-Forét. 
Tél. : (164) 3360.02.03, 


Vids NES 8 bits + 10 jx: Mega, Man 2, Gremlins 2 
(cég, parsienne seul) : 2500 F TBE. Yann CIN- 
COTTA, 8, place des Arcades, 78570 Chante- 
loup-les-Vignes. Te. : (16) 39.74.50.04, 


\Vds Nintendo + 2)¢ (SMB, Rygard) :600 F, vs Le- 
gendot Zelda :250 F. Sébastien LEDOUX, 21, rue 
du_Cdt Mouchotte, 62150. Houdain. Tél: 
21.53.45.87 (ep. 19 h, 


\VdsNES+ 8jxlett:2 000 Fouéch.ctreMegadtive 
(val des jx : 2 829 F), Frédéric MONTIEL, 7, ré= 
sidence Concorde, Domaine de la Salle, 13320 
Bouc-Bel-At. Tl. : 42.22.5362, 


“dx Nintendo entre 100 et 250 F iste compléte et px 
cre env tbrée, Gameboy neut + 6 xc Claude Ml 
LAGRE, 1, impasse Emlle-de-Girardin, 82100 
Castelsarrasin. Tél: 63.93.55.26. 


Vds pour NES Kung Fu: 100, dble Dribble 
180 F, Top Gun : 180 F Patrick PERRAUT, 21, bd 
Paul-Chantrel, 72000 Le Mans. "Tél 

43.23.27.24, 


\Vds Ninendo +74)x Mario, Sunermaro, ets, Golf 
etc, (pxsacté :2 000 F +100 F de port. Claude 
DE RIVAS, 3, passage de Strasbourg, 31190 Bal- 
ima, Tél. 6124.43.21, 


Vs Nintendo + ist. +2 man. +5 jx (Soccer, SMB, 
Megaman 2),TBE :1 300 F Gulllaume CHAPOT- 
‘TE, 39, chemin de la Batterie, 69500 Bron. Tél. : 
78.26.67.58, 


\ds Nintendo + 2 Apper + NES Advantage + 8 x 
(Casteivania Rad Racer Rush Attack) le ft: 
1500 F. Alexandre BONNUIT, 160, bd de Cha- 
tonne, 75020 Paris. Tl, : (16-1) 43.71,76.18, 


Vs jx NES (Cobra Triangle, Ghosts'n Goblins) 
250 FI, 425 F les 2, Rémi SILVESTRE, 55, rue 
Robert-Gaillard, 86100 Chatellerault. Tél. : 
49,21.75.28, 


\Vds Robot Nintendo (peu servi, TBE) + jeu Gyro- 
mite; Envoi pos. : 400 F. Fabien DEGRANGE, 6 
allée de la Closerie, $4840 Gandreville. TA: 
83,63.65.02. 


Vs NES + 3jx (Turtles SMB 1, Duckh,) -1 000 Fau 
lieude’ 500 Fouéch.ctre Megadrive jan. +t)cet) 
‘man, dulien LOZIER, 39, av. Jean-Moulin, 26500 
Bourg-lee-Calence. Tél, :75.43.08.11 (ap. 18 h). 


\Vds NES + man, + man, Guashot + (Batman, Robo- 
cop, Zeldai, Popeye): 1 300 F ou éch.ctre Méga- 
dive + 1 ou 2 jx. Fabion MEYNARD, Z.E. de la 
Crolx-Blanche, 16800 Soyaux. Tél. :45.95.49.32. 


\ds NES + Zapper + Mario Bros : 550 F + nbx 
(Gaman, Snake). Thibault EBNER, Le Mas de La- 
fon, 24570 Le Lardin-Seint-Lazare, Tél: 
53.51.2086. 


\Vds nibs jx NES de 120 & 240 F + vs adapt jap. + 
SMB3 + conta! + Dead Fox: 1100F Chris- 
fophe PHAM-DANG, 4, rue des Archives, 94000 
Gretel, Te. : (16-1) 43.99.92.72, 


Vs 7 Nintendo: Zelda I, SMB 2, Caslovani, 

Sent Service SMB 1/Buck Hunt : 200 F pce et 

Zapper Nintendo :200 F Sylvain PHILIBERT, 17, 
ude Grenoble, Tél. 75.21.6831, 


\Vds NES + 2 man, exc. état: 950 F+9 x exc état 
(dole Dragon, Mario 2, Ducktales, etc). Px : 200 F 
oe lot :2 100 F Nicolas LOUBET, 23, rue Saint- 
Bruno, 31000 Toulouse, Tl. : 61.22.88.06, 


\Vds Nintendo + dble Dragon 2+ Gaiman + Rad Ra- 
‘cer avec lunettes 3-D (état nou!) = 1 280 F + ma 
‘Amaud PETE, rue du Moulin Salnt-Mars-des- 
Prés, 85110 Chantonnay, Tél, :51.48.91.33, 


Vs jx Nintendo (dble Dragon 2) entre 150 et 200 F, 
port compris. Cyril FELY, rue de Bellevue, 23500 
Boussac, Tél. :55.65.00.17, 


Vs Nintendo + Game Light +7 x (TMNT, able Dr, 









































Duck Tales, Tetris, Tennis, Golf, Qi) Sébastien 
PONCET, place du Piatre, 69930 Saint-Laurent- 
de-Chamousset, Tél: 74.70.5040 ou 
7426.50.70. 


Vs NES + jx :500 F, vds 6 jxde2008300 F (dble 
Dragon Il, Zelda, etc) ou le tt: 1950 F Fablen 
‘THOMAS, Le Grand-Domaine, 03300 Creuzlor- 
le-Neul, Tél, : 7058.15.95 (ap. 20 h). 


Vos NES +4 x Zelda 2, SMB 2, Track2,Fiald 2, 
Bubp Bob) : 1200 F let (Sen) éch, jx Game-Boy 
(Habio, Tennis) : 150 F poe. Jean-Frangols COR- 
RE, Le moulin-neuf, 85590 Treize-Vents, Tél. : 
51.65.3401, 


Stop ! éoh. vas jx sur Nintendo, Tortues, Kung Fu, 
Fush’n Atack, sur Game Boye Sural Tortues 2 
bientét. Yvan VIGNOLES, 53, bd Rochechouart, 
75009 Paris. Tél: (16-1) 42.81,25.32, 


Vos NES + 5x au choix :1 000 Fletten TBE, An- 
thony LAUGE, 34, av. des Anciens Combattants 
d AFN, 93420 Villepinte. Tél. : (16-1) 43.83,39.33, 


\Vasjx Nintendo Castlevania :900 F Trojan 250 F, 
étatrreu Akim CHELBAB, 83, av. des Céestins, 
(03200 Vichy. Tél, : 7058.82.00. 


Vos NES + Buble Boble, Section Z, SMB, 200 F 

ds SMB 2, Wizard & Warrior, Gun Smoke, Me: 
tid: 225 F pos, PLAGELLAT, rue Pincipel par 
StHippolyte du Fort, 30170’ Monoblet. Tél. 

66.85.2063. 

six NEC <Down Load, Viglante:170 Fun etx 
Sega MS : Space Harter et Mier Sumer: 110 F 
fun, Erle CHEVALIER, 6, allée des Terres, 
95640 Marines, Tél, : (161) 30.38.78.38, 

Vols NES + 23 x val new : 8700 F (avec jx) px 

4.500 F (avec NES max etx) SMB 1 t 2 Solstice 
te. Childeric PICART, 1, Impasse de la Dime, 
95450 Seraincourt par Vigny, Tél: (15 
4) 34.75.7561. 

Vds NES + Robot +Pist.+6ix 1 800 F. faire en 
Or (50%). Gregory CICA, 8A, rue du Com- 
‘mandant-Mage, 19001 Marseille, 

\Vds Nintendo +1 jeu : 350 F. Vds Game Boy +2 
jx : 408 F. Tél. : Machado JOAO, 78, rue des Ar- 
chives, 75003 Paris, Tél : (16-1) 42.71.52.85, 


Vos Nintendo +2 man, +x kari Wario, Simon's 

















Quest, Snake Ratlenrall et Tennis le tt: 500 F 
Charles LENDGUE, 68, rue du 8 Mal 1945, 93380, 
Plerrefitt. Tél. : (16-1) 4823.51.99, 


Vs NES + Nesa + 2 man, +92 x :1 200 Fev 
200 Fepoa kat, Simon's, Tues, Caste Va, Ry- 
gar, Rad Racer, Top Gun. Claude LAIFA, NR. 14, 
Impasse du Soc, Maisons de Tamar, 83500 La 
SEYNE SM. Tél, : 94.06.0166 


Urgent | ves NES + 8 je: Zelda |e ron Sword 
Val :3 400 F. Px : 2.000 F ou éch, cre SFC. Mas 
thieu CALZOLARI,85, route des Collings, 74330, 
Poissy-Monod. Tél, :50.46.27.4, 


Vs riox)x Nintendo état neut:200 F Ves x Game- 
boy : 190 F: Jean-Christophe DERVILLE, Patis- 
serie Les Sapins, 74260 Les Gets. 


VésNES + Zapp +5K7 +2man, «prise pl, ox 
1 200F Thomas CAVALERA, 4, rue Eugéne-Var- 
Hin, 95100 Montreul. Tél. : (164) 42.87.16.01 (le 
mardi de 15 h 90.818 h 30), 


\Vds Nintendo + 2 paddles + man. Tutbo + Phaser « 
10 jx récents val: 5 000 F, ox: 2500 F. Am 
LEBRUN, 5, rue des Cétes, 72600 Malsons- 
fite. Tel: (16-1) 39.62.71.2 


Vos Nintendo + jx +2 man. lett: 1.200 F, a aéb. 
Laurent BIREAU, 24, rue de I’Algérie, 3500 Li- 
bourne. Tél. : 5751.91.34 


Alfare | vis NES + 6 jx TBE: 1 300 Fx Mega 
‘Man | at, Tortues, Skate Or Die Trojan SMB.MB. 
‘Mlke8! DESSI, 144, chemin de la Mignonette, 
06220 Golfe-Juan. Tél. 93.63.4207. 


\Vds Nintendo TBE + 10 x: 2.000 F (val. 4 200 F) 
sullen GICQUEL, 4, rue de Prague, 22000 Saint- 
Brieuc. Tél. : 96 


‘Vds NES + 5 jx (TopGun, Tojan,D. Tales) + Zap- 
pet 1 300 F (BE) ou don ctre PC Engine + Spleur 
+ je Adrien MODERLEN, 19A, rue Jean-D'Arc, 
67000 Strasbourg, Tél. :68.3157.25, 

Urgent | vds NES + NES Adv. + 7 jx (SMB, Zelda, 
Racer, K. larus + GSmoke, D.Drble, Catch) + 
1590 F et 190 F un, JF. ARNAUD, Clavére, 
31380 Lafitte-Vigordane. Tél. :61.87.82,38, 
\VdssurNES -Urban Champion not. :250 F maxi. 
sJéréme DUFFOURC, bat. E, appt. 96, Cité du 
Garros, 32000 Auch. Tél, : 62.63.36.46. 



















‘Stop atfare | vds Nintendo + revues +2 man. +10 
‘Val. :4 700 F, px :2 200 F. Frangols JOUSSI 
179, rue des Graviéres, 33310 Lormont. Tél 
56.06.24.35, 


Vds jeu Nintendo Silent Service état neuf, 





XK 
287 F. Benoit DUPUICH, 30, rue de la Plaine, 
59780 Camphin-en-Pevelle, Tél. : 20.44.13. 








‘NES + man, Advantage « ist + Robot = 15)x(Ro- 
bocop, Double Dragon 2, etc). Px:1 800 F Julien 
(GHEYROUX, 7, rue des Ferrets, 64000 Pau Tél 
58.02.55.14 ap. 7 h 90, 


\Vds Nin8 bts + SMB: 400 F+-13)x (dole Dragon I, 
Bayou Bily, Batman) de 200.4300 F + NES Adv, 
930 Ftrés urgent | Alexandre MARGNAG, 1, allée 
des Rouges-Gorges, 59267 Provil, Tél. : 
27.81.7218, 


\Vds Nintendo Zapper, Robot, 2 man. NES Advan: 
tage, 2 i: 1 000 F. Vas x : 290 & 250 F. Vincent 
BAISLEAU, 10, Square Edmé-Boursault, 03100 
Montlugon, Tél, :70.03.87.59. 


\Vds Nintendo. 5x :Tortues ; Batman ;Wold Cup ; 
Pushin Attack ; Ice Hockey. Px :1 500 F (val. rée 
2 400 F). Tenguy CHARRETEUR, 2, rue Terin, 
£56620 Pont-Scortt. Tél, :97.32.52.13. 


Vds pesur Nintendo, avecnot, Awol :200 F, Soo- 
cer : 150 F, Mach Rider : 180 F, Christophe LAS- 
SALLE, Canelns, Servinge, 01990 Saint-Trivier/ 
Moignan, Tél. :74.55.89.23 (ap, 18 h. 


Vis Nintendo + 4 x + pst. val: 2 300 F, obd6 a 
4100 F Stéphane BRIRMI, 14, rue du. Clos, 
75020 Paris. Tl : (16-1) 42.58.34.92 (ap, 18h). 


\Vds Nintendo + Megaman 2 Batman, Super Mario 
Bros 2.+ 2 man. val :1 900 F Px :1 200 F Marc 
GUGLIOTTA, 17, rue du Gravier, 7340 Pontault- 
Combault. Tl, (16-1) 60.29.8436, 


\Vds NES + Zapper + Robot + 2 man. +13 x (Matio- 
Bios 2, Zelda, Torues). Val: 6 000 F, of¢é 
3.000 F db), Francois PARROT, 36, rue Bran- 
iy, 93700 Drancy. Tél. : (16-1) 48.31.0828, 

\Vds NES +12)x (Mega Man 2+ MHT, Zelda, Punch 
Out), val : 5 624 F px :2 700 Fou &ch, tre 10 
(MO, Mickaé! ALLOUCHE, 50, av, Pau-Vallant- 
Couturier, 1300 Morsong-sur-Orge. Te. (16 
1) 68.08.4244, ‘ 
























EURO LOISIRS 


20, rue Littré - 75006 Paris - Tél: 45 49 19 39 
Ouvert du Lundi au Samedi de 11h a 21h - Dimanche de 15h a 20 h 
M° Montparnasse 


SUPER FAMICOM 


avec 2 Manettes, Cable Péritel, bloc 
adaptateur et correcteur de couleurs intégré 


Disponible 


La Gompétence du Spécialiste 













Actralser Drakken Hole in One ‘Shogi Ys 
‘Afra 88 EOF Hyper Zone Sim City Zelda II.. 
‘Arthur Quest Fzér0 Jerry Boy Super Mario World 
‘Augusta Gott Final Fantaisy V | Joe & Mac ‘Super Pro BaseBall | Accessoires 
Big Run Final Fight Knight Gundam | Super R Type Bottiers 
Bombuzal Gamba League | Pilotwings Super Stadium Cable Stéréo 
Castelvania IV Gdleen Poputous Super Tannis JB King 

i fi ‘Ukaman Malettes 

Utra Base Ball © | Manettes 





Le plus Grand Choix de cartouches FAMICOM disponibles en France 


XE4SFC etc... 


Grand Choix de CONSOLES et de JEUX 
MegaDrive - Game Gear - Game Boy - Neo Geo - PC Engine 


au 45 49 19 39 
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PENTES ANNONCES 





és x Nintendo 200 ou 250 F pce: Anwolt Gun 
Siroke fe. Benoit CALMELS, route de Cou- 
jombx, 14740 Sainte-Croix Grand-Tonne, Tél: 
31.80.2848. 


Vds Nintendo + pist.: 700 F + x Megaman 2, Bla- 
es of Stee), Grost Busters 2, Rush’ Nattack, Si- 
‘man's Quest2300 F Simon ROUSSEAU, 100, rue 
Saint-Sébastien, 78300 Poissy. Tél: (16- 
1) 39.11.78.45, 


Vos x NES tortues : 190 F ou éch cire Megaman 
‘ou Super Maria 2. Olivier LIMANDAS, Le Cha- 
teau-Blanc, 01390 Saint-Marcel-en-Dombes. 
‘Tél : 72.26.1282. 


Vos car. Nintendo, Castelvania |, Dragon Ball, 
Section, Bionnic Commando, Zelda i, Punchoot, 
Ikariwartior : 150 F pee. Laurent BERENGUIER, 
Quartier Saintear-le-Chateau, 83340 Les 
‘Mayon, Tl. 94.60.00.19 


\Vds NES, trés bon état + NES Advantage + 2 ma- 
nets + Zelda Il Prix: 590 F Anthony ROU- 
LEAU, La Cajale Caro, 56140 Malestroit. Tél. 
97.74.6421. 


Vids NES (TBE, oct. 90) 8 1000 F (a db). Vs 
Mags 80, Aries, K7, Jouets, x, posters etc. Lau- 
rent MORUZZI 1, allée des Camelias, 93160 Nol- 
‘yrle-Grand. Tél, : 43.03.72.00 (ap. 19h). 


Vds x NES - (Robocop, Zelda, Tortues, Trojan, Si 
man’s Quest] :250 Fpce. Vincent BERNARD, 25, 
ue Jules-Ferry, 62138 Billy-Berclau. Tél 
21.79.9023, 


és Nintendo Non état + nombreux jeux : Tote, 
1D 1, SMB Il, Megaman I, +1 K7, 31x, OF Froad, 
ung Fu, Prix: 1700 F Thomas  COUDREUSE, 
2, rue de Missy, 17000 La Rochelle, Tél. : 
46.43.60:74. 


\Vds Nintendo + 2x TBE lett :900 Fpce (Zelda tet 
2), Michaél BOURROUSSE, place de la Mairie, 
‘47380 Monclar d'Agenais. Tél, : 53.41.81.49 (ap. 
18h). 


\Vds 7 Nintendo :200 F environ :Dragon Ball, Ra- 
phaél BILLAULT, 24, rue d'Auvergne, 26800 
Bonneval, Tél. :37.96.25.29 (répondeur). 


Vs Nintendo + Man + 5 jeix Super prix: 850 F 
Vs 12 jeux de 100 F & 200 F (Picsou, Zelda 1 
12, Punch-Out), Mourad BENSTIT, 6 rue d'A> 
gon, 93600 Epinay-sur-Seine, “Tél: (16 
1) aBan.2136. 


\Vds NES + Zapper + 4x (SMB.1, Duck Hunt, Mega- 
man 2, Batman) état neut :1 300 F let (urgent!) 
Olivier GUERIN, La routiére, 85430 Aubigny. 
Tel :51.06.29.1 


Vs Nintendo + 2 je TMHT + Punch Out : 700 F + 
vs TMHT out Punch out :260 F. Guillaume GOU- 
DARD, 68 bis, rue de la Figuairasse, Résidence 
du Clos du Merle, 34070 Montpellier. Tel. : 
67.47.32.33 (ap. 19h). 


\Vds NES +1 jx (TOp Gun) :350 F Vas 4x : 250 F 
Tun, NES Adv. : 200 F, Nis 100 F, King Conix 

50 F Damien BAC, 11, rue de Veyrines, 33700 
Merignae, Tél. :56.12.04.91. 


Vds Nintendo + 11 jx : SMB 2 Zelda etc. état neuf 
(al :3 480 F) px 1 900 F Dominique MOREL, 
4, cité des Lilas, 95870 Bezons. Tél. : (16- 
1) 30.76.6536. 


Vd x NES (Robowarror, Tortues, Kidicarus, Metal 
Gear, Wresting, Dragon Ball, Dble Dragon 2) 
250 F pee, Rémi DUBOIS, 9, rue de Paris, 95980, 
Louvres. Tél, : (164) 34:72.69.81. 


\Vds ou éch tortues sur NES cire Zelda 1 ou Mega- 
‘man ou Wizard & Warrior. Laurent FABREGA, Do- 
maine du Fleich, 11100 Narbonne. Tél 
68,32.00.33. 


Vs NES + 2man + QuickwJoy +8jx-+ Zapper, val. 
9 400 F, yds +2 299°F ou éch cre MD. Franc. +1 
man. +6 x. Jean-Philippe VALASTRO, 5 bis, Pa- 
cdo la Peupleraie, 94470 Bolssy-Saint-Léger. 
Tel: (1641) 45.99.3424. 


Vis Nintendo + 2 jx + power Glove + 2 man. (Ice 
Climber at Urban Champion) :1 500 F Jean-Pier- 
re SIM, 66, rue Jean-Effel, 76190 Trappes. Tel. 
(164) 30.62.92.88. 


és K7 Nintendo :200 F pce (Dragon Ball, Zelda 1, 
Mega Man). Etat neuf, Vds Console Nintendo, Ni 
colas FURIC, 95, rue Edouard-Vailant, 91200 
Athis-Mons. Tél, : (16-1) 69.84.81.31. 

Mega, Affaite | Vds NES + Robot + nist + 6 x + 
‘man. Infrarouge AkKlaim, Px: 990 F Pascal 
MOUSSY, 31, av. de Thumery, 77310 Boissise- 
Le-Roi, Tél. : (16-1) 64.09.8982, 

\Vds NES (8 mois) TBE + Mario Bros + Duck Hunt + 
Pist, Prix : 690 F (dans 'Yonne uniquement). Yan- 
nie et Loic KERDANET, Beaudemont, 89500 Vi 
leneuve-sur-Yonne, Tél. : 86.87.39.20 (répon- 
deur). 

Vs jx Nintendo : 200 F et 250 F + console jx 3 
man, : 300 F Matthiou REVERIER, 109, allée de 
la “Mésange, 84320 Entraigues. Tél: 
90.69.22.64. 

\Vds jx Nintendo Castlevania Zelda I! Dragon Ball, 
Bayou Billy, Robocop, Blades of Steel Skate or 
































Die : 270 F. Patrice PEZILLIER, 24, rue Rechos- 
siére, 93000 Auberviliers. | Tél: (16+ 
1) 48.39.70.73 


ds Nintendo +4 jx (Life Force, DD I, Link, Punch 
Oui), TBE: 1600 F. Jean-Michel MULLER, 1, 
roue de Bestru, 88490 Provenchéres-sur-Fave. 
Tel, :28.5.25.47. 
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GAME BOY 


Vids Geme Boy + 6jx TBE + Gameligh let :600 F 
urgent. Samuel MOATTI, 12, rue Duranti, 75011 
Paris, 


Vds jx Gameboy Bugs Bunny, aire off ou ch 
cre Jx Gameboy. Gautler MARVIN, 2, rue de Pa- 
Tis, 60128 Pilly. Tél. :44:54.93.03, 


Vés Gameboy + Tetris et Super-Mario-Land. Px : 
500 F Eove seulement, Stéphane MAUREL, 38, 
tue des Caves, 92310 Sevres. 


Vos Gameboy + Tetis + Forvess of Fear+ Mario + 
ooutaurs stéréo : 900 F. Achale Megadrive ~ de 
+ 200 F Stéphanie STEINBACHER, 65, chemin 
du Bout des Landes, 44300 Nantes. Tel : 
40.40.58.27. 


ds Gameboy ss gar. +4 x (Wat + Castelvania + 
Fort of ;)+Gamelight + pochette + ples + acc. Da- 
vid PERROT, Poulon Soye-en-Septaine, 18340 
Lovet, Tél. :48.25.63.02 (HA), 


\Vds Gameboy TBE + 7)x : Ft Race, contra, bat = 
cadeau : 12piles neuves + sacocha, val :2 290 F, 
px :1 290 F |Ivty KEO, 18, rue de 'Odéon, 75006 
Paris, Tl. : (6-1) 46.71.89.08, 


és Gameboy sous garaniie + Tet, Tortues 
400 F, vos jeux Gameboy & 100 F (Tennis, Matio- 
land, Basebal). Mathiou SANTIANO, 54, rue Car- 
not, 94700 Maisone-Alfort. Tél: —(16- 
1) 43:78,00.43 (ap. 18) 


Vs 4 jx Gameboy & 150 F poe : Castelania, Ma 
fio, Spiderman Ken, Vds NES + 2 jx Zelda 2, Tor- 
‘ues: 680 F Julien STEIN, 3, bid Henr-Ruel, 
94120 Fontenay-sous-Bois, Tél: (16 
1) 48.73.28.08, 


\Vds Gameboy + Tetris + écout. + cAble vidéo Link + 
piles neuves. Px : 450 F. Olivier ANTOINE, 7, ré- 
sidence des Bords du lac, 91080. Tél: (16- 
4) 60.78.1251. 


\Vds Gameboy <Tortues, Nemesis, Spartank, Ro: 
‘bocap : 200 F poe et Gargoyles Quest : 150 F 
Christophe GARNIER, 6, square Perronet, 
92200. Neuilly-sur-Seine. Tél: (16+ 
9) 46.28.2129. 


\Vds Gameboy ss gar. + Tetis, Dle Dragon et Bat- 
man. Val, : 940 F, px: 750. Urgent | Julian AU- 
20U, 56, rue de la Rochefoucauld, 75009 Paris. 
‘Tel: (16+) 42.85.09.10. 


Vs Gameboy + 6 jx (Batman, Spiderman, Dra- 
‘gon's Lair, etc), val :1 800 F, céde a1 200 F. An- 
thony POWJOULY, 2, rue des Rayés Ocres, 
95610 Eragny. Tél. : (161) 30.97.64.47. 


Vos Gameboy + Tetris + §. Mario +B. Fight + cable 
+alimentation (TBE), Px : 700 F Vincent LEPRE- 
‘TRE, La Forgerle, 35500 Balazé. Tél. 
99:75.27.72. 


\Vés pour Gameboy, jeux Bubble Bobble + Robo- 
op]. Le tout : 900 F Christophe RIERA, chemin 
ddu Jeu de Mail, 1160 Peyriac. Tél : 68.78.23.83 


Gameboy +6 jx (Aleway, Tis, Kut inbot, So- 
Jar Stier, ete. étatnout, ss gar. Px 1 000 F-Clau- 
de MILAGRE, 1, Impasse Emile-de-Girardin, 
£2100 Castelsarrasin. Tel. : 6332.14.64. 


\Vds 2 Gameboy +7 cart. (Tennis, Dble Dragon), |e 
tout TBE: 1 600 F Prix & débatire. Davy EA, 12, 
clos du Sylthes, 95800 Cergy. Tél: (16 
1) 30:38.08,63. 


Vos Gameboy +1 jeux + Light Boy, le tout excel 
ial :1 500 F. Alexandre DUGUAY, 53, avenue de 
Breteuil, 75007 Paris. Tél.: (16-1) 47.89.20.76 
(ers 18h). 


Vds Gameboy cplte + 4 jx (Contra, Batman, Dble 
Dragon, Tetris) + Light Boy, val.: 1600 F, px 
1.000 F & déb, David VINCKIER, 197, rue du 
Guesne, 59700 Marcq-en-Baroeul. Tél, 
20:72.60.12. 


Vs ou éch, x Gameboy (H. Wesling : 100 F, 6. 
Les Quest: 120 F au les = 200 F), unig en Proven- 
ce, Benjamin WERY, 61, Le Grand Domaine, 
19540 Puidycard, Tél, : 42.92.08.21. 


Vas Gameboy +6 jx (mario, Tortues) + quadru- 
pleur le ten TBE pour 1400 F, urgent | Laurent 
GATEAU, 22, rue des Epinettes, 24240 L'Hay- 
les-Roses. Tél: (16-1) 46.64.55.03. 


2)x Gameboy 250 F poe ov 800 F lot (Aleyway, 
BuraFighter) ou 6c. cre Castlvania, Gremins 2 
‘Jean-Guy ORTU, 11, rue du Faubourg Bennie, 
45000 Orléans. Tl. :38.62.69.99. 


Vs pour Gameboy 2 jx 190 F poe, uigent + ds 
Light Boy : 190 F et on cadeau: un pr’. Mickaél 
BEAUVAIS, 16, allée du Buat, Saint-Ouen-sur- 
ton, 61300 L’Aigle. Tél. :38:24.09:18, 


\esxGamboy (ao, Dale Dagon, The Huntior 
red onober de‘20 F 4170 ou Se. poss. tvs 
Light Boy. Mickaé! BAUVAIS, 16, allée du Buat, 
Sain-Ouer-surton, 61300 "gl. TEL 
3024.0018. 

Sop | Tiés grand chai Vis 27 x Gameboy Pa 
dot de 1008 190 FA pasate Euan BESCOND, 
25, rue Marie-Stua, 76100 Sain. Germain-en: 
aye Tél. : (6) 3161.12.90. 
VdsGameoy + ble Links dent Allenay+So 
laste au pe neoyable de 590 F, pina. Be- 
not GAULTIER, 29 rue de la Fontaine, 8800 
bau, Tel 38.87.0013. 

is Gariboy +x otis Motoorass, Maniacs et 
Drago'stai,TBE Pr “650 F(aveccasquetod: 




















ble), Gaél BRUSSELEERS, 41, rue du Theatre, 
75015 Paris. Tél. : (16+) 45.75.12.67, 


\ds Gameboy + 16 jx Batman, Bural Fighter, R- 
‘Type Dbte Dragon, Tennis, spiderman, ee + Light 
Boy '2 800 F TRE. Pascal MICHEL, 7, square de 
la Butte aux Liévres, 81070 Bondoufe. Te. (16> 
1 60.86.4944 


\Vds Gameboy ss ga. +3 x +4 ples rechargeables 
+ cable video Link + écout. 800 F. Stéphane AB- 
DELLI, 180, rue Professeur-Beauvisage, 69008 
Lyon. Tél. '78.00.09.25. 


\Vds Gameboy TBE ss gar. +3 x :Dble Dragon, Te- 
tis et Burai Fighter, urgent. Jean-Stéphane JA- 
QUET, 40, av. des Vosges, 67000 Strasbourg. 
Tel. : (16+) 88:97:30.3, 

\Vés jx Gameboy : Dr Mato (sans ble ni not), Cas 
tlevania:130 Frun, Matthieu GAUDIN, 4, rue Mo- 
lire, 3, residence Opéra, 92160 Antony Tél. 
(16-1) 46,66.53.85 (ep. 18h). 

Vas Gameboy TBE avec Tets, Robocop, Moto 
cross, Mariao, Mavioland. Px: 1/000, val 
+1400 F. Basile CUVEREAUX, 67, rue Escudier 








Tél, :46.03.36.78, 


Ves Gameboy + 4x (poss. tesép), xa déb. Peo 
THONG, 197, ch. de Fontaniére, 63350 Le Mula 
tiete. Tél. :78.50.59.49 (ep. 18 h). 


‘és Gameboy avec Tetis en TBE + cle Vs Link 
+ Scout. + Batman + Fortress of Fear + Game 
Light: 800 F Cyrille DEBON, 4, rue de Seine, 
78500 Sartrouvil, Ta, (16-1) $9.15.17.60, 


\Vds Gameboy +18)x:1 600 F ou vds Gameboy + 
Tetris : 500 F et vds jx (R-Type..). Matthieu LU- 
NEAU, 7, rue Saint-Bernard, 75011 Paris, Tél. : 
(164) 43.48.21.62 


\Vds Gameboy bon état + 8x (Batman, Matioland) : 
+1300 F let Olivier PICHOT, 1 bis, rue Boileau, 
94210 La Varenne, Tél. (16-1) 48.89.4526, 


Vos 8 jx neuts + Gamates siyle Gameboy cause 
Atari val.:2 000 F, o6d8 a 1800 F Pascal BOU- 
LAND, 4, aliée des Renouvilleres, 99360 Neuilly- 
Plaisance. Ta. (6-1) 43.00.44:16. 


Vds 9 jx Gameboy (Dble Dragon, Aleway, Gar- 
‘oyl'squest, et) : 100 Fun. Johan GARAUDE, 
‘34, rue de l'Aviation, 86000 Poitiers. Tél: 
4958.18.51. 


Vds Gameboy état neut + 2jx : Dble Dragon, Tetris 
+ Scout, + cordon + ble : 500 F Emmanuel BU- 
EAU, 32, rue Baudin, 22400 Courbevole, Tél. : 
(16-1) 43.33.62.62. 


\Vas Gameboy +8 jx (Mario, Dble Dragon, King of 
Thezo9, in your face, etc... val: 2525 F, px: 
1500 FA bientt | Paul PAVLESK,7bis, rue Fa- 
bred'Eglantine, 75012 Paris, Tél: (16 
1) 43.47.3327. 


\Vds Gameboy + 6 jeux :1 000 F (+ sacoche). Vis 
sép, 5 jeux Gameboy (Batman, Dragon's Lat): 
425 F la cart, Alexandre JOET, 11, rue Robert- 
Baudry, 51520 SaintMartin-surle-Pré, Tél. : 
26,65.00.65. 


Vds Gameboy +8 jx + Gamelight, val, :2 200 F, 
‘bx 1 500 F (poss. vente sur Pais) Alderlc LES- 
PECE, 4, rue Pinthe, 60960 Rotangy. Tél.: 
44.45,99,83 (W-E). 


‘Vs supers jx sur Gameboy et Megadtve (Faery 
Tale, PGA Goll, Dragon's Lair, etc..), Sonic the 
Hedge. Benjamin BEJBAUM, 16, rue du Fossé 
Lézard, 95180 Fontenay-en-Parisis, Te: (16 
134711925. 


és Turbo Express + 2x :2 200 FPxadéb. Vésjx 
Gameboy. Vis console super cassette vision (2) 
Px 300 F Alexandre THIERY, 6 bis, rue Jac- 
ques-Lemercier, 78000 Versailles. Tél: (16 
1) 39.55.0547. 


Hello | Vds Gameboy +NES. Px :1 260 F ou éch. 
‘re Megactive 3 ix Gameboy et 5 NES, Radolphe 
SCHMIDT, 33, bld Gambetta, 20100 Ales. Tél. : 
6630.26.02. 


Vs x Gameboy : 100 F (F1 Rale, Duck Tales, Gar 
sgoyley's, Bubble, Goll, Tennis, World Cup, Fortress 
of Fea... Aldric FEUILLEBOIS, 88, av. de la Ré- 
publique, 91230 Montgeron. Tél: (16+ 
4) 69.40.61.96 (entre 1 h et 20), 

és jx Gameboy : Castlevania, Picsou, Tortues, 
Bugsbunny (ox a déb). Alexandre BOUCHU, 6, 
Roberto-Rossellini, 69100 Villeurbanne, 
Tél: 78.69.7257. 

\Vés Gameboy + Tetris + Moto-Cross + Light Boy + 
accessoires (ss gar), px a déb, Gregory MONIN, 
La Ville d'Orchal, 95160 Telensac. Tél. 
9907.42.25. 


























Game Light. ji 
lée des Etamines, 83210 La Farléde. Tel 
94.24.58.65, 


Vids Gameboy + Tetris + Marland + Batman 
£850 F. Vs Master System + Alex Kidd + aztec Ad- 
venture : 860 F (ss gar,. Dominique JIMENES, 
42, rue Victor-Hugo, 77270 Villeparisis. Tél. : 
(16+) 64.27.88.05, 


Vs jx. Gameboy : Ft Race, Roue Fortune, Cha- 
sehg, TMNT, Snoopy, Robocop, Gargoyle, Kwik, 
Dr Mario (150 a 200 F). Olivier GRUNBERG, 10, 
villa de Cronstadt, 75019 Paris, Tel: (16- 
4) 4245.46.36. 

Vos jk Gameboy 150 F oe (Marioland, Spider, 
Tennis ou les 3.8 400 F. Yannick CHRISTOPHE, 
21, route d'Alsace, 57870 Welscheid. Tél. : 











87.2552.2, 
Vids Gameboy 7 x (World Cup, Dbl Dragon, Gar 
gaule, spidemman) + Game Light, val: 2200 F 
x :980 F Sebastien IBANEZ, 123, rue de Saler- 
ne Le Mercure, escalier234, n° 528, 94089 Mont- 
pellir. Te. 67.08.3351. 


Vas jx Gameboy (Gargoyle, Gof, Castlevania, Dr 
Mario, Duck Tal, Buble Ghost, Meroiand : 100 F 
poe, David GIRARD, 74, av. Gabril-Pérl, 94100 
Saint-Maur. Tek. (16-1) 48.68.56.68. 

Gameboy TBE+ Tennis + Tetris + R-Type + Contra 
++Socar Stker +F of Fear :1 000 F Laurent PEG 
THIEU, 22, rue du Hameau, 75015 Paris. Te. : 
(161) 48.42.12.98, 

‘Vas Gamebay TBE ss gar +3)x :Dble Dragon, Bu- 
raiFighter (cause NES). JeanrStephane JA- 
QUET, 40, ev, des Vosges, 67000 Strasbourg, 
Tél 88:37:30.6, 

Gameboy +8)x-+ Scout + cab, val 1 740 F Px 
990 Fou éch ctre Game Gear ou Megadiivetr. J 
lien ROUX, quartier Fongaro, 26110 Nyons. Tel. 
75,2632.15, 

‘Sop vds Gameboy + 9 jeux le tout :1 500 F out 
jeu : 110 F (World Cup, Side Pocket, Super Mari, 
Dble Dragon), Yves GRAUFOGEL, 28, avenue du 
Générak 37100 Thionville. Tél: 











Vs Gameboy complete + 10}, val :2 590 F, px 
1.991 F avec 4 piles gratuites. Julien ROSIQUE, 
12, rue des Colombes, 77183 Crolssy-Beau- 
bourg. Tl. (16-1) 60.06.49.01, 


Vas Gameboy + jx : Bubble Bobble, Gremlins 2, 
ste, Arnaud PHILIPPE, 1, résidence du Gals-Lo- 
gis, 99350 Le Bourget. Tél : (16-1) 48.38.06.00 
(@p.17h). 

Ait | ds 2 Gameboy + 18 x +2 sacoches. Px 
2.400 F Jérémy RENAULT, 100, rue Amelot, 
‘7011 Paris, Tl. (161) 40.21.09.36, 


Vas Gameboy (uin 91), TBE + sacoche +10 jeux 
(Batman, Buraf, Dole Dragan), valeur: 3000 F, 
ik: 800 F Jérémy SIMONCELLO, 7, rue de a 
Paix, 94340 Joinvilele-Pont. "Tél: (16 
4) 489.6107. 


Vos, ach ou éh,jrsur Gameboy. Alexandre MA 
‘SETTI, 33, rue des Cascades, 75020 Paris. Tél. : 
(16-1) 46.96.1146," 


Urgent! Vals Gameboy + 2 jx + Tetris : 690 F ou 
éch, cre Game Gear, Sébastion LEPAROUX, 28, 
bid Pierre-t-Marie-Curie, 85000 La Roche-sur- 
Yon, Tél. :51.36.31.32 (ap. 18h). 


\Vds cart. Gameboy (A. Blob and is boy} ap. TBE. 
avec nt ff, & Jap. et bte dora, val: 300 F oadé 
250 F. Philip GIBSON Jr., 89 bd Camille-Flam- 
‘marion, 13001 Marseille. Tél, : 91.50.06.79. 


Vos Game Boy + 8jx (Tetris + Tennis + Manus Mis- 
sion + Fortress of Fear + Golf + Fi Spinl) Ach le 09/ 
(02/91 px: 1 100 F Julien BROUSSE, 62, rue Bo- 
ts’ Vilde, 92260 Fontenay-aux-Roses, Te. :(16- 
1) 4702.36.51, 


Game Bpy bon état pour un px mécioore avec fa- 
daptateur + jx +1 jeu gratuit Jean-Luc VIANEY, 
7,bd Emile-Zola, 69600 Oullins. Tél? 
7851.31.30. 


\Vds Game Boy + 9 jx cable et dtu 650 F Jérémy 
LEDOUX, 34, rue Léon-Gambelta-Haubourdin. 
‘Tél :20.07.12.27 (de9 h 30412 hetdei2h 308 
19h). 


Vos Gameboy TBE +8jxPx :900 Fou éch.lettetre 
‘x Mégacriv. Vincent APFEL, 22, re Vauvenar- 
gues, 19100 Aix. Tél. :42.96.40.56, 


Vis jx Gameboy (Marland, MA Chin's GP, 
wir) :100 Fl jou Mickaél KURKDJIAN, 1, av. 
Fal Dherbe, $8310 Le Pré-Saint-Gervai. Te. 
(16-1 43.63'37.05. 


Vas Game Boy Spiderman), Word Cup) Px 
“40 F Cat §8de prsterence. Cédric DUPET, 184, 
tue de la Potennerie, 88100 Roubaix. Tél. 
20.82.1047. 


\Vds Game Boy + Ecouteurs + cle pei + 6x (Ten- 
nis, Spider, Socar, Gargoyle, Marjo, Tetris) px 
1 200 F Laurent BOUCHAUD, 16, rue Hent-Her- 
6, 95870 Bezons. Tél. : (16) 30.76.57.03, 


\Vds Gameboy + 4x (Qix Spider Man etc: + Game 
Light, TBE. Px :1 100 F Nicolas AUDIFFREN, Vil 
la Basque, Arengosse, 40110 Morcenx, Tél, : 
5851.77.58. 


\Vds : Gameboy + Lightboy + Tetris et Moto-Cross 
Maniacs px &déb. Grégory NONIN, La Ville Or- 
‘chal, 35610 Talensac. Tél. : 99.07.42.25. 


Vids Game Boy +8 jx (Dragon's Lair contrat Tortues 
Neto. + game Lighe px: #600 F Ollvier PLAT, 1, 
allée des Etamines, 83210 La Farléde. Tél. : 
94.245965. 


\Vds Gameboy TEE + 4 grands His (ets, Ft Race, 
Robocop, Fastestia) avec not. et bes :760 Flet 
Emmanuel SOUSA, 6, rue de Grenoble, 95100, 
Argenteull Tel. : (6-1) 34.10.4143 


\Vés Gameboy TBE + Tetris + Mario Land + Golf + 
cable : 700 F (port compris). Laurent LECLERC, 
9, rue Capitaine-Siry, 78170 La Celle-Saint- 
Cloud. Tak, : (16-1) 39.18.22.56, 

Vas Gameboy + Tetris + Batman + Castle Vania + 
Marv’§ Mission + Mickey 2 + mariland + Sacoche 
+ lightBoy + loupe : 1 600 F. Olivier KREBS, 10, 
rue Diaz, 77330 Ozoir-laFerriére. Tél: (16 
+) 60.02,80.54 


Game Boy (t mois) + Tetis + Mario Land, le t= 

















500 F et K7, NES: Top Gun, Ikari Warrior ICE, 
Cimber, Rotowarrior : 200 Fun, Tortues :250 
David BORGOGNO, Traversé de Font-Merié 
«Les Ruchottes », 06600 Antibes, Tél. : 
93.74.01.37. 


Vs Gameboy +11 x (FFL Gargoyle's Quest, Tor- 
tues) + Case B+ light B. + Sacoche :2 490 F. Ni 
colas MORTIER, Chemin de la Croix-Rouge, 
£83470 Saint-Maximin Tél. : 94.78.1400. 

\Vds Gameboy, vres + Tebis et Super Mario Land : 
500 F. Vds jx Sega Christophe ROSSI, Le Rond 
Point, Bt. C, av. P-et-Curie, 83160 La Valette, 
Tel 94.61.2007. 








LYNX 


\Vds Atari 20 STF +souris +1 man.+ x (Populous) 
Px: 1 500 F ou éch. ce supargrat + jx Chris- 
fophe HOEPPE, La rue des Jards, 37500 Cinas, 
Tel, : 47.95.9298, 


Vids Lynx + Rygar + Slime World + Calfomia Ga- 
mes + prise secteur + Comyn +88 ga. :1 900 F | 
Vincent CORREARD, 21, chemin de a Petite cO- 
te, 69590 Brignais. Tél. : 78.05.96.71. 


Vds Lynx + Gauntlet, Electrocop, Rampage, Blue 
Lightning, Calgames, Road Blaperboy, Adar, 
4800 F + vds Advistand sur Nec : 200 F Stephan 
BURNER, 11, rue Sébastion-Gryphe, 69007 
Lyon, Tl. :78.72.90.53 (ap. 19h). 


\Vds Lynx + BMX + Surl + Footbag + Skateboard + 
lectrocop + Rygar : 700 F. Damien BAIRL, 1, 
allée Marx-Dormoy, 77186 Noisiel. Tél. : (16- 
1) 60.05.15.09. 


és mon, coul. AtariSC1224, px :1 000 F. Patrick 
PECHDO, 7, av. du Grésivaudan, 38190 Echirol- 
les, Tél, : 76.09.52.67. 


Vas jx Lynx au px Incroyable de 150 F: Sime 
World, Gates of Zendooon, Xenophabe, Gaun- 
4... Yann JACCAZ, Les Mésanges, 74120 Praz- 
surArly. Te :50.2192.92, 


Vids jeux Lynx : Blue Ligtning, Gates of Zend, 
Gaurtlat, Sime World & 150 F Cherche Light Boy & 
460 F, Dembo DANFAKHA, it, avenue Frédéric- 
Joliot-Curie, 95200 Sarcelles. Tél: (16+ 
1) 39.93.45.63,, : 


Stop | Mega aftaire | Vs Lynx + 10x (hits), lett 
our 2050 F. Maximi SANSON, 63, rue Hall, 
75014 Paris Te. : (16-1) 43.27.58.79. 


Vs Lynx + 6 jx + adapt. + Comlynx pour saul 
4100 FA vous de jouer | Olivier BOILLOT, 54| 
chemin de Turly, 18000 Bourges. ' Tél 
48.70.20.65. 


Stop 1 Méga alice | Ves Lynx eplte + 9x «bes 
aig. Px: 1 100 FA bierotjespére. Ronan LE 
FAOU, Strasbourg. Te. 68.22.1715, 


Vas Lynx + Gaunt (TBE 07/31) : 800 F ou ch. 
cite autre console (BE) +t eumini.Laurent SZTU- 
REMSKI, 548, rue de la Chapelle, 59182 Mon- 
tigny-en-Ostrevent, TEL 27.81.4413. 


Vs trés bon état, Lynx + 5 jeux (Fygar, Sime 
World, Zalor, etc.) + sacoche + adapt. + pare-solel 
Prix :800 F. Christophe RAOULT, 9 allée Croix- 
duMont, 94400 Vitry-sur-Seine, Tél: (16+ 
1) 46.78.81,86. 


Vos Lyns+ Comiynx + adapt sect. + Calit Games. 
600 Flotde 15jx 1 700 F125 F ou 145 Fun sur 
Lille et sa rég, Sophie PAUL, 1, rue Gustave- 
Delory, 89790 Ronchin, Ta, :20-86.13.12 


Ves Lynx 9 mos + ll + Comiynx + malt +8 
(Blue Rygar.) 7 800 Foujxséparés. Basile FE- 
MELAT, 30, hameau du Priouré, 69290 Saint 
Genis Lava. Tél, : 7856.92.63, 


Ves Lynx-+ 3px + trans. + Comiynx :1 150 F+Ga- 
‘meboy + ( jx + Game Light: 1 300 F + 520 STF. 
Gullaume LAMOURET, 209, av. Daumesnil, 
75012 Paris. Tél : 16-1) 40.19.94.92. 


Ves Lynx. (nouvelle version) +4), Stat neuf (ach 
‘anit 91), val newve :2 000 F, x :1 500 F Sébe 
ten LE CHARPENTIER, 42, av. du Général 
Gaulle, 94700 Maisons-Alfort. Tel: (16+ 
1) 43.68.2444, 

Vos Lynx TBE + Gal. Games (4x) + Rygar + Zar 
Morcon. + Barbs : 1 200F, val : 1 800 F. Laue 
rent ANGUY, 45, ay, Joseph-Kessel, 78180 Mon- 
tigny-le-Bretonneux. Tél. : (16+) 30.43.80.90, 
Ves Lynx + xenophobe + Blue Lightning + Cali 
ria Games, lett: 700 F Cedric. Tel. :55,98.20.48, 


DIVERS 




















Vds Game Gear + 4 x (Shinobi, Wonder, Boy, SM 
GP, Pop Breaker). : 1 400 F seulement ou  déb. 
Julien RISCH, 19, rue de Strasbourg, 55500 Li- 
‘gny-on-Barrois. Tel, :29.78.05.84. 


\Vds Gamegear + Mickey (neuve) : 800 F Ach jx 
Famicom. Pos. Atari STE (vds oux). Michaél GAL- 
LICOT, 14, rue De France, 94300 Vincennes. 
Tél : (16+) 48.08.16.41. 


\ds Game Gear + 7 x: GP Grandprix, Shinobi, 
Wonder@oy + 6 piles A. + chargeur ss. gar. (juin 
52): 1700 F, Freddy BOHIC, 56, Clos du Cha- 
pitre, 76420 Bihorel, Tél : 35.61.0162. 


\Vds jx Supettamioom : Super R-Type Augusta 
YYS3 : 400 F par eu. Tél mol, Ludovic BROTON- 
NE, 40, bd Survie, 60250 Moux. Tél: 
4456.58. 











\Vds je NEC entre 150 et 250 F : Tennis, Darius, 
Opération Wolf, Batle Ace, Shinobi, F1 Circus etc. 
Didier RANDOT, 2, rue Robert-Delaunay, 94000 
(Crétell. Tal, : (161) 43.77.55.46. 

Vos NEC Supergranhx-+2jx <1 490 F Jean-David 
FERRAND, 1, al6e des Platanes, 78340 Les 
Clayes-sous-Bois. Tél: (16+) 30.56.33.15, 
(19). 

\Vds jx NEC : 200 & 250 F (Wing etc) + x Game 
Boy a 150 F (catch ~ Dble Dragon, Mario). Olivier 
MINNE, 92, rue Verte, Appt. 20, 62160 Calais. 
Tél: 21.96.76.06, 


Vids CD Rom 2Nec + accessoires +9 super CD. Px 











A d8b, 2.600 F (neuf). Ludavie SIAU, 207, rue 
Henri-Desbals, 31100 Toulouse. Tél 
61.44.91.63. 


Vis et NEC & parr :250 Fa déb. ou NEC +.CD 
Flom -‘rileurdeman. + 10}x,4CD :4 000 F.Clau- 
de TAIEB, 3, av, Georges-Clémenceau, 94700 
Maisons-Alfort. Tél: (16) 49:96.68.27. 


és NEG + Super Volly + formation Saocer + Shi 
obi Tiger Road + Tennis. Px: 1 800 F.Portcom- 
pris, David CHATAL, 29, rue des Teretes, 60420 
Maigneloy Te: 44.51.1373. 
és A500, TBE + nbx aig. pours 000 Fa dé. Ach 
Ji Gameboy: 100F maxi Michaél BROD, 
4, Square du Nouveau-Bellevile, 75020 Paris. 
6-1) 43.86.93.96. 
Vés €X4000 compléte:950 Fencoress at. ILio- 
nel VILNER, 18, rue de Maubeuge, 75009 Paris. 
6-1) 45.26.00.64. 
\Vas Amstrad GX 4000+ 5x. val :2 100 F,vendu 
900 F TBE (achetée en 01/1), Cédric MAUBERT, 
14, rus des Bocages, 78170 La Colle-Szint 
Cloud, Tél: (16-1) 39.68.3591. 








‘Ach, jx pour Nintendo : Naiman et Duck Tales 
(100 F pce). Jo6! CATALANO, 23, route d’en Bé- 
ral, 81500 Lavaur, Tél  63.58.34.58. 


Cher. nbxjx Megadrive (usqu’ 200 F). Faerytales, 
‘Shadow Dancer, Strider, Vals $e. Olivier IBOR- 
RA, 6, place des Bouleaux, 94200 Ivry-sur-Sel- 
ne, Tél; (164) 46.70.92.54. 


‘Ach. Supergraphx, Megadtve + jx Ach. Gamegear 
+ jx. Rech, ou ropare vieux Flippers. Frangots IS- 
NARD, Villeneuve, 86300 Chauvigny. Tél 
49,56.07.08, 


‘Ach. sur MD Lakers, VS Celtics : 00 F. Poss, éch, 
‘avee Sonic ou Super Voleyball. Benoit LAVAGNE. 
Tél :47.27.09.42. 


Cher. Gameboy (nvt8) avec ou sans notice entre 
50et 149 F Merci vite | Gérald MIALOU, 3, le Clos 
d'Uriage, 38440 Uriage. Tel, :76.69.21.16. 


‘Ach, pour Megachive : Batman, Aleste, Strets of 
Rage, Aero Blaster, Devil Hunter, Marvel Land. Px 
20020 F. BE. Nicolas HUMEAU, 8, rue du Sa- 
‘ré-Coeur, 49900 Cholel. Tel, :41.65.54.87, 


‘Ach, Gameboy Nintendo +1 jeu : 450 F maxi + bte 
de rang. Jean-Philippe ELIE, 13, rue du Labour, 
68180 Ensisheim. Tél. :89.1.71.49,, 


‘Ach, PC Engine pas +de1 500 Fou Megadrive +2 
‘Man. au méme px merci Trong NGUYEN HO, 42, 
‘ue Gomat, 63200 Riom. Tél. :73.38.42.96, 


‘Ach, sur Nitendo :Balman de 250 F900 F Lionel 
‘SABATHE, Quarter les Pourpres, chemin des 
‘Alouettes, 83260 La Crau, Te. :94,66,04.41, 


‘Ach, Gameboy 4 Turles + Castlevania 2 pour de 
700 F. Ach, NES + Turtles + Batman - de 600 F, 
Francois de SAINT-MARTIN, Cité Scolaire, 
|BP.155, 60402 Noyon Cedex. Tél, : 44.44.0690, 


Cher. Megathive entre 150 6200 F «bie + not. + 
Jcaméricains frang. ou Japon, Merl | Gérald MIA- 
LOU, 3, le Clos d'Uriage, 98410 Uriage. Tal : 
76.89.21.16. 


‘Ach. bons jx sur Sega M. S, 150 F& 200 F Ech, jx 
sur Gamegear. Thierry FLEY, 18,rue des Tilleuls, 
59210 Coudekerque-Branche. Tél. :28,63.63.37, 


Ach. jx sur SMS, Submarin Attack, Bomber Raid, 
Golden Axe Warrior, Slap Shot) de 50.8160 F Bap- 
tiste VOLCLAIR, 177 b, av. du Luberon, 04100 
Manosque. Tél. 92.72.6019, 


‘Ach Megadrive Jao. + 2x px : 1.000 F ou Core 
‘ralx-+3)%px :1 000 Fetjxentre 15061250 F Eric 
RUIZ, 56, bd de la Valbarelle le St, Bt. R, 13011 
Marseille. Tél, : 91.45.41.28. 


‘Ach. Gameboy compléte ss gat. :300 F avecjx not. 
80 et + sur Consoles + 100F pce. Hugues 
CONSTANT, Ch. de Sigouléne, 82370 St-Nau- 
phary. 

Megadtve jap. + 2man Elvis JOVANOVIG, 5, av. 
Faiderbe le Prest, 93310 Saint-Gervals. Tél. : (16- 
4) 43.63.8781 (ap. 18h répondeur). 


Ach pour SMS : Wonder Boy 3 et Danan The 
Jungle Fighter: 250 F max, Jérome DUFAY, 82, 
rue Gulllaume-Budé, 91330 Yerres. Tél: (16: 
1) 69.48.9616, 

Ach, jeu Coregrati a 150 F (PC Kid, Adventure s- 
lend). Vos Blodia & 150 F. Denis BARBERON, 9, 
av. du Général-de-Gaull, 78280 Croissy-sur 
Seine, TA, : (164) 39.76.24.94, 











‘Ach. Gameboy : 500 F maxi. (avec écou., cable, 
Link t Tetris) Loris GIOVINAZZO, 8, rue Gigallie- 
ri, 06480 Lacolle-sur-Loup. Tél, : 93.52.79.32. 


‘Ach, Gamegear : 650 F maxi et Gameboy : 500 F 
‘maxi, Frédéric DEMEAUTIS, 20, av. Mathurin- 
Moreau, 75019 Paris. Tél, : (16-1) 42.06.72.55. 


‘Ach, Supergraphx + min. 2x + Xe 1 Pro (si poss) 
enire 1 500 F et 2000 F Nicolas BOUQUET, 30, 
av. Boccade, 84000 Avignon, Tél. : 90.85.6631 
(@p.19 hy). 

‘Ach, x sur Superiamicom. Vds Gamegear + 2 jx 
(Shinobi et Wonder Boy): 950 F. Johan ALBO- 
BELLI, 69, av. du Général-Home, 59300 Valen- 
clennes. Tel, :27.42.08.45. 


Ach, jx sur Gameboy, NES, Sega 8 bits et surtout 
surMegacrive. Grégory LEVAKIS, Impasse Trol- 
Jat, 19009 Marseille. TL. 1.26 51.73. 


\Vds Megadrive rane. +3 x Alireast Truston Sonic 
et2 man. ss gar. 1200 F Franck GODAUX, 42, 
rue de Midéal, 93140 Bondy. Tel: (16 
1) 49.48.49.44, 


Vds Megadrive Jap. + 1 jeu et 1. man. 750 
Franck CATON, 25, av. de la Division Leclerc, 
94230 Cachan, Tél, : (16-1) 46.65.27.66. 


‘Ach jxsur Megadrive Fr. :Shadow Dancer :250 F, 
Moonwaker: 150 Alain BOULARD, 2, rue 
Branly, £2500 Reull, Tél. : (16-1) 47.08.25.91, 


‘Ach, jesur Mepactive : Golden Axe ou Devil Hunter 
‘ouDick Tracy. Ach. adant cat. Jap. 60 F Urgent 
Grégory MARTIN, 15140 Saint-Chamant. Tél. 
71.68.26.76 (ap. 18h). 


Ach, jk NEC carte ou CD etx MD jusqu’® 200 F. 
Rech. Magicalboy Alex Kid Wonderboy (NEC) 
Christophe PONCELET, 1, av, Reuss, 76370 
Bormeval-le-Grand, Tél. :95.83.81.95. 


‘Ach. je sur Megadrive, Maxi, : 200 F, Mare COMI- 
NO, 8, impasse dela Concorde, 95110 Sannais, 
Tel: (16-1) 39.80.0621 (le soit). 


‘Ach. PC Engine GT =600 FV x MD =250 F, Sti- 
der Alien, Storm, Alest, World, Cup Aéro Blaster, 
Herzog, Zwei, denis LABAYE, 10, allée Limou- 
sing, $1940 Les Ulis. Te. : (161) 69.28.55.77. 


‘Ach. Megacrive Frang. + Pro 1 + 2 jx Bon Etat 
900 F. Christophe GAILLY, 6, allée des Myoso- 
tis, 93110 Rosny-sous-Bois. Tél: (16 
1) 48.56.25.41. 


‘Ach xsur MD Fe: (ere 200 F250 F) Revenge of 
Shinobi, Harvel Land, sonic, Batlle Squadron 
150 F @ déb. Michaél FEDELE, 21, rue Pasteur, 
41100 Vendome, Te: 58.77.7431. 


Ach, Moonwvaker sur MS pas trop cher (150 F) So- 
nic (150 F). Patrick CLOCHER, 7, av. J-B-Gar- 
fier, 95550 Bessancourt. Tél: (16+ 
1) 38.60.66.07. 


Ach Legend of Heo Tonmaapatirde 200 F Pais, 
‘Gg, Swan POULAIN, 36, av. Henrie-Bergson, 
192480 Garches. Tél: (16-1) 87.81.7342, 

‘Ach. Megaman sur Gameboy px max : 150 F Git 
les BARELLI 189, av. dela Lanterne, 06200 Nice. 
Tel, : 93.83.8453. 

Cher. Alar S00STF ou A500 0u CPC 6128 +nbxjx 
pour environ : 2 000 F 3 000 F Igor FRINDICK, 
12 er, rue Moliér, 17480 Le Chateau-d Oléron. 




















‘Ach, sur NEC: Download, Aeroblaster, Dead 
oon, Formation Sacoer, Override, Cadash. frédé- 
ric DE CELLES, 20, av. de Provence, 66330 Ca- 
bestany. 


‘ach, jx Megadrive Jap, : Kagekt : 250. Sha- 
dowdancer :200 F Streetofrage : 250 F Street- 
smart: 250 F. Vs Truxton : 250 F. Tél. : Khac- 
Duy NGUYEN, Tulleie 2 2300 La Chaux-de- 
Fonds (Suisse), Tl : 28.56.59. 








Ech. sur Megadrive Super Monaco GP cre 
hous Ghosts (rech. cat. frang). Christophe 
BEDOUET, 12, rue de Belgique, 49460 Mon- 
treullsuigne, Tél: 41.42.73.25. 


Vids ou éch, NES +8 jx + 2 mans cre Mégadhive 
Wal: 3.200 F, bradée : 1600 F. Vite. Julien DE- 
PONDT, La Braunhe, 34600 Bedarieux. Tél 
6723.28.16, 


Ech. jx Sega @ bits : Moonwaker ctre R-Type 
‘Noonwalker (état neuf). Martial VILLEJOUBERT, 
59, route le Grigny, 91130 Ris-Orangis, Tél. :(16- 
7) 69.43,08.21, 


Ech jx Sega MS : Mickey, Columns, Tim Soldiers, 
Galforia G., Basket Night cre aures jx Sega. 
Alexandre SCHMITT, 24, rio de Sarrebourg, 
57400 Buhl-Loraine Ta. 87.23.9109. 


Ech jr Megadtve Strider, Goults and Ghost, lt 
‘est Best DU Boy, Revenge af Shinobi. Alexandre 
FARIA, 8, sq, Louis-Jouvet, 95200 Rennes, Té.: 
99.50.52.48, 


Ech. NES + 2 man. + 6 x (Mato ll, Zelda Il cap. 
Skyhawk) ctre Megadrive Frang + 1 man, +20u 3 je 
ou 1500 F Aurélien FLOTTE, 4, rue Edlth-Pif, 
‘72470 Champagne. Tél. :43,69.55.69, 

Ech, x sur Megadrive frang et sur Game Gear. Ar- 
rnaud CLAVET, Rés. Champ de Courses, Bt. C, 





33110 Le Bouscat. Tél :56.24.21,75, 
Ech. sur MD poss. :Moonwalker, Populous, lte- 
red, Beast, Cher. Monaco GP. au vds de 508 200 F 
‘Alexandre NOEL, 17, rue des Vosges, 06400 
Cannes, Te, :93.89.22.05, 


Ech. Nintendo + Zapper + Rob. + NES Advantage + 
man. sans fils +11 x cre Sega Megadrive, Sébas- 
tien LE ROUZIC, 6, rue des Marguerites, 56550 
Inzinzac-Lochrist. Té.:97.36.92.78, 


Ach, éch jeu, uls Amiga, ST coi jeux Mega 
tive, jeux Gamegear. Ves lecteur Amiga 3.1/2 
500 F Jéréme BARRIER, 16, place du Comman- 
dant-Bouchet, 78200 Mantes-le-Joli, Tél: (16- 
4) 30.9405, 


Ech, Sonic sur Megadtive ce Celtics, VS Lakers 
(ou Streets OF The Rage ou Wrestle War. Merc. 
Yann TOURNON, 3, passage du Limousin, 
95200 Sarcelles. Tél. : (16-1) 34.19.69.40, 


‘SurSMS, éch jeux ‘Shinobi, Mickey, Dble Dragon, 
Hang-On, R-Type contre jeux méme valeur Frédé- 
tic LAFOND, Grives, 24170 Belves. Tél. 
53.29.03.00. 


Ech sur SegaM.S, Jejeu Ater-Bumer cre Mickey- 
louse ou Shadow of The Beast ou Cyber-Shinabi 
‘Jo8l PINEAU, 56, rue Waldeck-Rousseau, 24100 
Bergerac. Tél, :53.27.18.6 


Salut ! ch. jxsur Megadrive. J'ai Sonic, Lakers VS 
Cat, Eswat. Philippe DELHOMME, Les Deu- 
meures de Font-Clalt, 43 bd, de !'Océan, 13009 
Marseille, Tél, : 91,40.57.52, 


Ech, pstlet Nitendo + K7 Gumshae, ct K7 Nin- 
tendo, i possible Megaman 2 ou Dbie Dragon 2 
Florent PACOU, 8, imp. Atego, 65740 Saint-Gé- 
nis-des-Fontaines, , 


Ech. jx NES : Tiger Hal cre Silent Service ou vas 
200'F Mathieu ARMBRUSTER, 43, quai de Val- 
my, 75010 Paris, TAL: (16-1) 4245. 


Ech, NES +9 xcte SEGA Megactva + jou. Jéré= 
my RUL, Cheming des Fouiles-Valéry, 81300 
Busques, Tél : 63.34.2487. 


Ech SEGA 8 bits + pist.+3 man +5 xctre Game- 
boy + 1 ou 2jx mini Thomas CAPACI, 3, allée 
des Saules, 94440 Villecresnes. Tél: (16 
1) 45.98.31.88, 


Ech, NES+4)x+2man.+Pist. cre GameBoy -4jx 
‘mini. Sandrine CHAUMIER, 1, route de Lyon, 
42400 Saint-Chamond. Tél. :77.31.58.73. 


Ech. jx sur Super Famicom ctre autres jx ou 
console NEC poss. : SD Battle, Gradius, Final 
Fight, Gosmon Fight, Darius Twin. Sylvain GUE- 
GO, 2 allée de Planton, 40000 Mont-de-Marsen, 
Tel :58.46.44.81, 


Ech, sur Game Boy Bugs Bunny cre Gremins 2. 
Jérémie SYREN, 8, chemin du Petit-Bois, 43400 
Le Chanbon-sur-Lignon, Té 7159.78.18, 


Ech. Fortress of Fear contre Batman ou Gremiun 2 
‘sur Game Boy. David BERNARD, 2, lotissement 
Claverie, 65270 Saint-Pe-de-Bigorre. Tél.: 
62.41.83.99, 


Ech NES + NES Advantage + 3jx TBE cre Megs 
dive +2man. et jeu. Didier KING, 1-13, rue de la 
Noue, Bt4, porte 253, 99170 Bagnolet Tl. : 16 
4) 48.51.66.43 (ap. 20h). 


Ech. je Megadrive poss. : Aptred Beast Acad Blas- 
terete. Ech Megactivefrangcve jap. Alain BENO- 
DIS, 128, rue de Saint-Génes, 33000 Bordeaux. 
Tél 5692.67.08, 


Ech, eNintendo (Castlevania Wizard and Wari 
Faxanadu) cire Game Boy = Tetris + Ecout ~ Ca: 
ble, Benoit EGET, route de Sainte, 17770 Saint- 
Hilaire-de-Villofranche. Tél.  46.95.30.92 


ent | éch. sur Megadiive Eswal, Space Har 
Tier 2, Forgotten W. cire Shinobi Micky Gabusters. 
Michel BOURREL, chemins de Moulines, 49250, 
Beaufort-en-Vallée, Tél. 4,80.68.18, 


Ech, x NEC CFX et SGX, ST Dragon, Barumia, 
1941, eto. ou ach, Out Fun, Granzork, Adynes- 
Siegfried MOUNISSENS, 17, chemin de Pavin, 
Pont-de-la-Maye, 33140 Cadaujac. 


Ech ou ach jk PC Engine pas cher (seu proxiité 
Marselle). “Rober, 19127 Vitrolles. Tél 
42.10.4488. 


Ech Lyn +4 His + argentcre MegactiveFrang +1 
v2. Kevin FERRARO, 3, rue dela Pix, 87120 
Rombas. Tél. :87.67.26.02, 


NES + Pistolet+ 12x TBE, ce Megadive «1 man. 
+6)x5i poss, Eric MOUILLE, 22, bd Stalingrad, 
£89500 La Seine-sur-Mer. Tel. : 94.06.0493. 


Ech, Megadrive Frang. + 2 je: Altered Beastetre- 
vense OF Shinobi cire Megadrive Jap. Arnaud 
POUYADOU, 43, rue de Bonnevil, 77100 Meaux. 
Tél: (161) 64,36.59.94. 


Vids Atari 1Q0XE : 400 F + x ou échange cite 2 jx 
MD ou3 x Game Gear, Ec jx Game Boy (Maro) 
David LEGRAND, 9, rue de la Mairie & Queant, 
62860 Marquion, Tl, :21.07.32.51. 


Echange ou vids CPC 6128 coul + x-+ Tuner + an- 
fenne + manuel :2 800 F. TBE ou échange contre 
Megadrive + jeux, Urgent ! David GONDELAUD, 
Lotissement Le Chazos 2, Guéreins, 01090, 
Montmerle. Ta. :74.69.63.94. 

‘Amiga Mo + impr, Jet dlencre + ut (nagesetter, 
Kindwords, etc) + x (Gods, Chuck) cire console. 
Frédéric DELHOUME, Mirail Bellefontaine, 31, 
passage A-Camus, appt. 12, 31100 Toulouse. 
Tel :61.44.11.07. 
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PENITES ANNONCES 








Ech. jx Megadve Fr, Al Beast-A. Kid, Shino 
‘he Thunder 3, Stider, Mickey, Fantasia, ST, of 

| Didier NGUYEN, 1, allée de I"le-Verte, 
92160 Antony Ta: (161) 46.6.65.58. 


Cher contacts pour échjxsur Megadtve poss. Ma- 
Boy, Golden Axe ec. Cang DINH, 38, rue 
Ftralt, 75019 Paris. Tél : (16-1) 48.68.60, 


Ech. je NEC (Super Volley, F1 Circus, Sonson 2, 
Fabiolepus) ire x Megadrive (importslesquels). 
Fabien POUPEAU, 13, rue des Coteaux, 37200 
Yeoures-sur-Crouse, Tél : 47.94.6196. 


ch. SMS +tsles deriers x + Al (nit) cre MD + 
7 jroupls dont Mickey loullet Spiderman), He 
rattin ACAR, 2, rue Grende-Bretagno, 72100 Le 
Mans. T6L.: 48.75.38.15 (ap 20h). 


Ech. jx sur Megadrive poss, Mickey, DJ Boy, Alex 
Kidd, Aéro Blaster. Rech. Streets of Rage, Aion 
Siom. Axel GINESTIER, 7, Impasse d'Allcante, 
40000 Nimes. Tél. :66:29.84.06, 


Ech. Eewat, Soccer, G.Ghosts TF3, B. Squadron. 
Gh, Aleste S Dancer Batman D.Tracy, Foraworld 
our Megadrive int. Yves JANNIC, 12, impasse 
‘Théodore Botrel, 29790 Pont-Crolx. Tél: 
98,70.47.70. 


Ech. NEC Coregratt+ 1 man.+8jxctre Megadtive + 
4 ou 2 man. + jx Stave CARRASCO, 33, chemin 
dde Roche-Bozon, 68660 Collonges-aurMt-d' Or. 
‘Tel. :78.64.20.89 (ap. 18h). 


\Vds ach. Ech jx 16 bits Poss. His) Sega. Ech. Atari 
SST ctre NEC GT. Vas Lynx et Amstrad. Anthony 
‘GRAVIER, 31, rue dela Balise, 17310 Salnt-Pler- 
re-d'Oléron, Té,:46.47.33.58. 


Ech Sega MS + pst. +6 x cre Megadsive + Sonic 
Street of Rage, Super Monaco GP. Grégory 
CLAQUE, 1, rue de Chaumeau, 17280 Algrete- 
lie, Tl: 46.35,67.80. 


Ech. sur Gameboy : TMNT (Tortues) cre Castlava- 
‘ia ou vds TMNT: 150 F. Urgent | Erwan DO- 
EAU, 16, chemin de la Charronniére, 41000 
Blols, Tel. :54,43.93.02. 


\Vds ou Sch, Gameboy +4jxctre NES + x (ox db. 
Pao THONG, 197, ch, de Fontaniére, 69050 La 
Mulatidre, Tél, :78.50.59.49 (ap. 18 h). 


Vos ou éch, Supergratx.+ 5)x TBE :2 500 Fouctre 
‘Superfamicom + je Boun Ma PHONESAVANH, 
432, rue Amelot, 75011 Paris. Tél: (16 
1) 47.00:50.02 (ap. 20 h). 


Ech ou ach jx sur Megathive Fang. ou Jap. &ch. 
(Wichey Mousse, Wonder Boy 3, Last Bate, Alex 
Kd, Cyberoal Régis SIVA, 41, chemin Victor- 
Shoelcher, 78370 Plaisit. TéL: (16 
7) 9054.65.34, 


Ech, sur Famicom Final Fight ctte Fzero Mario 4 


























‘Area 88 acteiser et aute (eurrég.parsienne), Jus 
Nien TAIB, 141, 143, rue J-B-Chareot, 92400 
Courbevoie, Tél : (16-1) 47.88.58.91. 


Urgent IsurNéo-Géo. Ech, Puzzled cre : Baseball 
Star ou Buring Fight ou Alpha Mission 2 ou Ninja 
Combat. Gulllaume BRETIN, 131, bd des Pollous, 
£44300 Nantes. Tél, ;40.60.15.27, 


Ech, Nintendo + 5 jx + 2 man, ce Coregratx pos, 
achat, Mathleu PAYEN, 84, Grand Rue, BP. if, 
£68150 Rlbeauvilé, Tl : 88.73.62.92. 


Ech Megadive Jap. + 7+2 man. Serie, Micks)) 
‘tre Super Famicom + man. + 1jeu-Jean-Frangols 
SJOSNIN, 101 bi, rue du Lac Pessay, 44118 La 
Chevroliére. Tl: 40.04,20.93 


Ech. Crack Dawn, sur Japonase, cie Alex Kidd ou 
autres jx ou méme type. Olivier BUCHER, 11, av 
dole République, 99800 Eplnay-sur-Selne Tl. : 
(1641) 48,23.35.68, 

Ech NES ou Gare Boy oU6128 +jxctre Megactive 
+ Soricou Atered Beast. Christophe BUZON, 101, 
av, VietorHugo, 92170 Vannes. Tél: (16 
1) 4645.64.48, 


Ech, Sega MS, 3x, W2, A. Kidd H.W, A. Kidd in 
M.W etre Game Gear +2 x mini dont Columns. ur- 
Gent, Michel RODRIGUES, bt. G. n° 47, La Ville 
neve, 71600 Paray-Le-Monial.. Tél: 
9581.46.92. 


Ech. Megadrive Jap. + 1jeu+1 man.ctre Megadrive 
Fr.+1 man, Eric BONNETON, 41, rus de la Palx, 
78800 Houilles. Tl, : (16-1) 38.18.42.08, 


\és,éch. Megadrive + adapt Master + 2man, + 12 
jx.cire SFC Necedrom stc, Erie MARCHAN, 91220 
Brétigny-sur-Orge. Tél. (16-1) 60.84,08.00, 
Fojan cre Punch Out ou Batman ou Dble Dragon 
1042. Tres Urgent SVP Patrick GAMBY, 2, rue Ho- 
noré-Lebende, Les Ligures, Monéco, Tél.: 
99,25.6282. 


Ech. je NEC : Rastan Saga 2 + Tales of Bonster 
Path cre Ninja Spiritou Vigilante ou Dbleur + man, 
Morgan VIAUD, 11 bls, Place du 11-Novembre, 
83250 Le Londe-Les-Maures. Tél :94.66.59.41, 
Ech. jx Gameboy King of The Zoo ctr autre x Ge 
meboy. Env sta, Plerre DEBOUDT, 10, av. Cle- 
‘menceau, 59680 Merville, él, :28.42.83.30, 
Ech, jx Mogadtve poss. : Shadow Dancer, Eswat, 
Ghost Busier, Last Bate et Altered Beast (ate o!- 
fte) Stéphane LIBERT,1, allée de la Providence, 
30400." Villeneuve-Les-Avignon, Tél: 
9025.78.77, 

Ech ou ds sur Megadrive Fr. Super Voley Ball cre 
Baseball ou autre, David FERREIRA, 116, rue Ju 
Jes-Verne, 81270 Vigneux-sur-Seine. 


Ech, Gameboy + 4 jx (Tetis, DD. F. of Fear, SP. 























Mario) neuf ctre Oric Atmos + nbx jx + lect K7, 
Jean-Jacques CAUDRY, 34, rue Bellevue, Appt. 
248, 27680 Léry, 


Ech, x SMS : Y's, Spellcaster, Altared B.ctre 
Phantasy Star, Miracle Warrior, Mickey, Soram- 
ble Sp, ou vds ; 150 F. Tél: Laurent MONJOU, 
Dauphin 1, Canto-Perdrix, 19500 Martigues, 
Tel, :42.42105.98, 


Ech, Megadrive + 6 x (ST Smart, Mickey, Aleste) 
(s gar ieSupet Fanicom+2}ouNECGT, Do, 
Minique ACHART, 2, rue d'Enghien, 93200 
Saint-Denis, Tl: (161) 48.23.89.05, 

Game Boy + 6 jx (Robocop, ele) Loupe, Game 
Light, Bai et Sacoche tre M-D Fr, + 2x (Soni) 
Nicolas WURTZ, 3, rue de Hostellerle, 95130 
Franconville. Tél. : (16-1) 90,72.28.6, 


Ech, Tas coul 18i6com, (TBE) + lect. Laser cre 
NEC, Megadive ou Game B. Frédéric LEAUX, 2, 
rue de 'yser, 94400 Vitry. Tél, : (16) 46.61.5111, 


Ech, NES +3 x + Game Boy + 3 x cre Megadrive 
min, 3 jx ou cre Super Famicom + jx. Frédéric 
CHEN, 13, rue de Lanoue, bétiment 4, Porte 253, 
93170 Bagnolet. Tél : (16-1) 48.70.0761 (ap, 
48h 30). 

Ech, Console NES+ 7x +joy+ pst. cre Megactive 
+2)x mini, Yvee BIELER, 10, rue du Lembach, 
57200 Sarreguemines, Tél. :87.95.96.04. 


Zelda I, Cobra Triangle oe AC Pro. AM, Rescue 
Embassy Mission off Road, Souhil PEINADO, 17, 
bd Salvador-Allende, 19200 Arles. Tél: 
90.93.92.85, 


Ech. Game Boy + 10x cre Game Gear complete + 
3 jx dullen ROSIQUE, 12, rue des Colombes, 
783 Groissy-Bgaubourg. T&L: (16 
4) 60.06.48.01. 


Ech JxMD A Beast, G1 G, WRush, Alstorm, Mi 
key cre Aleste, Gynoug, Val 8, GForce, DHunter, 
Gairbs, M.Boy, NZ Story, Stéphane FRADET, 1, 
av. Berthelot, §2370 Chavile, Tél: (6: 
+) 4750.60.18, 


Ech. Fortress of Fear cre jx sur Gameboy, Franck 
DESESPRINGALLE, 28, tue du Stade, 60175 Vil- 
leneuve-les-Sablons. Tél, :44,22,22.21, 

Ech, jx Gameboy. Donne Conta, Garg. Que ou Me- 
gaman clre Nemesis, Batman ou Castelvania 2 + 
ch, JMFoot cre Eswat. Fabrice VENEZIA, 44, 
‘ue Guillaume-Bude, $1390 Yerres. Tél: (16- 
4) 69.48.6251 

Ech, Master System E-Swat cre World Soooer ou 
Word Cup tala, David MAURICE, 9B, rue des Ta- 
bbors-Marocains, 68650 Lapoutrole, Tél 
£8947-55.68 (ap. 17h). 


Ech jxsurM.S, -Dble DragonouAltered Beastctre 








Wonderboy 3 ou Out Fun. Laurent REMOLU, 14, 
rua SalntExupéry, 67290 Fameck. Tél. 
82.52.9852, 


Ech. dole Hawks-Scremole Spits, After Burner, 
Miracia, Warriors, Kenseiden ctr jxde Sports, Ol 
Vier RUINIER, Rés, les Cimes 2, appt 94 4, rue 
Garosses, 33310 Lormont « Girondk 
Tél, : 56.06.8152, 


\Vds Batman et Techno World, Wesling : 280 F et 
200 F sur Nintendo ou 450 F les 2. Fabrice BOU- 
DIN, rue du Quesne, 80490 Llomer. Tél. 
22,90,51.27 (& part. 19h). 


Eoh, pour NES Ducktales (in 9) ctre Faxenadu 
sur, nantaise ung. Petre-Yves CALLEAU, 15, 
rue du Guhaut-Rottiet, 44740 Batz-sur-Mer, 
Tél, :40.42,26.23, 


Ech. jx Megactive NES, Gamegear, Master Sys- 
tem, Gameboy, Vds x Gamegear. David CERTAL, 
2, tue Charles-Péche, 54800 Poncourt-les- 
Conflans, Tél, 82.20. 


La Néo-Géo vous branchez 7 Hélas alle as ch 
te 7 Evalezvous avec Magan Lord ent. 
pidement, Monipelir unig. Fabrice. To: 
67.52.5242 (18h, 18 het 21h, 22h). 


Ech, 12}x Sega MS nvtés (nose deve). Sébastien 
CHANTELOT, 21, Cité des Sports, 31270 Cu 
cgnaux. Tél; 61.92.1663. 


Eoh. x NES Blades Of Steel (Hockey) ctre Mega- 
man 2. Sébastien CHRISOSTOME, 19, rue de 
Océan, rést, Feria BAL. A, 64200 Biarritz, Tél: 
58.41.2947. 


Ech, Ghouls, Ghost contre Centurion ou King's 
Bountys sur Megadrive, Michaél LECLERC, 16, 
rue des. Marguerites, 79230 Prahecq. Tél 
49.26.00.34, 


Ech. x Meg. Frang, Populous, Forgotten, World, 
Mickey, Moonwalker cra |x de Basket et de Voley 
Dominique FILIPPI, rue Louis-Philippe, 20220 
lie-Rousse 20220 (Corse). 


Ech. ou ves x Megadrive poss, Golden Axe, Mys- 
tic Defender, Eswat, Forgotten World, Super Bas- 
ketBall David MERLE,24,rue Emile-Zola, 71450, 
Bianzy. Tél: 85.68.28.99, 

Ech, Spider Man sur Gameboy cre Wonder Boy ou 
Mickey, Dangerous, Chasse au Castlevania. Lyon 
unig, Denis COSTET, 84, rue Plerre-Brunler, 
£68300 Calulre, Tél. :78:39.19.04, 

Ech. ou vds (sur Marselle) x MD (SMGP, WB 3, 
Midnight es, FW, Sorcern. Olivier MARQUOIN, 
100, bd de fa Millere, 13011 Marselle, Tél, : 
81,36,02.03 (vers 19h 30) 

Ech, Gameboy + Shits + ight ce Gamegear ou 
ym ou vas le tt: 1 000 F ss. gar. Jean-Chris- 




















tophe DISLAIRE, 6, rue Romaln-Rolland, 59172 
Roeulx, Tél, : 2732.07.44. 


Ech. GX4000 + 2)xctre NES + 1 jevou Sega bits + 
+ jeu ou vds pour 850 F. Gull ILOCCA, 2, 
lot. Sabecheck, 57670 Francaltrotf. Tél. 
87.01.26.90. 


Gameboy 8 jx console GSX 400 Amstrad, 2 cart. 
cire Megadrive + x. Sylvain BELLANCOURT, 9¢, 
av, de Verdun, 93380 Neullly-sur-Mame, Tél. : 
(16) 49.08.6987, 

Ech, nbx|x Gameboy et Megadrive, Rach. pour Ga- 
‘meboy : Batman, Mario, Fi Race, Nemesis, Dr. Ma- 
tio, Dregons Lal. Axel DEMET2, Re de la Saur 
31190 Fonsegrives, Tél: 61.2445.29 (ap. 
48 ho). 

Ech, Nintendo +8 jx (Megaman 2) ctre Megadh 
ve 2+2jxmini Florent FOUQUET, 4, rue Emlle- 
Zola, La Madeleine, 27000 Evreux. Tél: 
92.28.917, 

Ech. Castle Vana cre Duck Tales ou vas & 220 F 
‘Alexandre RODRIGUEZ, 1, rue Seint-Huber, 
75011 Pars, Tél : (161) 43.98.10.47, 








CLUBS 


Club GameBoy, Concours vis test (et) amit 
fre «tore & 260 F Metc, Frédérlo CHIQUET, 45, 
‘bd PaukVeriey, Rés.Plerre-Brossocette, Appt 
5, 88140 Dunkerque. 


Géant | Association de joueurs gére éch. grat 
de jx sur micros et consoles. Cholx et sécurits 
Tél. : FUN CLUB, 19 av, des Acacias, 77290 MI- 
try-Mory Tel. : (16-1) 6480.97.43, 


‘Adhérez vite au Club Nintendo, Env. 5 F en thre. 
Rép. ass, Jonathan GUY, 11, bd De-Lattre-de- 
Tassigny, 69140 Rilloux-La-Pape, Tél. : 
78,88.86.79, 


Passionnée x ayant M.S. et Game Boy rch. Clb 
‘Sega ou Nintendo, prés de Versailles Vélizy, Sté- 
phanie GUERIN, 60, rue de Villacoublay, 78140 
Vélizy. Tél. (16-1) 99.46.92.44, 


‘Adhérez au Club NEC pour 250 Flan. Unjeu est of- 
fert aux adhérents. (Association 1901). Contact Ja- 
‘on, Alfred-Pierre DAVID HECQ, 517, ruela Fon- 
faine, 62110 Henin-Beaumont. Tél. :21.75:53.69. 
‘Adnérez au Club Megadrive pour seulement 20 F/ 
an, Achat, location de jx sur Toulouse. Stéphane 
ZIRILLI, 11, rue Jean et Marie-Carrosse, 31780 
Castelginest, Tél. : 61.95.08.88. 




















RUBRIQUE 
CHOISIE : 





ACHATS 








VENTES 








ECHANGES 














CLUBS 








Bon pour une annonce gratuite 





Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe- 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon A 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an- 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront I’étiquette d’expédition de leur der- 
nier numéro ou une demande d’abonnement. Nous éliminerons impi- 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pi- 


a retourner a Tilt P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 





rates, La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu'une co- 
pie de sauvegarde pour!'usage privé de celui a quiest fournile 
logiciel. Toute autre reproduction d’un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L’article 425 du Code pénal 
stipule que « la contrefacon sur le territoire francais est punie 
d'un emprisonnement de trois mois 4 deux ans et d’une amen- 
de de 6 000.4120 000 francs ou de l'une de ces deux peines 
seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réser- 
vées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées & des fins profes- 
sionnelles ou commerciales. 


























NOM : 





PRENOM : 





ADRESSE : 
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ajouter 16.1 pour Pars et RP. 


Consoles + n° 3 
MACHINES : 


OPC Engine 
CO Supergrafx 
OC Megadrive 
0 Sega 
CUNES 

OO SFC 
CNeo Geo 

CO Gameboy 
O Lynx 

CO Game Gear 
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OFFRE EXCEPTIONNELLE POUR UNE ENTREE PER ; 
AU SUPERGAMES SHOW 91 - VALABLE POUR TOUTE LA DUREE U 


Eurexpect ‘181, avenue Jean Lolive - 93500 Pantin 
Cijoint/20 F par Cheque @ Manaat i 
Vous recevrez par retour votre carte d'entrée pour le SUPERGAMES SHOW 91 


Adresse. __ 
Ville: 





NOLAN 


SYSTEME DE 


Consoles + utilise un systéme de notation complet 
pour vous donner Ia vision la plus juste des jeux tes- 
tés. Voila comment il fonctionne. 


DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
tres diffi ? Si vous étes un “pro” du joystick, vous finirez 
trop rapidement,un jeu facile, si vous étes moins bon un jeu 
trop dur vous dégoutera. 

NOMBRE DE VIES : il vous indique le nombre de vies (les 
“crédits”) disponibles avant d’étre obligé de reprendre le jeu 
au début. 

OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois 
de reprendre le jeu a I'endroit ot vous étes mort ou un peu 
avant, sans recommencer a zéro. Il s’agit donc du nombre de 
fois ol vous pouvez utiliser cette option. 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : si le jeu permet de choisir entre 
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici. 
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, 
jugée sur le niveau le plus élevé.) 

CONTROLE : est-il humainement possible d’éviter le tir de 
ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou, 
d'imprécision ? En c’autres termes, le joystick répond-il 
bien ? Une appréciation indispensable. 

PRESENTATION : il est important pour un jeu d’avoir une 
documentation claire, si possible en francais. Les options 
qui apparaissent a I'écran sont-elles aisément compréhen- 
sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. 
GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites 
nombreux, trés colorés ? Les graphismes sont non seule- 
ment jugés en fonction de leur qualité esthétique mais aussi 
en fonction de ce qu’ils apportent vraiment au jeu. 
ANIMATION : Ce n'est pas le graphisme : c'est le mouvement 
du graphisme ! L’animation est-elle fluide ? Rapide ? Méme 
avec de nombreux sprites ? D'énormes monstres ? Sans 
doute le critére le plus important. 

BANDE-SON : cela comprend a la fois la musique et les brui- 
tages. Le jeu est-il accompagné d’une symphonie de 
Beethoven, les tirs de laser sortent-ils de la guerre des 
étoiles... ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d'un vieux 
PC ? Un facteur a ne pas sous-estimer. 

JOUABILITE : les commandes sont simples et rapides, la 
représentation claire, l’ergonomie soignée... ce programme 
est jouable | En d'autres termes, vous ne pourrez pas en 
décrocher et y penserez nuit et jour. 

DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux 
jours ? Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? 
INTERET : tout ca, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon ? 
Aurez-vous du plaisir a y jouer ? La note d’intérét corres- 
pond a la valeur globale et prend en considération tous les 
autres facteurs énumeérés. Attention, ce n’est pas la moyen- 
ne des autres notes ! 











NOMBRE DE JOUEURS jombre de joueurs (simultanés 
ou non) ! 
WaNco}230E0° © PREVIEWS. 


Cette icdne indique la marque de la car- 
touche, la date de sortie et la machine sur 


ore laquelle le jeu tourne. 





Neuf schemas pour vous indi- 


quer de quel type de jeu il sagit. 


En voici la liste ; 








{peu ast tr bien présent, les options 
dnt nombreuses, Les derahs intarme- 
hairs sont tres réussis. 


Les décors et les sprites sont nombreux et 
varigs, Le scroling vertical est rapide ot 
ul 


‘Une animation fluide et rapide. 


Les effets sonores sont assez réussis mals 
‘on aurait almé davantage de musique. 


Tres bonne, sauf pour les armes spéciales. 


option deux oueurs permet des perties 
‘geniales, 


Battle Squadron est un jew captivant qui ne 
vous decevra pas. Quelques armes supple: 
Imeniaires aursient et es blenvenues. Pour 
{es bons joveurs. 


































SIMULATION REFLEXION 





Nous avons ajouté, entre parenthéses, les équiva- 
lences sur 20. 


90 ET + (18 ET +) : un Méga Hit Consoles + ! Ce jeu est 
superbe et vous ne devez le manquer a aucun prix. 


80-90 (16-18) : un trés trés bon jeu, auquel il ne manque 
pas grand-chose pour étre un Méga Hit. Vous pouvez 
l'acheter tranquillement. 


65-80 (13-16) : Un bon petit jeu qui satisfera les amateurs 
du genre. 


45-65 (9-13) : un jeu trés moyen. Pour acheter un jeu noté 
en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloir possé- 
der tous les jeux qui sortent. 


30-45 (6-9) : encore moins bon : si vous achetez ce jeu, ne 
vous en prenez qu’a vous-méme en cas de déception. 


12-30 (2-6) : un jeu nul. Quelques parties et hop a la pou- 
belle ! 


12 ET - (MOINS DE 2) : beurk! Quelle horreur! A n’acheter 
sous aucun prétexte. 


MENTIONS 
SPECIALES 









HIT 


Quand vous voyez “Mega Hit” 
dans un test de jeu, cela signi- 
fie que Consoles +I’a classé 
parmi les meilleurs ! Si ce jeu 
tourne sur votre console, ruez- 
vous dessus ! 








CLASSIC 

Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. Il s’agit de 
valeurs sires ; si vous ne les 
avez pas encore, vous pouvez 
les acheter sans hésitation. 








FORMAT 

Ces icénes yous 

Indiquent la conso- 

fe sur taquelle tour- | 











fi 


cap | ZS 











ne le jeu. En voici 


PCENGINE SUPERGRAFX POENGINEGT 
fa liste complete: CER Rakes 


CONSOLES + 154 


MEGADRIVE SEGA 


GAME GEAR 





NINTENDO, 


FAMICOM! GAMEBOY. LYN NEO GEO 











La stratégie et la tactique sont décisives. 


Voici ta deuxiéme mission en tant que pilote 

Top Gun. Une armée ennemie menace ton pays. Tu 
dois la retenir. Sur l'eau, dans les airs et sur terre. Tu 
peux y arriver. Tu as des nerfs d’acier. Courage et 
intelligence. Tu es un véritable pilote Top Gun. 

Top Gun -The Second Mission: voici 

des jeux passionnants de KONAMI. 

KONAMI a encore davantage 

de hits pour le systeme 

Nintendo: Teenage Mu- 

tant Hero Turtles II, 

Roller Games et 

Mission: Impossible. 

ll suffit de vous les 

procurer! 





ts 


KONAMI 


Des 


jeux passionnan 





Exclusivement pc 
Console Nintendo 


Copyright © 1989 Paremount Pictures Corporation. All Rights Reserved. TOP GUN isa trademark of Paramount Pictures Corporation. KONAMI Inc. Authorized User. KONAMI® is a registered trademark of KONAM! Industy Co,Ltd. 


Underiving Source Code (31989 KONAMI Inc. 


(NES) 


